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Zakladni vymezeni

e Tato karta slouZi vyucujicim jako vstupni metodika pro tento material.

e Karta Pokyny pro vytisténi je prizplsobena pro individudini nebo skupinovou vyuku. Pokyny
jsou sepsany tak, aby mohly byt zakim ¢i skupindm predem vytiStény a tudiz davaly prostor pro
vlastni tempo nebo plan prace.

V Uvodu Zak nejprve obdrZi Pokyny pro prdci Zdkd, nasledné ma vytisténé Zaddni prdce s
doporucenym ¢len&nim na Nezbytné tkoly a Ukoly pro Uspésné Fesitele.

Tento ramecek oznacuje metodické ¢i didaktické poznamky pro ucitele. Je tvofen tabulkou s jednou
burikou. Diky tomu Ize pouzivat v metodice i odrazky.

Tyto casti dokumentu jsou doplrikem u pokyn( pro ucitele v pripadech, kdy je to vhodné. Pro
doporuceny postup nejsou tyto ¢asti nezbytné a ucitel je mlze zcela vypustit.

Pfifazeni do vzdélavaciho ramce
V souladu s Rdmcovym vzdéldvacim programem pro zdkladni vzdéldvdni:

e KDI-DAT-000-ZV5-001>vyhledava potfebné informace v doporucenych digitalnich zdrojich;

e KDI-ZAP-000-2V5-001>informace a jina digitalni data podle potfeby sdili se svymi blizkymi a
uciteli;

e KDI-VIN-000-2V5-001>vyuZiva digitalni technologie doporucenym zplsobem k zefektivnéni
vlastni prace;

INF-INF-004-2V5-008>vybira na zakladé zkuSenosti aplikace a data pro rfeSeni problému;
INF-INF-004-2V5-009>pouziva digitalni technologie pfipojené k siti nebo k sobé& navzajem k
posilani a ziskavani dat;

e INF-INF-004-2V5-010>rozpoznava rizika ztraty, poskozeni &i zneuZiti dat pfi praci s digitalnimi
technologiemi.

V souladu s Mapou pokroku digitdiniho vzdéldvdni pro MAP:

e je soucasti digitalniho svéta a tematického okruhu Digitdini technika a jeji uZivani;

e je soucasti informatického svéta a tematického okruhu Systémy pro sprdvu dat a informaci;

e je soucasti spoleCenského svéta a tematického okruhu Vstup do svéta informaci;

e je pfifazen do 3. ro¢niku v rozsahu maximalné 2 vyucovacich hodin.

V souladu s Minimdlnimi profily Zdku ve svété informaci pro MAP tfetak:

e D3-3>u grafického uzivatelského prostredi Skolni pocitatové sestavy s porozuménim pokyn(
uCitele ovlada zakladni obrazovku, okna a dialogy, vyuZiva schranku, snimé obrazovku jako
dlkaz své aktivity;

e D3-4>pod vedenim ucitele ovlada Skolni prohlize¢ webovych stranek, samostatné otevira
stranky predané ucitelem a v doporucenych informacnich systémech vyhledava potfebné
informace;

e D3-5>prostfednictvim Skolni poSty a chatu pod vedenim ucitele vytvari textové zpravy,
samostatné na dorucené zpravy odpovida;

e [3-5>do osobniho ulozisté samostatné uklada praci svou nebo prFidélenou ucitelem ve formé
soubord(, které s casovym odstupem otevre pro dalsi Upravu;

e S3-1>v prostfedi pro fizeni vyuky pod vedenim ucitele pracuje na pridélenych ukolech
obsahujici odkazy na jiné zdroje, textovy dokument s moznosti Upravy a formuladf v podobé
testu i kvizu.

Potfebné zazemi
Vychazi z osobniho vzdélavaciho prostredi zaka v ramci Standardu Skolniho digitdlniho prostiedi pro MAP
kdy tfetdk ma mit moznost:
e u grafického uzivatelského prostredi skolni pocitacové sestavy s porozuménim pokyn( ucitele
ovlada zakladni obrazovku, okna a dialogy, snima obrazovku jako dikaz své aktivity;
e pod vedenim ucitele ovlada Skolni prohlize€ webovych stranek, samostatné otevira stranky
predané ucitelem, pomoci Skolnich dotykovych zafizeni vyuziva QR;
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https://prohlednout.rvp.cz/zakladni-vzdelavani
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e vyuZiva jak anonymni rezim tak autorizovany pfistup a jejich prostfednictvim se samostatné
prihlasi do Skolniho cloudu i informacniho systému skoly;

e v prostrfedi pro fizeni vyuky samostatné pracuje predevsim na pridélenych ukolech obsahujici
odkazy na jiné stranky, kviz Ci textovy dokument.
Dopliujici informace
e pred vyukou je potreba:
o upravit zadani podle toho, zda vyuZzivate nastroj pro fizeni vyuky;
o U 2. Uukolu pro Uspésné feSitele navic musite doplnit nazev obce.
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Vstupni informace
Na co se pripravit
Ve spoluprdci s ucitelem zprovoznis své osobni ulozisté. Do n&j budes$ ¢asto ukladat svou praci.

Co se naucis

e Na svém osobnim uloZzisti vytvafis slozky pro ukladani své prace.

e Vytvaris vystFizky Casti obrazovky a ukladas je ve formé obrazku.

e Spoustis aplikace, které ti urCuje nékdo jiny (napfiklad ucitel).

e Odevzdavas svou praci jako soubor s obrazkem prostrednictvim kurzu.
Co se bude hodnotit

e Pokud vypracujes vSechny nezbytné ukoly, je to dobré.

e Pro chalitebné hodnoceni musis zvladnout prvni Ukol ze zadani pro Uspésné resitele.
e Provyborné hodnoceni musis zvladnout i druhy ukol ze zadani pro Uspé&sné reSitele.

Zadani prace
Uvodni pokyny ucitele

Pokud b&hem prace budes mit cas, pracuj na Ukolech pro Uspésné resitele. Diky tomu bude$ mit lepsi
hodnoceni.
Nezbytné ukoly:
1. Ve svém osobni Ulozisti vytvor slozky Odpovédi, Texty, Obrazky.
Na Ukolu pracujte s 7&ky spole¢né. Z&ci se v minulych hodindch seznamili s pristupem na
osobni UloZisté, takZze si mohou vzajemné pomoci.
Jakmile jsou Zaci pfipraveni, pod vedenim ucitele vytvorte slozku Odpovéd. Nasledné nechte
zaky dodélat zbyvajici dvé slozky (pfipadné je budete potfebovat v nasledujicich pripravach).
2. Udélej nasleduijici kroky:
a. pres nabidku Start spust program Vystfizek/Vystfizky;
b. vytvor obrazek, ktery zobrazi okno Priizkumnika se viemi tfemi slozkami;
c. obrazek uloz na své Ulozisté do slozky Odpovédi pod nazvem SloZky.

Na Ukolech pracujte s Zaky spole¢né - pokud néktery z 74kl umi sejmout ¢ast obrazovky, mize
pomoci ostatnim.
3. Udélej nasleduijici kroky:

a. pres nabidku Start spust program Kalkulacka;

b. pfes nastroj Navigace nastav kalkulacku na Védeckou a vypocitej priklad 28 -3 x 9;

C. pomoci vystFizku obrazovky vytvor obrazek s vypoctem a spravnym vysledkem (musi byt
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d. obrazek uloz na své ulozisté do slozky Odpovédi pod nazvem Kalkulacka.
Tento ukol by Zaci méli zpracovavat individualné.
U bodu (c) mohou narazit na problém, Ze vysledek 225, ktery je ale chybny (nasobeni ma
prednost pfed odcitanim). V takovém pfipadé je potieba prepnout kalkulacku do “védeckého
rezimu”. MUZete to vysvétlit jen tém, ktefi se na to dotdzali a pfi souhrnném hodnoceni na to
upozornit a pouzit k odliSeni spInéni ukolu.
4. Otevri kurz Uvod do digitdIniho svéta a n&sledné:

a. najdi Ukol PouZivdni programii a otevri jej;

b. postupné k nému pridej oba obrazky SloZzky a Kalkulacka z predchozich dvou ukol(

(nezapomen, Ze je mas uloZené ve svém ulozisti ve slozce Odpovédi);

c. Ukol je$té NEODEVZDAVE].
Tento ukol by zaci méli zpracovavat individualné.
Ukol Ize vynechat a to zvlasté v prFipadé, kdy pfi vyuce nevyuzivate zadny nastroj pro Fizeni
vyuky.
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5. Posli uciteli mail s predmétem PouZivdni programi a informaci, Ze mas ukoncené povinné
ukoly.

Tento Ukol by néktefi zaci méli zpracovavat individualngé, nicméné musite v urcitém momenté
uzavrit praci na sadé Ukold a tudiz pro nékteré zaky to bude posledni spolecny ukol.
Nezapomerite zaky upozornit na povinnost napsat text s oslovenim, alespon jednou celou
vétou a uvedenim “svého podpisu”.

Ukoly pro (isp&3Sné Fesitele:

1. Pres nabidku Start spust program Rychlé poznamky. VVytvori poznamku s textem Zjistit, co bude
dnes na obéd.
Pomoci programu vystfizky obrazovky vytvof obrazek, ktery bude obsahovat poznamku s

textem poznamky. Tento obrazek uloZ na své Ulozisté do slozky Odpovédi pod nazvem
Poznamka.

Nakonec obrazek pridej k Ukolu PouZivdni programii.

Tento Ukol mUlzete rdmcové vysvétlit v momenté, kdy Uspésnéjsi Zaci ukonci nezbytné Ukoly.

Ovérte si ale, zda je prislusny program na Skolnich pracovistich nainstalovany a jak je vyuZivan.

Pripadné jej nahradte jinym jednoduchym nastrojem pro psani textu.

2. Otevfi stranky jakéhokoliv vyhledavace (napfiklad www.google.cz). Najdi stranky o obci
. K ikolu Pouzivdni programi pridej odkaz na tuto stranku.

Nejprve dopliite do zadani. K tomuto Ukolu by méli dojit jen nejlepsi Zaci a mdze slouzit k

odliseni Zakd pfi souhrnném hodnoceni.

Pokud nepouzivate nastroj pro Ffizeni vyuky, mohou Zaci poslat odkaz pfes jiny komunikacni

nastroj (spolecny chat nebo mail).

3. K ukolu PouZivdni programii pfidej soukromy koment4F s aktualnim datem a ¢asem. Ukol

ODEVZDE]J.

Ukol Ize vynechat a to zvI&3t& v pripadé, kdy pFi vyuce nevyuZivate 7adny ndstroj pro Fizeni
vyuky.
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