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Ukol na GUpravu obrazku

1) Vytvorte slozku ZAHRADA
2) Otevii program Malovani — nakresli kytku nastrojem Sprej

e UlozZ do slozky ZAHRADA pod nazvem kytka.




3) Otevii prohlize¢ Google
e zvolit - Obrazky
e zadej — motyl omalovanka

e uloz do slozky ZAHRADA tyto 2 obrazky jako

motyl 1 motyl 2
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4) Otevfi program Malovani

ze slozky ZAHRADA vloz obrazek motyl 1 a vybarvi
uloz jako motylek 1 do slozky ZAHRADA
ze slozky ZAHRADA vloz obrazek motyl 2 a vybarvi
uloz jako motylek 2 do slozky ZAHRADA

e K vybarveni pouzijte nastroj Plechovka - nékteré obrazky nelze vybarvit celé
e Pro snadnégjsi praci pouzij Lupu.



5) Otevfi program Malovani

vloz ze slozky ZAHRADA obrazek motylek 1

zvol Vybér

Upravy — kopirovat

otevii druhy program Malovani

vloz ze slozky ZAHRADA obrazek kytka

do obrazku kytka vloZ obrazek motylek 1 - Upravy — viozit

Uprav obrazek motylek 1:
e POZOR motylek 1 musi byt oznaceny!
e Obrazek — Roztahnout
e uprav velikost a vhodné pfesuni




6) Otevfi dalSi program Malovani

vloz ze slozky ZAHRADA obrazek motylek 2

zvol Vybér
Upravy — kopirovat
otevii program Malovani — kytka

do obrazku kytka vloZ obrazek motylek 2 Upravy — vloZit

Uprav obrazek motylek 2:

POZOR motylek 2 musi byt oznaceny!

Obrazek — Preklopit &i otocit — Otocit — 0 270 stuprid
Obrazek — Roztahnout

uprav velikost a vhodné pfesun

Vysledny obrazek ulozit do slozky ZAHRADA
jako zahradka.
VSechny programy Malovani zavfi a neukladat.

Vysledky posli na
robokodpreshranice@gmail.com.



	Malování 4 

