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CLASSIFICACAO INDICATIVA E RESTRICAO ETARIA EM
COMPETICOES DE JOGOS ELETRONICOS

1. OBJETO E FINALIDADE

O presente documento tem por finalidade orientar a equipe organizadora e ao publico do GAMEPOLITAN 2026
sobre as exigéncias legais aplicaveis a realizacdo de torneios e competicdes envolvendo jogos eletrénicos com
classificacdo indicativa de 18 anos, a luz da Lei n® 15.211/2025 (ECA Digital) e do Decreto n° 12.880/2026, vigente
desde 17 de marco de 2026.

2. MARCO LEGAL APLICAVEL
LEI N° 15.211/2025 | ESTATUTO DIGITAL DA CRIANCA E DO ADOLESCENTE (ECA DIGITAL)

A Lei n° 15.211/2025 estende ao ambiente digital as protecdes previstas no Estatuto da Crianca e do
Adolescente (Lei n° 8.069/1990), regulando o acesso de criancas e adolescentes a plataformas digitais, jogos
eletronicos conectados, redes sociais e demais servicos tecnoldgicos.

Seus principais eixos regulatérios incluem:

a) Classificacdo indicativa obrigatdria e adequacao etaria do conteudo (art. 8%, 11 e V)

b)  Exibigdo ostensiva da faixa etdria no momento do acesso

) Mecanismos ativos para impedir o acesso de menores a contelidos inadequados a sua faixa etaria (art. 8°,
1)

d)  Vedacdo de loot boxes em jogos acessiveis por criancas e adolescentes (art. 20)

e) Controles parentais e moderacdo de interagOes entre usuarios (art. 21)

DECRETO N° 12.880/2026 | PORTARIA MJSP N° 1.048/2025

O Decreto n° 12.880/2026 regulamenta a Lei n°® 15.211/2025 e introduz o eixo de interatividade como critério
auténomo de classificagdo indicativa. Com base nesse novo marco, o Ministério da Justica e Seguranga Publica
(MJSP), por meio da Secretaria de Direitos Digitais (Sedigi), reclassificou jogos amplamente utilizados por
jovens, elevando a faixa etaria recomendada de titulos como Free Fire, Roblox, Fortnite e Minecraft.
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3. CLASSIFICAGCAO INDICATIVA DOS JOGOS OBJETO DESTE DOCUMENTO

PETROBRAS
cultural

Os torneios previstos para o Gamepdlitan 2026 envolvem os seguintes titulos, todos com classificacdo

indicativa de 18 anos (NR18) segundo o sistema Classind do MJSP:

JOGO DESENVOLVEDOR/PUBLISHER CLASSIFICAQKO CLASSIND
2XKO Riot Games 18 anos

Free Fire Garena 18 anos (reclassificado em 2026)
Valorant Riot Games 18 anos

League of Legends Riot Games 18 anos

EA Sports FC 26 Electronic Arts 18 anos

A classificacdo indicativa 18 anos significa que o contelddo ndo é recomendado para menores dessa faixa, em
razdo de elementos como violéncia, linguagem adulta, mecanicas de risco ou perfil de interatividade entre
usudarios desconhecidos.

4. OBRIGACOES DO ORGANIZADOR DO EVENTO

Em raz3o da classificacdo indicativa dos titulos acima e das disposicdes da Lei n° 15.211/2025, 0 GAMEPOLITAN
2026 adotara as seguintes medidas para a realizagdo desses torneios:

4.1 Controle de acesso por faixa etaria

A participagdo como competidor nas modalidades listadas é restrita a pessoas com 18 anos completos na data
do evento. O credenciamento exigira apresentacdo de documento de identidade com foto para verificagdo da
idade.

4.2 Demarcacao fisica do espago

As estacOes de competicdo destinadas aos torneios +18 estarao devidamente sinalizadas, com indicacdo visivel
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da classificacdo etaria em conformidade com o art. 8°, V da Lei n® 15.211/2025, que exige exibicdo ostensiva da
faixa etaria recomendada.

4.3 Restricao a espectadores menores

A presenca de espectadores menores de 18 anos nas areas destinadas aos torneios dos titulos listados sera
evitada ou condicionada a supervisdo de responsavel legal, considerando que a exibigdo publica do contetido
desses jogos em ambiente de evento se equipara ao acesso ao contetdo para fins de aplicacdo da classificagdo
indicativa.

5. JUSTIFICATIVA ESPECIFICA POR TITULO

2XKO: Jogo de luta desenvolvido pela Riot Games ambientado no universo de League of Legends. Contém
violéncia estilizada, combates fisicos intensos e mecanicas competitivas de alto impacto, classificado NR18. A
vedacdo expressa do art. 20 da Lei n® 15.211/2025 ao modelo de recompensas aleatérias em jogos acessiveis
por menores reforca a necessidade de restricdo etaria rigorosa para este titulo em contexto de evento
presencial.

Free Fire: Battle royale da Garena com mecanicas de combate armado, eliminacao de jogadores e interacao
com desconhecidos em tempo real. Foi reclassificado para 18 anos pelo MJSP em 2026 com base no novo eixo
de interatividade da Portaria n° 1.048/2025, considerando os riscos de comunicagao entre usuarios e o perfil do
contelido. A vedacgdo expressa do art. 20 da Lei n® 15.211/2025 ao modelo de recompensas aleatérias em jogos
acessiveis por menores reforca a necessidade de restricdo etaria rigorosa para este titulo em contexto de evento
presencial.

Valorant: Shooter tatico da Riot Games com violéncia armada, eliminagdo de personagens e comunicagdo em
tempo real com jogadores desconhecidos. Classificado NR18 pelo contelido e pelo modelo de interacdo
competitiva. A vedacdo expressa do art. 20 da Lei n°® 15.211/2025 ao modelo de recompensas aleatdrias em
jogos acessiveis por menores reforca a necessidade de restricdo etaria rigorosa para este titulo em contexto de
evento presencial.

League of Legends: MOBA da Riot Games com combate fantastico, violéncia estilizada e intensa interacdo entre
jogadores via chat e voz durante as partidas. Classificacdo NR18 consolidada. A vedacao expressa do art. 20 da
Lei n® 15.211/2025 ao modelo de recompensas aleatérias em jogos acessiveis por menores reforca a
necessidade de restricdo etdria rigorosa para este titulo em contexto de evento presencial.
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EA Sports FC 26: Simulador de futebol da Electronic Arts com mecanicas de Ultimate Team que incluem
pacotes de jogadores com elementos analogos a loot boxes, além de monetizacdo por microtransagdes. A
vedacdo expressa do art. 20 da Lei n® 15.211/2025 ao modelo de recompensas aleatérias em jogos acessiveis
para menores reforca a necessidade de restricdo etdria rigorosa para este titulo em contexto de evento
presencial.

6. CONSIDERAGOES FINAIS

Todos os torneios envolvendo os titulos listados neste documento serdo tratados como atividades exclusivas
para maiores de 18 anos em todas as etapas: inscri¢do, credenciamento, acesso ao espaco fisico e transmissao
ao vivo em monitores visiveis a partir de zonas de acesso geral. A adocdo dessas medidas protege o evento de
responsabilizacdo regulatdria e demonstra alinhamento com o espirito da Lei n® 15.211/2025, que impd&e a toda
a cadeia de fornecimento, inclusive organizadores de eventos presenciais com componente digital, o dever de
prote¢do integral de criangas e adolescentes.
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