Klan Hirosohi

Daimyo [Pan] Tadashi (Dobry)

Jestes gtowg Klanu, Wielkim Panem, przywodca. Stoisz na najwyzszym miejscu w feudalnym
tancuchu seniorow i wasali. Twojg stuzbg jest wiadanie. Tak, stuzbg wtasnie, poniewaz naktada
to wiecej obowigzkdw, niz daje przywilejow. To prawda, ze jeste$ wptywowy, potezny i
szanowany. Z drugiej strony jednak twoim obowigzkiem jest wykarmi¢ swoich samurajéw,
sprawic, zeby zwykli chtopi mieli jak pracowac i nie zawracali sobie gtowy trudno$ciami
ekonomii i polityki. Musisz dbac o ciata i dusze swoich podwtadnych i robisz to, z dnia na dzien,
z roku na rok w jednym celu: aby by¢ zapamietanym jako najwiekszy Daimyo Klanu Hirosohi.
Motywacije:

e Slub. Twoim celem jest doprowadzenie zaslubin Twojej corki z synem Daimyo klanu
Tageshi do konca. To jedyny sposéb na pokdj pomiedzy waszymi rodami i wiesz, ze
nawet na twoim dworze sg osoby, ktére zrobig wszystko, by zniweczy¢ uroczystosc.

e Mitos¢. Bardzo kochasz swojg cérke i pragniesz jej szczescia. Wiesz, ze moze nie byé
zadowolona z za$lubin i pragniesz ostodzi¢ jej te sytuacje. Twoim celem jest znalezienie
sposobu by wynagrodzi¢ jej poswiecenie

Przewaga - Pigkno. Stabos¢ - Sita.
Ambitny. +3 do wszystkich dziatan majgcych zwiekszy¢ twéj prestiz i pozycje.

Hatamoto [generat] Tskime (Uderzenie), syn i dziedzic Daimyo Tadashi Hirosohi

Twoja stuzba dla Daimyo polega na kierowaniu jego wojskami. Bez ciebie armia nie miataby
przywodcy i nie bytaby w stanie obroni¢ prowincji. Dostajesz trzy darmowe punkty Honoru, kiedy
dowodzisz innymi samurajami lub inspirujesz ich do wspdélnego dziatania. Pod twoimi rozkazami
jest oddziat Ashigaru - Zzotnierzy piechoty.

Motywacije:

e Wojna. Twoim celem jest doprowadzenie do wojny. Nie wazne z kim, chociaz klan
Tageshi wydaje sie naturalnym wrogiem. Nie wazne o co, poniewaz to, co sie liczy to
twoja stawa. Twoje wojenne czyny i piesni, ktére bedg o tobie Spiewac poeci.

e Romans. Niezbedng czescig piesni jest nieszczesliwa mitos¢. Wiesz, ze jesli masz
zosta¢ bohaterem Japonii, musisz posiada¢ w sobie czgstke tragedii. Twoim celem jest
zawigzanie romansu. Najlepiej takiego, ktory skazany jest na niepowodzenie. Najlepiej z
kims, kto jest twoim zaprzysiezonym wrogiem.

Przewaga - Walecznos$¢. Stabos¢ - Piekno.
Najlepsze miecze pozostajg w pochwach. +3, do zastraszania, kiedy grozisz uzyciem
miecza.



Karo [seneszal] Kabuto (hetm)

Zajmujesz sie finansami, zamkiem i ziemig swojego Daimyo. Nic nie wydarza sie bez twojej
wiedzy. Jestes prawg rekg Daimyo i masz czes¢ jego autorytetu. By¢ moze Mistrz Ceremonii
jest jego gtosem, lecz kiedy Pana nie ma, to ty jeste$ przywddca. Pod twoimi rozkazami jest
tutejsza stuzba.

Motywacije:

e Uzyskanie nowych posiadtosci. Twoim celem jest uzyskanie nowych ziem i posiadtosci.
By¢ moze jestes$ chciwy i lubujesz sie we wiadzy i dobrach doczesnych, a by¢ moze
uwazasz, ze tylko w ten sposdb osiggniesz jaki$ wiekszy, postawiony przed sobg cel.

e Sluzba. Jestes stugg swojego Daimyo. Najbardziej lojalnym stugg. Twoim celem jest
doradzanie swemu Panu, pomaganie mu w kazdej sytuac;ji i pilnowanie, aby kazdy jego
rozkaz i kazda zachcianka zostata spetniona.

Przewaga - Madros¢. Stabos¢ - Walecznos¢é.
Jesli jeden cztowiek cie wielbi, tysigc péjdzie za jego przyktadem. +3 do wypowiadania
sie publicznie.

Kaishaku [kat] Hayate (Lagodny)

Jestes mieczem Daimyo. Jesli chce, by ktos zginat, zwraca sie do ciebie. Nosisz klanowy miecz.
Jest to legendarne, przeklete ostrze, zmuszajgce cie do zabicia, jesli zostanie wyciggniete na
Swiatto dzienne. Nie wystarczy kropla krwi. Wymagana jest smierc.

Motywacije:

e Stuzba. Jestes stugg swojego Daimyo. Najbardziej lojalnym stugg. Twoim celem jest
doradzanie swemu Panu, pomaganie mu w kazdej sytuacji i pilnowanie, aby kazdy jego
rozkaz i kazda zachcianka zostata spetniona.

e Pokoj. Twoim najwiekszym pragnieniem jest, aby pomiedzy klanami zapanowat poko;.
Podziwiasz swojego Daimyo, ktory pragnie zapomnie¢ o zwadzie, podziwiasz jego
corke, za to, ze godzi sie, aby wyjs¢ za obcego mezczyzne w imie pokoju. Jednak wiesz,
ze sg tu tacy, ktérym pokdj nie jest na reke. Zrobisz wiec wszystko, zeby upewnié sie, ze
wojna pomiedzy klanami nigdy nie powrdci.

Przewaga - Walecznos¢. Stabos¢ - Spryt.
Najlepsze miecze pozostajg w pochwie. +3, kiedy grozisz uzyciem broni, ale jej nie
uzywasz.



Oniwaban [szpieg] Dokushin (Zatruty umyst), przyjaciel Tskime

Jestes szefem wywiadu swojego Daimyo. Kierujesz jego agentami i dbasz, aby nikt
niepowotany nie zdobyt informacji o strategii twojego Pana. Posiadasz szpiegdw. Na sali, po
stronie klanu Tageshi takze jest jeden z twoich agentow. Posiadasz takze szpiegow wsréd
stuzby. Sg oni twoimi oczami i uszami - pozwalajg ci ustysze¢ jedng dowolng rozmowe,
obojetnie jak daleko od niej by$ nie stat.

Motywacja:

e Slawa. Marzy ci sie dokonanie wyjagtkowego czynu, ktéry bedzie wspominany w
piesniach. Twoim celem jest wykorzystac ten wielki $lub dla wiasnej stawy. Chcesz by¢
najjasniejszg gwiazdg na firmamencie. Jasniejszg od Daimyo, pana i panny mtode;j.
Chcesz dokona¢ czynow epickich, ale zeby to zrobi¢, musisz stworzy¢ przed sobg lub
przed innymi niebezpieczenstwo, im bardziej realne, tym lepiej, a pdzniej je pokonadé.

e Wojna. Twoim celem jest doprowadzenie do wojny. Nie wazne z kim, chociaz klan
Tageshi wydaje sie naturalnym wrogiem. Nie wazne o co, poniewaz to, co sie liczy to
stawa. Wojenne czyny twojego przyjaciela i podstepy, ktére mu podpowiesz, aby
zwyciezy¢ to jedyna przysztosé, ktérg potrafisz zaakceptowad.

Przewaga - Spryt. Stabos¢ - Sita.
Gdyby mdéj pies znat moje plany, tez bytby martwy. +3, jesli starasz sie ukry¢ prawde.

Onmyoji [doradca duchowy] Oodachi (Zaprowadzajgcy harmonie)

Stuzysz swemu panu jako doradca w sprawach duchowych. Nie znasz sie na walce tak, jak
yojimbo, nie rozumiesz strategii wojenne;j tak, jak hatamoto. Wyrdznia cie jednak wyjgtkowy
zmyst pojmowania niepojetych sit kosmicznych, ktére prowadzg swiat przez jego waskie sciezki.
To ty, jako Onmyoji klanu Hirosohi jestes odpowiedzialny za przeprowadzenie wszystkich
rytuatéw zwigzanych ze slubem. Raz podczas gry mozesz wypowiedzie¢ btogostawienstwo.
Motywacja:

e Sluzba. Jestes stugg swojego Daimyo. Najbardziej lojalnym stugg. Twoim celem jest
doradzanie swemu Panu, pomaganie mu w kazdej sytuacji i pilnowanie, aby kazdy jego
rozkaz i kazda zachcianka zostata spetniona.

e Uzyskanie bogactw: towardw lub stug. Tak sie sktada, Ze jeste$ lepszym kupcem niz
duchownym. Wierzysz, ze bogowie dziatajg w tajemniczy sposob, wiec nie bedziesz w
stanie zmienic¢ ich planéw przyjmujgc lub rozdajgc fapowki. Twoim celem jest
powiekszenie swoich bogactw doczesnych. Moze po prostu jestes chciwy, a moze masz
problemy, ktére rozwigza¢ moze tylko pienigdz?

Przewaga - Piekno. Stabos¢ - Odwaga.
Osobno jestesmy jak palce, razem stanowimy pies¢. +3 jesli pomagasz komus ze
swojego klanu.



Takumi [mistrz ceremonii] Hotaru (Niosgcy Swiatto)

Jestes artystg i doradcg kulturalnym swojego Daimyo. Dbasz o to, aby dwor byt miejscem
petnym elegancji, domem sztuki. Piszesz wiersze, malujesz obrazy i tworzysz przedstawienia,
majgce upamietni¢ donioste wydarzenia z historii twego pana i jego rodu. Jak przystato na
dworzanina, potrafisz doskonale radzi¢ sobie w sytuacjach spotecznych.

Motywacije:

e Slub. Kieruje tobg prawdziwe uczucie, ktérym darzysz z wzajemnoscig corke Daimyo -
Yuki. Twoim celem jest udaremnienie jej slubu z dziedzicem Tageshi i uzyskanie
pozwolenia swojego Pana na slub z jego corka. Wiesz, ze nie mozesz dziata¢ otwarcie,
gdyz musiatoby sie to skonczy¢ tragicznie i w morzu krwi.

e Stuzba. Jestes stugg swojego Daimyo. Najbardziej lojalnym stugg. Twoim celem jest
doradzanie swemu Panu, pomaganie mu w kazdej sytuacji i pilnowanie, aby kazdy jego
rozkaz i kazda zachcianka zostata spetniona.

Przewaga - Piekno. Stabos¢ - Madrosc¢.
Jesli jeden cztowiek cie wielbi, tysigc pojdzie za jego przyktadem. +3 do wypowiadania
sie publicznie.

Yojimbo [ochroniarz] Naoji (Szczery)

Stanowisz osobistg ochrone Daimyo. Nie mozesz go opusci¢. Jesli twemu panu stanie sie
krzywda, a ty wcigz zyjesz, stanowi to najwiekszg hanbe, ktérg mozna zmy¢ tylko Smiercia.
Dysponujesz oddziatem gwardzistow, ktory zawsze jest na twoje rozkazy. Moze stuzy¢ do
rozdzielenia walczgcych, ktorzy nie uzyskali pozwolenia na walke od Daimyo, lub do przejecia
ciosow, ktore inaczej trafityby w kogos znaczniejszego.

Motywacije:

e Przeprowadzenie pojedynku. Najlepiej ze swoim wrogiem. Najlepiej zwycieskiego.
Twoim celem jest pokazanie wszystkim, ze jeste$ wspaniatym wojownikiem. Chcesz cos
tym udowodni¢ - moze, ze to ty powinienes dowodzi¢ armig Daimyo? By¢ moze chcesz
kogos upokorzy¢? Albo po prostu lubisz dobrg walke. Tak czy owak przeprowadzenie
pojedynku przy takiej okazji jak $lub, bedzie trudne i niemile widziane. Pamieta;j, ze
pojedynek ma przyniesc ci chwate, a nie cie zdyskredytowac. Dziataj madrze i
podstepnie.

e Przystuga. Twoim celem jest uzyskanie przystugi od ktéregos z samurajéw, a moze
nawet od samego Daimyo. Czujesz sie bezpieczniej, kiedy inni sg ci cos winni. Z checig
zrobisz dla kogos co$ niewygodnego, a hawet niehonorowego, tylko po to, by ten zostat
twoim dtuznikiem.

Przewaga - Walecznos¢. Stabos¢ - Pigkno.
Osobno jestesmy jak palce, razem stanowimy pies¢. +3 jesli pomagasz komus ze
swojego klanu.



Cérka Daimyo Yuki (odwaga)

Jako cérka Daimyo jestes powazana i szanowana, lecz niestety masz tez obowigzki. Twoje
dobro i szczescie podporzgdkowane jest dobru klanu. Obowigzek zawsze jest ponad osobistym
zadowoleniem. Taka twoja rola, to tu twoje miejsce. Zawsze wiedziatas, ze nadejdzie dzien,
kiedy twoja reka zostanie sprzedana za cene pokoju lub sojuszu. Nadzieja, ze bedzie inaczej,
byta w twoim sercu ciehsza od kartki papieru.

Motywacije:

Slub. Kieruje tobg prawdziwe uczucie, ktérym darzysz z wzajemnoscig Hotaru - Mistrza
Ceremonii na waszym dworze. Twoim celem jest odwotanie Slubu z dziedzicem Tageshi i
uzyskanie pozwolenia Daimyo na $lub z ukochanym. Wiesz, ze nie mozesz dziataé¢
otwarcie, gdyz musiatoby sie to skonczy¢ tragicznie i w morzu krwi.

Pokdj. Twoim najwiekszym pragnieniem jest, aby pomiedzy klanami zapanowat pokdé;.
Podziwiasz swojego Daimyo, ktory pragnie zapomnie¢ o zwadzie i wypracowac pokoj
pomiedzy Hirosohi a Tageshi. Jednak wiesz, ze sg tu tacy, ktérym pokdj nie jest na reke.
Zrobisz wiec wszystko, zeby upewnic sie, ze wojna pomiedzy klanami nigdy nie powrdci.

Przewaga - Spryt. Stabos¢ - Walecznosé¢.
Jesli jeden cztowiek cie wielbi, tysigc pojdzie za jego przyktadem. +3 do wypowiadania
sie publicznie.

Zona Daimyo Hana (kwiat)

Zawsze bylas dobrg zong. Twoja rola we dworze lezata gdzies pomiedzy kompetencjami
mistrzyni ceremonii, a rolg karo, z ktérym doskonale sie rozumiesz i dzielisz radami, wiedzg i
pomystami na dziatanie dworu i stuzby. Zawsze dbasz o to, by gosciom podana byta najlepsza
herbata, by ustyszeli najlepszg poezje i zobaczyli najlepszy teatr.

Motywacije:

Pokoj. Twoim najwiekszym pragnieniem jest, aby pomiedzy klanami zapanowat poko;.
Podziwiasz swojego Daimyo, ktory pragnie zapomnie¢ o zwadzie i wypracowac pokaj
pomiedzy Hirosohi a Tageshi. Jednak wiesz, ze sg tu tacy, ktdorym pokéj nie jest na reke.
Zrobisz wiec wszystko, zeby upewnic sig, ze wojna pomiedzy klanami nigdy nie powrdci.
Piekno. Twoim celem jest zorganizowanie najpiekniejszej ceremonii w historii Japonii.
Chcesz, aby kazdy z gosci wspominat jg do kohca swojego zycia, zeby napisano o niej
piesni i zeby kazdy obecny bawit sie wysmienicie. Jesli dobrze skoordynujesz prace
Takumi i Onmyoji, masz szanse na wspaniaty slub. Pamietaj jednak, ze to na twoich
barkach spoczywa koordynacja catego wydarzenia i zapewnienie gosciom atrakciji i
zabaw.

Przewaga - Madros¢. Stabos¢ - Odwaga.
Osobno jestesmy jak palce, razem stanowimy pies¢. +3 jesli pomagasz komus ze
swojego klanu.



Klan Tageshi

Hatamoto [generat] Shin (Prawdziwy)

Przybywasz na $lub syna Twojego Daimyo jako czes$¢ jego $wity. Twoj Pan tymczasem pozostat
na zamku. Wedle prawa, jestes$ winien lojalnos¢ jego nastepcy. Twoja stuzba dla Daimyo polega
na kierowaniu jego wojskami. Bez ciebie armia nie miataby przywoddcy i nie bytaby w stanie
obroni¢ prowincji. Dostajesz trzy darmowe punkty Honoru, kiedy dowodzisz innymi samurajami
lub inspirujesz ich do wspdlnego dziatania. Pod twoimi rozkazami jest oddziat Ashigaru -
zotnierzy piechoty.

Motywacije:

e Pokoj. Twoim najwiekszym pragnieniem jest, aby pomiedzy klanami zapanowat pokd;.
Podziwiasz swojego Daimyo, ktory pragnie zapomnie¢ o zwadzie i wypracowac pokoj
pomiedzy Hirosohi a Tageshi. Jednak wiesz, ze sg tu tacy, ktérym pokdj nie jest na reke.
Zrobisz wiec wszystko, zeby upewnic sie, ze wojna pomiedzy klanami nigdy nie powrdci.

e Sluzba. Jestes stugg swojego Daimyo. Najbardziej lojalnym stugg. Twoim celem jest
doradzanie swemu Panu, pomaganie mu w kazdej sytuacji i pilnowanie, aby kazdy jego
rozkaz i kazda zachcianka zostata spetniona.

Przewaga - Walecznos¢. Stabos¢ - Pigkno.
Czekanie na fart jest czekaniem na $mieré¢. +3 kiedy dziatasz spontanicznie, bez namystu.

Karo [seneszal] Mamoru (Straznik)

Przybywasz na $lub syna Twojego Daimyo jako czes¢ jego swity. Twoj Pan tymczasem pozostat
na zamku. Wedle prawa, jestes winien lojalno$¢ jego nastepcy. Zajmujesz sie finansami,
zamkiem i ziemig swojego Daimyo. Nic nie wydarza sie bez twojej wiedzy. Jestes prawg rekg
Daimyo i masz czes¢ jego autorytetu. By¢ moze Mistrz Ceremonii jest jego gtosem, lecz kiedy
Pana nie ma, to ty jestes przywddcg. Pod twoimi rozkazami jest tutejsza stuzba.

Motywacja:

e Uzyskanie bogactw: towaréw lub stug. Tak sie sktada, ze jestes lepszym kupcem niz
duchownym. Wierzysz, ze bogowie dziatajg w tajemniczy sposob, wiec nie bedziesz w
stanie zmienic¢ ich planéw przyjmujgc lub rozdajgc tapéwki. Twoim celem jest
powiekszenie swoich bogactw doczesnych. Moze po prostu jestes chciwy, a moze masz
problemy, ktére rozwigza¢ moze tylko pienigdz?

e Zdrada. Nienawidzisz swojego Pana, jego syna i catego tego przekletego klanu.
Pragniesz, aby spadta na niego klgtwa, twoim celem jest doprowadzenie do jego
upadku, sSmierci, biedy i rozpaczy kazdego zwigzanego z twoim Daimyo. Pan zbyt dtugo
zle cie traktowat, nadszedt czas zemsty. Twoim celem jest doprowadzenie do upadku
wiasnego klanu, nawet za cene zostania roninem.

Przewaga - Madros¢. Stabos¢ - Walecznosé.
Gwoézdz i miotek. +3 w kazdym wyzwaniu zwigzanym z dobrymi manierami.

Kaishaku [kat] Gekko (energiczny)
Przybywasz na s$lub syna Twojego Daimyo jako czes$¢ jego swity. Twoj Pan tymczasem pozostat



na zamku. Wedle prawa, jeste$ winien lojalnosé jego nastepcy. Jestes mieczem Daimyo. Jesli
chce, by ktos zginat, zwraca sie do ciebie. Nosisz klanowy miecz. Jest to legendarne, przeklete
ostrze. Przepowiednia mowi, ze noszgcy éw miecz zdradzi tych, na ktérych najbardziej mu
zalezy.

Motywacije:

e Sluzba. Jestes stugg swojego Daimyo. Najbardziej lojalnym stugg. Twoim celem jest
doradzanie swemu Panu, pomaganie mu w kazdej sytuacji i pilnowanie, aby kazdy jego
rozkaz i kazda zachcianka zostata spetniona.

e Przeprowadzenie pojedynku. Najlepiej ze swoim wrogiem. Najlepiej zwycieskiego.
Twoim celem jest pokazanie wszystkim, ze jeste$s wspaniatym wojownikiem. Chcesz cos
tym udowodni¢ - moze, ze to ty powinienes dowodzi¢ armig Daimyo? By¢ moze chcesz
kogos upokorzy¢? Albo po prostu lubisz dobrg walke. Tak czy owak przeprowadzenie
pojedynku przy takiej okazji jak $lub, bedzie trudne i niemile widziane. Pamietaj, ze
pojedynek ma przyniesc¢ ci chwate, a nie cie zdyskredytowac. Dziataj madrze i
podstepnie.

Przewaga - Walecznos$¢. Stabos¢ - Spryt.
Najlepsze miecze pozostajg w pochwie. +3, kiedy grozisz uzyciem broni, ale jej nie
uzywasz.

Oniwaban [szpieg] Ichigo (ten, ktéry chroni), przyjaciel dziedzica Tageshi

Przybywasz na $lub syna Twojego Daimyo jako czes¢ jego swity. Twoj Pan tymczasem pozostat
na zamku. Wedle prawa, jeste$ winien lojalnos¢ jego nastepcy. Jestes szefem wywiadu swojego
Daimyo. Kierujesz jego agentami i dbasz, aby nikt niepowotany nie zdobyt informaciji o strategii
twojego Pana. Posiadasz szpiegéw. Na sali, po stronie klanu Hirosohi takze jest jeden z twoich
agentow. Posiadasz takze szpiegdw wsréd stuzby. Sg oni twoimi oczami i uszami - pozwalajg ci
ustysze¢ jedng dowolng rozmowe, obojetnie jak daleko od niej bys nie stat.

Motywacije:

e Stawa. Marzy ci sie dokonanie wyjgtkowego czynu, ktory bedzie wspominany w
piesniach. Twoim celem jest wykorzysta¢ ten wielki $lub dla wiasnej stawy. Chcesz by¢
najjasniejszg gwiazdg na firmamencie. Jadniejszg od Daimyo, pana i panny mtodej.
Chcesz dokonaé czynow epickich, ale zeby to zrobi¢, musisz stworzy¢ przed sobg lub
przed innymi niebezpieczenstwo, im bardziej realne, tym lepiej, a pdzniej je pokonad.

e Uzyskanie bogactw: towaréw lub stug. Tak sie sktada, ze jestes lepszym kupcem niz
duchownym. Wierzysz, ze bogowie dziatajg w tajemniczy sposob, wiec nie bedziesz w
stanie zmienic¢ ich planéw przyjmujgc lub rozdajgc tapéwki. Twoim celem jest
powiekszenie swoich bogactw doczesnych. Moze po prostu jestes chciwy, a moze masz
problemy, ktére rozwigza¢ moze tylko pienigdz?

Przewaga - Spryt. Stabos¢ - Sita.
Gdyby maéj pies znal moje plany, tez bylby martwy. +3, kiedy co$ ukrywasz.

Onmyoji [doradca duchowy] Tsuki (ksiezyc)
Przybywasz na $lub syna Twojego Daimyo jako czes$¢ jego $wity. Twoj Pan tymczasem pozostat



na zamku. Wedle prawa, jeste$ winien lojalno$¢é jego nastepcy. Stuzysz swemu panu jako
doradca w sprawach duchowych. Nie znasz sie na walce tak, jak yojimbo, nie rozumiesz
strategii wojennej tak, jak hatamoto. Wyréznia cie jednak wyjatkowy zmyst pojmowania
niepojetych sit kosmicznych, ktére prowadzg Swiat przez jego waskie $ciezki. Raz podczas gry
mozesz wypowiedzie¢ btogostawienstwo.

Motywacija:

e Stuzba. Jestes stugg swojego Daimyo. Najbardziej lojalnym stugg. Twoim celem jest
doradzanie swemu Panu, pomaganie mu w kazdej sytuacji i pilnowanie, aby kazdy jego
rozkaz i kazda zachcianka zostata spetniona.

e \Wojna. Twoim celem jest doprowadzenie do wojny. Nie wazne z kim, chociaz klan
Hirosohi wydaje sie naturalnym wrogiem. Nie wazne o co, poniewaz to, co sie liczy to
zadowolenie przodkéw i bogow. Przepowiednie méwig, ze to czas wojen, przelewu krwi i
zniszczenia, a kimze wy, Smiertelnicy jestescie, by przeciwstawiac sie proroctwom?

Przewaga - Piekno. Stabos¢ - Odwaga.
Smiech to czkawka gtupca. +3 jesli przeciwstawiasz sie komus, kto prébuje zmienié twoja
decyzje.

Takumi [mistrz ceremonii] Yasuhiro (Najzdrowszy)

Przybywasz na slub syna Twojego Daimyo jako czes¢ jego swity. Twoj Pan tymczasem pozostat
na zamku. Wedle prawa, jeste$ winien lojalno$¢ jego nastepcy. Jestes artystg i doradcg
kulturalnym swojego Daimyo. Dbasz o to, aby dwoér byt miejscem petnym elegancji, domem
sztuki. Piszesz wiersze, malujesz obrazy i tworzysz przedstawienia, majgce upamietni¢ donioste
wydarzenia z historii twego pana i jego rodu. Jak przystato na dworzanina, potrafisz doskonale
radzi¢ sobie w sytuacjach spotecznych.

Motywacije:

e Przeprowadzenie pojedynku. Najlepiej ze swoim wrogiem. Najlepiej zwycieskiego.
Twoim celem jest pokazanie wszystkim, ze jeste$s wspaniatym wojownikiem. Chcesz cos
tym udowodni¢ - moze, ze to ty powinienes dowodzi¢ armig Daimyo? By¢ moze chcesz
kogos upokorzy¢? Albo po prostu lubisz dobrg walke. Tak czy owak przeprowadzenie
pojedynku przy takiej okazji jak $lub, bedzie trudne i niemile widziane. Pamietaj, ze
pojedynek ma przyniesc ci chwate, a nie cie zdyskredytowac. Dziataj madrze i
podstepnie.

e Sluzba. Jestes stugg swojego Daimyo. Najbardziej lojalnym stugg. Twoim celem jest
doradzanie swemu Panu, pomaganie mu w kazdej sytuacji i pilnowanie, aby kazdy jego
rozkaz i kazda zachcianka zostata spetniona.

Przewaga - Piekno. Stabos¢ - Madrosé.
Czekanie na fart jest czekaniem na $mieré.+3 kiedy dziatas spontanicznie, bez namystu.



Yojimbo [ochroniarz] Fuyushi (Zima), przyjaciel Daimyo Tageshi

Przybywasz na $lub syna Twojego Daimyo jako czes$¢ jego swity. Twoj Pan tymczasem pozostat
na zamku. Wedle prawa, jeste$ winien lojalno$¢ jego nastepcy. Stanowisz osobistg ochrone
Daimyo. Nie masz go opusci¢. Jesli twemu panu stanie sie krzywda, a ty wcigz zyjesz, stanowi
to najwiekszg hanbe, ktérg mozna zmy¢ tylko $miercig. Dysponujesz oddziatem gwardzistow,
ktéry zawsze jest na twoje rozkazy. Moze stuzy¢ do rozdzielenia walczgcych, ktdrzy nie uzyskali
pozwolenia na walke od Daimyo, lub do przejecia cioséw, ktore inaczej trafityby w kogos
znaczniejszego.

Motywacja:

e Slub. Twoim celem jest doprowadzenie zaslubin cérki Daimyo klanu Hiroshi z synem
Daimyo klanu Tageshi do konca. To jedyny sposob na pokdj pomiedzy waszymi rodami i
wiesz, ze nawet na tej uroczystosci dworze sg osoby, ktére zrobig wszystko, by
zniweczy¢ uroczystosc. Jestes$ nie tylko ochroniarzem, ale i przyjacielem Daimyo, ktory
osobiscie nakazat ci dopilnowaé, aby wszystko poszio zgodnie z planem.

e Piekno. Twoim celem jest pomoc w organizacji najpiekniejszej ceremonii w historii
Japonii. Chcesz, aby kazdy z gosci wspominat jg do konca swojego zycia, zeby
napisano o niej piesni i zeby kazdy obecny bawit sie wySmienicie. By¢é moze to ostodzi
kwasne miny nieszczesliwych narzeczonych. To na twoich barkach spoczywa
powodzenie catego wydarzenia. Zadbaj o to, by nikt sie nie nudzit i kazdy podziwiat
splendor waszego klanu.

Przewaga - Walecznos¢. Stabos¢ - Pigkno.
Osobno jestesmy jak palce, razem stanowimy pies¢. +3 jesli pomagasz komus ze
swojego klanu.

Zona Daimyo - Kaiyo (przebaczenie)

Zawsze byfas dobrg zong. Twoja rola we dworze lezata gdzie$ pomiedzy kompetencjami
mistrzyni ceremonii, a rolg karo, z ktérym doskonale sie rozumiesz i dzielisz radami, wiedzg i
pomystami na dziatanie dworu i stuzby. Zawsze dbatas o to, by gosciom podana byta najlepsza
herbata, by ustyszeli najlepszg poezje i zobaczyli najlepszy teatr. Tu, w tym obcym dworze, bez
swojego meza, przybywajac jako $wita slubna swego syna, czujesz sie dziwnie obco. Z drugiej
strony, nigdy nie czuta$ takiej wolnosci.

Motywacije:

e Romans. Twoim celem jest zawigzanie i skonsumowanie romansu z kims$
niebezpiecznym, by¢é moze nawet wrogim. Chcesz przezy¢ przygode, poki masz jeszcze
ku temu okazje. To moze by¢ twoja ostatnia szansa.

e Slub. Twoim celem jest doprowadzenie zaslubin Twojego syna z cérkg Daimyo klanu
Hirosohi do kohca. To jedyny sposéb na pokéj pomiedzy waszymi rodami i wiesz, ze
nawet w dniu $lubu na dworze Hirosohi sg osoby, ktére zrobig wszystko, by zniweczy¢
uroczystoseé.

Przewaga - Madros¢. Stabos¢ - Odwaga.
Osobno jestesmy jak palce, razem stanowimy pies¢. +3 jesli pomagasz komus ze
swojego klanu.



Syn Daimyo Yasuo - (spokdj)

Jako syn Daimyo jestes powazany i szanowany, lecz niestety masz tez obowigzki. Twoje dobro i
szczescie podporzgdkowane jest dobru klanu. Obowigzek zawsze jest ponad osobistym
zadowoleniem. Taka jest twoja rola, to tutaj jest twoje miejsce. Zawsze wiedziate$, ze nadejdzie
dzien, kiedy zostaniesz sprzedany za cene pokoju lub sojuszu. Wiedziates, ze tak bedzie, ale
nie spodziewates sie, ze rozkazg ci zosta¢ mezem kobiety, ktéra nienawidzi ciebie i catego
twojego klanu. Chciatbys oszczedzi¢ i jej i sobie tych cierpien, ale obowigzki sg jednoznaczne.
Motywacije:

e Uzyskanie bogactw: towardw lub stug. Tak sie sktada, Ze jeste$ lepszym kupcem niz
duchownym. Wierzysz, ze bogowie dziatajg w tajemniczy sposob, wiec nie bedziesz w
stanie zmienic¢ ich planéw przyjmujgc lub rozdajgc fapowki. Twoim celem jest
powiekszenie swoich bogactw doczesnych. Moze po prostu jestes chciwy, a moze masz
problemy, ktére rozwigza¢ moze tylko pienigdz?

e Romans. Kieruje tobg prawdziwe uczucie, ktérym darzysz Ichigo, Oniwabana twojego
klanu. Twoim celem jest zawigzanie z nig romansu. Wiesz, ze teraz, zanim jeszcze
wzigtes $lub, jest do tego najlepszy moment. Potem twoja mitos¢ moze zosta¢ odebrana
jako rzgdza. Wiesz takze, ze twoje uczucia nie mogg zosta¢ odkryte przez postronnych,
gdyz skonczytoby sie to katastrofa.

Przewaga - Spryt. Stabos¢ - Walecznosé.
Jesli jeden cztowiek cie wielbi, tysigc péjdzie za jego przyktadem. +3 do wypowiadania
sie publicznie.



Poset klanu Uta - Nariko (Grzmot)

Przybywasz na $lub dziedzica klanu Tageshi z cérkg Daimyo Hirosohi, odbywajacy sie w patacu
domu Hirosohi. Jestes tu mile widzianym gosciem, przedstawicielem pomniejszego sojusznika
gospodarzy. Twoj Pan wystat cie tu, abys szpiegowat, donosit mu o wszystkim i zorientowat sie,
czy sojusz z Tageshi nie spowoduje odwrécenia sie Hirosohich od waszergo klanu. Klan Uta
jest maty klanem, ma swoje problemy, i by¢ moze nie poradzi sobie bez wsparcia tego duzego
klanu.

Motywacije:

e Romans. Twoim celem jest zawigzanie i skonsumowanie romansu z kims$
niebezpiecznym, by¢ moze nawet wrogim. Chcesz przezy¢ przygode, poki masz jeszcze
ku temu okazje. To moze by¢ twoja ostatnia szansa, gdyz nie jestes juz pierwszej
mtodosci.

e Uzyskanie bogactw: towardw lub stug. Tak sie sktada, Ze jeste$ lepszym kupcem niz
duchownym. Wierzysz, ze bogowie dziatajg w tajemniczy sposob, wiec nie bedziesz w
stanie zmienic¢ ich planéw przyjmujgc lub rozdajgc fapowki. Twoim celem jest
powiekszenie swoich bogactw doczesnych. Moze po prostu jestes chciwy, a moze masz
problemy, ktére rozwigza¢ moze tylko pienigdz?

Przewaga - Spryt. Stabos¢ - Walecznosé¢.
Jesli jeden cztowiek cie wielbi, tysigc pojdzie za jego przyktadem. +3 do wypowiadania
sie publicznie.

Poset klanu Rya - Yukio (Dostaje czego chce)

Przybywasz na $lub dziedzica klanu Tageshi z cérkg Daimyo Hirosohi, odbywajacy sie w patacu
domu Hirosohi. Jestes tu niemile widzianym gosciem, przedstawicielem pomniejszego
sojusznika klanu Tageshi, ktory wstawit sie rabunkowymi najazdami na ziemie Hirosohi. Nie na
reke wam ten caly slub. Wiele bys dat, zeby cata ta impreza sie nie udata. Wojan przynosita
wam wielkie zyski kosztem twoich dzisiejszych gospodarzy. Czy udatoby sie jeszcze zmienié
bieg wydarzen?

Motywacije:

e Wojna. Twoim celem jest doprowadzenie do kontynuowania wojny pomiedzy Hirosohi i
Tageshi. Bycie najemnikiem po stronie Tageshi to gtéwny sposob zarabiania twojego
klanu i nie zamierzacie z tego zrezygnowac.

e Przeprowadzenie pojedynku. Najlepiej ze swoim wrogiem. Najlepiej zwycieskiego.
Twoim celem jest pokazanie wszystkim, ze jestes wspaniatym wojownikiem. Chcesz cos
tym udowodni¢ - moze, ze to ty powinienes dowodzi¢ armig Daimyo? By¢ moze chcesz
kogos upokorzy¢? Albo po prostu lubisz dobrg walke. Tak czy owak przeprowadzenie
pojedynku przy takiej okazji jak $lub, bedzie trudne i niemile widziane. Pamietaj, ze
pojedynek ma przyniesc ci chwate, a nie cie zdyskredytowac. Dziataj madrze i
podstepnie.

Przewaga - Walecznos$¢. Stabos¢ - Spryt.
Czekanie na fart jest czekaniem na smier¢. +3 kiedy dziatasz spontanicznie, bez namystu.

Poset klanu Ayame - Yama (Géra)



Przybywasz na $lub dziedzica klanu Tageshi z cérkg Daimyo Hirosohi, odbywajacy sie w patacu
domu Hirosohi. Jestes cztonkiem zupetnie neutralnego wobec ich konfliktu klanu, ktéry wystat
cie na uroczystos$¢ ze wzgleddw kurtuazyjnych i prestizowych. Jestes tutaj, aby pokazag, kto tak
naprawde sie liczy, kto ma najlepszy styl, kto ma najwiecej honoru. Zeby pokaza¢ tym Hirosohi i
Tageshi, ze ich rozgrywki sg niczym w poréwnaniu do chwaty klanu Ayame.

Motywacije:

Stawa. Marzy ci sie dokonanie wyjgtkowego czynu, ktéry bedzie wspominany w
piesniach. Twoim celem jest wykorzysta¢ ten wielki $lub dla wiasnej stawy. Chcesz by¢
najjasniejszg gwiazdg na firmamencie. Jadniejszg od Daimyo, pana i panny mtodej.
Chcesz dokonaé czynow epickich, ale zeby to zrobi¢, musisz stworzy¢ przed sobg lub
przed innymi niebezpieczenstwo, im bardziej realne, tym lepiej, a pdzniej je pokonad.
Romans. Twoim celem jest zawigzanie i skonsumowanie romansu z kims bardzo
waznym i zarazem niebezpiecznym, wrogim. Chcesz udowodni¢ wszystkim
zgromadzonym, ze klan Ayame to urodzeni kochankowie, ktérzy potrafig uwiesc
kazdego.

Przeprowadzenie pojedynku. Najlepiej ze swoim wrogiem. Najlepiej zwycieskiego.
Twoim celem jest pokazanie wszystkim, ze jeste$ wspaniatym wojownikiem. Chcesz cos
tym udowodni¢ - moze, ze to ty powinienes dowodzi¢ armig Daimyo? By¢ moze chcesz
kogos upokorzy¢? Albo po prostu lubisz dobrg walke. Tak czy owak przeprowadzenie
pojedynku przy takiej okazji jak $lub, bedzie trudne i niemile widziane. Pamieta;j, ze
pojedynek ma przyniesc ci chwate, a nie cie zdyskredytowac. Dziataj madrze i
podstepnie.

Przewaga - Odwaga Stabos¢ - Madros¢
Gdyby maéj pies znal moje plany, tez bylby martwy. +3, kiedy co$ ukrywasz.



