0GAY UNMATCHED

GAMES
REGULAMIN 4. MISTRZOSTW POLSKI - ELIMINACJE

Czgs¢ 1. Postanowienia og6lne

1. Organizatorem turnieju jest wydawnictwo Ogry Games (dalej: organizator).
2. Fundatorem nagréd w turnieju jest organizator.

Cze$¢ 2. Czas i miejsce

1. Turniej odbe¢dzie si¢ w L.odzi w dniu 31 sierpnia 2025
2. Rundy eliminacyjne odbg¢da si¢ 31 sierpnia w godzinach 16.30 - 18.30
3. Rundy finatowe odbg¢da si¢ 31 sierpnia w godzinach 19.00 - 20.00.

Czes¢ 3. Zasady turniejowe

1. Turniej podzielony jest na 2 cze¢$ci: rundy eliminacyjne i rundy finalowe.

2. Rundy eliminacyjne zostang rozegrane systemem szwajcarskim.

3. Rundy finatowe zostang rozegrane systemem pucharowym.

4. W turnieju mozna grac¢ tylko postaciami, ktore ukazaty si¢ w jezyku polskim za sprawa

wydawnictwa Ogry Games.

5. Podczas turnieju obowiazuja zasady wydrukowane na kartach, z wyjatkiem errat,

dostepnych w sklepie Ogry Games w dziale ,Pliki do pobrania / Erraty”

(https://sklep.ogrygames.com/pl/i/Pliki-do-pobrania-Erraty/18). Gracze zobowigzani sg

zapoznac si¢ z Erratami.

6. Do turnieju dopuszczonych jest 34 bohateré6w wydanych w wersji polskiej: Sindbad,
Meduza, Krél Artur, Alicja, Robin Hood, Wielka Stopa, Sherlock Holmes, Niewidzialny
Cztowiek, Dr Jekyll&Pan Hyde, Drakula, Czerwony Kapturek, Beowulf, Achilles,
Krwawa Mary, Sun Wukong, Yennenga, Dzinn, Houdini, Dr Jill Trent, Annie Christmas,
Nicola Tesla, Ztoty Nietoperz, Oda Nobunaga, Tomoe Gozen, Szekspir, Tytania,
Hamlet, Siostry Przeznaczen, Geralt z Rivii, Ciri, Starozytny Leszy, Yennefer i Triss,
Eredin oraz Filippa.

7. W turnieju mozna grac tylko zestawami z kartami w jezyku polskim.

Cz¢s¢ 3a. Rundy Eliminacyjne

1. Eliminacje sktadajg si¢ z 4 kolejnych rund rozgrywanych systemem szwajcarskim.

W pierwszej rundzie pary zostaja przydzielone losowo. W kolejnych rundach system
dobierze uczestnikdw w kolejne pary na podstawie osiggnigtych wynikow
w poprzednich rundach.

2. Za zwycigstwo w pojedynku gracz otrzyma 1 punkt turniejowy, a za porazke gracz nie
otrzymuje punktéw turniejowych.

3. Do rundy finatowej awansuje 4 graczy, ktérzy w rundzie eliminacyjnej zdobg¢da
najwieksza liczb¢ punktéw. W przypadku remisu, finali§ci zostang wytonieni na
podstawie malych punktow, ktore otrzymuje si¢ za potyczki z graczami bedacymi wyzej
w rankingu trwajacego turnieju.

Czes¢ 3b. Rundy finatowe

1. Finaty sktadajg si¢ z 2 rund: péifinatéw i finatéw, rozgrywanych systemem pucharowym.


https://sklep.ogrygames.com/pl/i/Pliki-do-pobrania-Erraty/18

2. Pary finatowe zostang przydzielone na podstawie wynikéw rundy eliminacyjne;j.

3. Zwycigzcy potfinaléw rozegraja wielki finat. Przegrani pétfinatéw rozegraja pojedynek
0 3. miejsce.

4. Gracz, ktéry zwyciezy w finale, zyskuje prawo do uczestnictwa w wielkim finale, ktéry
odbedzie si¢ 13.09.2025 r. w Katowicach podczas Planszéwek w Spodku.

Czes¢ 4. Wybér postaci

1. Kazdy gracz przygotowuje na turniej 7 postaci. Karty, figurki bohateréw oraz zetony
pomocnikéw gracz zabiera ze sobg na turniej. W wyjatkowych sytuacjach
organizator moze udostepni¢ graczowi karty oraz figurke bohatera.

2. Przed rozpoczeciem turnieju kazdy gracz zapisuje na kartach przygotowanych przez
organizatora imiona bohater6w wybranych przez siebie na turniej. Kartki te powinny
by¢ jawne dla innych uczestnikéw turnieju.

3. Podczas catego turnieju gracz bedzie mogt rozegracé tylko jeden pojedynek kazda
z wybranych postaci.

3.a) Yennefer i Triss traktowane sg jako jedna postac. Po ujawnieniu bohateréw obu
graczy, osoba, ktora bedzie rozgrywac pojedynek Yennefer i Triss musi
zadecydowac ktora z nich begdzie bohaterka.

4. Przed rozpoczgciem kazdego pojedynku gracze w tajemnicy wpisujg na kartk¢ dwa imiona
bohateréw wyznaczonych do tego pojedynku oznaczajac ich odpowiednio cyfra 11i 2.
Gracze nastegpnie réwnocze$nie odstaniaja kartki. Jezeli na pozycji 1 gracze maja
wpisanych réznych bohateréw, rozgrywaja pojedynek tymi bohaterami. Jezeli na pozycji
1 gracze majg wpisanych tych samych bohateréw, w sposéb losowy ustala si¢ ktory
z nich zagra bohaterem 1, a ktéry bohaterem 2.

5. W przypadku rozgrywania pojedynku bohaterami oznaczonymi 1, wybér gracza, ktéry
rozpoczyna pojedynek ustalany jest losowo. Jezeli ktérys z graczy rozgrywa pojedynek
bohaterem oznaczonym 2, to on rozpoczyna rozgrywke.

6. Pojedynki rozgrywaja si¢ na losowych mapach, wytozonych przez organizatora przed
wyborem postaci.

7. Jesli gracze dobiora poczgtkowe 5 kart na rgke, to musza zadecydowaé czy chca
skorzysta¢ z prawa do Mulligana. Mulligan polega na wtasowaniu dobranych wczesniej
kart do talii i dobraniu nowych 5 kart na reke. Kazdy gracz moze skorzystac tylko raz z
prawa do Mulligana.

8. Kazdy z graczy musi mie¢ zainstalowany zegar szachowy. Podczas pojedynku, kazdy z
graczy ma limit 25 minut. Po jego uptywie, moze wykona¢ tylko akcje Manewru, bez
poruszania postacia. Jesli na koniec rundy, w sytuacji gdy uptyneto 25 minut dla gracza,
pozostanie na jego rece ponad 7 kart, to odrzuca on karty, ktére dobrat podczas
Manewru w przed chwila rozegranej turze.

Czes$¢ 5. Nagrody

1. Za udzial w turnieju kazdy z graczy otrzyma od organizatora akrylowych pomocnikow,
kolekcjonerskie karty, piny i wiele wigcej, a najlepszy z graczy awansuje do Mistrzostw
Polski na Planszéwkach w Spodku.

Czgs$¢ 6. Postanowienia koncowe

1. Organizator odpowiada za sprawne przeprowadzenie turnieju i jest decyzyjny
w przypadku wszelkich spordw.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie i jest decyzyjny we
wszystkich sprawach nieobjetych regulaminem.



