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Exemple de activitati pentru educatie la distanta

Clasa a IX-a, Clasa a X-a, Clasa a Xl-a, Clasa a Xll-a

Informatica

Prin realizarea/ inscrierea acestui material, luati la cunostinta, garantati si/sau acceptati urmatoarele:

1. Materialul propus pentru publicare este original, nu contine reproduceri, traduceri sau alte elemente susceptibile sa
angajeze raspunderea editorului/ proiectului CRED, autorul raspunzand pentru continutul acestuia (originalitatea
textului) si garantand personal impotriva oricaror revendicari ale unor terte parti.

2. Toate sursele valorificate in material sunt indicate in sectiunea link la resurse sau aplicatii folosite

3. Drepturile de autor pentru material raman ale autorului/ autorilor, acestuia fiindu-li-se recunoscute toate avantajele ce
revin din utilizarea textului publicat. Numele autorilor vor insoti intotdeauna materialul.

4. Materialul va fi disponibil gratuit, public (fara sa necesite autentificare) si ar putea fi preluat pentru diverse prezentari
tematice, cu mentionarea autorilor.

Tip de licentd a materialului: CC BY-NC-SA 4.0, Atribuire-necomercial-distribuire in conditii identice 4.0 international

Exemplul 1

Numele autorului Cristina Sichim - profesor - Colegiul National ,,Ferdinand I” Bacéu

Contribuitori Nusa Dumitriu-Lupan, Expert curriculum, proiectul CRED

Disciplina Informatica

Clasa Clasa a IX-a

Competenta Elaborarea unui algoritm de rezolvare a unor probleme din aria curriculara a

specifica principala | specializarii.

vizata

Durata aprox. a 40 de minute

activitatii

Indicatii, conditii Activitatea se desfasoara prin interactiune directa, folosind Teams/Zoom/Meet
sau orice instrument de videoconferinta, care permite partajarea ecranului.
Include o sarcini de lucru care vor fi realizate in C++. Elevii vor realiza sarcinile
de lucru individual, si vor putea partaja ecranul cu ceilalti participanti la lectie.
Au nevoie de laptop/desktop sau tableta pe care sa fie instalat Codeblocks sau
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pot utiliza un compilator online ( exemplu:
https://www.onlinegdb.com/online _c++ compiler)

Activitatea de
invatare la distanta

Activitatea incepe cu o discutie euristicd (online) referitoare la sirurile de
numere (Ce este un sir de numere ? Cum poate fi definit un sir de numere?
Cénd douéa sau mai multe numere fac parte din acelasi sir?).

Profesorul mentioneaza ca lectia este dedicata ,,explorarii” sirului lui Fibonacci.
Tn urmatoarele 5 minute, partajeaza ecranul si le descrie elevilor acest sir, fie
accesand pagina:
https://www.mathsisfun.com/numbers/fibonacci-sequence.html, fie utilizand
whiteboard-ul din aplicatie.

Pentru a evidentia importanta acestui sir, in urmatoarele 5 minute, elevii
vizualizeaza impreuna cu profesorul filmul care prezinta legatura dintre
numerele Fibonacci si natura inconjuratoare.

https://www.youtube.com/watch?v=P0tLbl5SLrJ8

In urmétoarele 5 minute, elevii sunt provocati sa scrie primele 10 numere
Fibonacci. In acest fel profesorul primeste un feedback imediat legat de
insusirea notiunii matematice. Pentru verificare, acceseaza pagina

https://www.dcode.fr/fibonacci-numbers  si  elevii  primesc  confirmarea
corectitudinii calculului efectuat.

Profesorul intreaba copiii care este al 50-lea numar Fibonacci. Este evident ca
aceasta intrebare va conduce la ideea de a scrie un program care sa determine
al n-lea numar Fibonacci.

Este si primul program pe care profesorul il va implementa impreuna cu elevii in
urmatoarele 10 minute. Profesorul descrie algoritmul si unul dintre elevi
partajeaza ecranul si scrie programul. Se analizeaza corectitudinea acestuia.

Urmatoarele 10 minute sunt alocate pentru modificarea algoritmului scris astfel
incat, pentru un n dat, sa se verifice daca este acesta este numar Fibonacci si,
in caz afirmativ, sa se afiseze pozitia pe care se afla acesta. Elevii vor lucra in
pereche, avand la dispozitie chat-ul aplicatiei pentru a colabora si a gasi
rezolvarea problemei. Echipa care termina prima este invitatd sa prezinte
colegilor algoritmul scris. In cazul in care elevii intdmpina dificultati in
rezolvarea problemei, profesorul poate oferi indicatii sau chiar poate sicrie
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algoritmul lasand spatii libere ce urmeaza a fi completate cu ajutorul elevilor.

in final, elevii sunt invitati sa propuna probleme care implica sirul lui Fibonacci
( de exemplu: cel ai mare numar Fibonacci mai mic decat o valoare data, al
n-lea numar Fibonacci impar). Aceste probleme vor fi scrise pe chat si salvate
de catre profesor intr-un fisier ce va reprezenta punctul de plecare pentru ora
urmatoare.

Pentru evaluare, profesorul aplica Tehnica 3-2-1. Elevii sunt invitati sa identifice:

e 3 termeni (concepte) invatate;

e 2 idei despre care ar dori sa invete mai mult in continuare;

e 0 capacitate, o pricepere sau o abilitate pe care considera ei ca au
dobandit-o Tn urma activitatii de predare-invatare.

Ca tema pentru lucru individual, li se propune elevilor sa rezolve testul online
https://quizizz.com/admin/quiz/591b092dd94358100065c0a7/fibonacci

Profesorul mentioneaza ca acest test reprezinta o provocare de a descoperi
informatii interesante referitoare la marele matematician si la sirul care-i poarta
numele.

Alte precizari si
sugestii

Este important ca fiecare lectie sa incerce sa faca legatura cu realitatea.
Fiecare elev sa fie incurajat sa participe activ la lectie sa-si exprime ideile si sa
ofere feedback colegilor si profesorului. Elevii trebuie sa inteleaga ca, orice
greseala aparuta in proiectarea unei aplicatii poate fi corectata.

Utilizarea unui mediu prietenos si realizarea unor aplicatii interesante va face ca
elevii sa invete sa programeze in cel mai natural mod si sa inteleaga rolul
programarii in viata reala.

Link la resursele si
la aplicatiile folosite

https://www.youtube.com/watch?v=P0tLbl5LrJ8

https://www.onlinegdb.com/online _c++_compiler

https://www.mathsisfun.com/numbers/fibonacci-sequence.html

https://quizizz.com/admin/quiz/591b092dd94358100065c0a7/fibonacci
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Activitatea de
invatare la distanta

Alte precizari si
sugestii

Link la resursele si
la aplicatiile folosite

Exemplul 3
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vizata

Durata aprox. a
activitatii

Indicatii, conditii

Activitatea de
invatare la distanta

Alte precizari si
sugestii

Link la resursele si
la aplicatiile folosite
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