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     Игра программы существенно отличается от игры человека, 

соответственно программа неизбежно оставляет свой 

отпечаток в анализе партии. 

    При использовании так называемого « умного читинга» 

присутствие программы в анализе партии выражается в 

спаренных линиях.  

     В данной партии черные использовали программу. 

Примеры спаренных линий. 

 

     Как правило все начинается безобидно, две спаренных 

линии появляются и хаотично перескакивают с одного ряда на 

другой.  
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     Таким образом программа отрезает линии осуществляя 

позиционный зажим.  Если 1,2,3 линии строены, 

соответственно вторая и третья линии отсутствуют, есть 

только первая.  
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    Здесь белым на второй линии делать уже нечего. 
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    49. … Bе4 у черных, тотальный контроль по пяти линиям 

анализа и решающий перевес в оценке.  

    Закручивание линий происходит в результате 

систематического использования ключевого хода. 

      Ключевой ход – это ответ противника, который 
соответствует структурам позиции (линиям анализа) 
больше одной.  

    Примеры ключевого хода: 
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Здесь ключевой ход черных «с5» и «Rхd3». 

 

 

 

Следующий ключевой ход черных «с4». Здесь пианист играл 

по двенадцати линиям, думал никто не увидит.  
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    Ключевой ход «Qхе3+» и «схd3» и так далее… 

                                                             Ознакомительный фрагмент. 

      

    

 

 

 

 

 

 

 


