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‘Na przestrzeni wiekow, w Equestrii pojawifo sig wiele uzdolnionych magicznie
jednorozcow. Ich losy, jednakze, rzadko Riedy bywafty odpowiednio
dokumentowane w Rsigzkach. Lata histoni doprowadzify do przekfaman,
wyolbrzymienia pewnych opowiadar, a nawet do pominigcia tych magow,
ktorzy z jakiegos powodu wpadli w niefaske.

W tym tomie postarafam sig zebrac jak najwiecej informacji na temat naszych
magicznych przodRow, bez cenzury i szczerze opisujac Razdego z nich.




Anette von Miksajo

~) Szanowana czarodziejka, o
wielu sukcesach w  dziedzinie
.
v alchemii oraz magii przemian.

Anette  urodzita si¢ w
Manehattanie, za$ jej rodzice byli
mieszang par3: ojciec Kurios Hex
byl jednorozcem, natomiast matka
White Flower, ziemskim kucykiem.
W dziecinstwie mloda klacz nie
wykazywata wigkszego
zainteresowania magia, cho¢
posiadata pewien ukryty talent.

W kregu jej zainteresowan natomiast znajdowalo si¢ zielarstwo oraz warzenie
réznorakich “mikstur”. W szkole osiagata zadziwiajaco dobre wyniki z dziedziny alchemii, co
zwrocito uwage nauczycieli, ktorzy zaproponowali jej rodzicom wystanie Anette do Wyzszej
Szkoty Alchemii i Magii, znajdujacej si¢ w miescie. W latach nauki w tamtejszej uczelni,
odkryla w sobie wyjatkowy talent do laczenia wytwordow alchemicznych z magia przemian;
innymi stowy talent w dziedzinie transmutacji. Po zakofczeniu nauki przeniosta si¢ na studia do
Canterlotu, by pod okiem tamtejszych wyktadowcow dalej rozwija¢ wlasne umiejgtnosci.

W czasie studiow dokonata kilku odkry¢ w dziedzinie mikstur wplywajacych na
postrzeganie $wiata; migdzy innymi opracowata napar pozwalajacy przez krotki okres czasu
dostrzega¢ aury istot magicznych, cho¢ z racji nieprzyjemnych efektow ubocznych raczej si¢ go
nie stosuje; a takze znacznie opanowala zaklecia metamorfozy i polimorfii. W ramach pracy
dyplomowej opracowata magiczny rytual umozliwiajacy przemiang wlasciwosci materii
nieozywionej, jednoczesnie nie wpltywajac na jej istote; przyktadowo umozliwiajacy nadanie
drewnu cech magnesu. Studia ukonczyta z wyrdznieniem, za$ po otrzymaniu dyplomu wrocita
do rodzinnego Manchattanu, gdzie objeta stanowisko dziekana na wydziale Alchemii w swojej
starej starej szkole.

W tym okresie swego zycia, Anette niewiele czasu poswigcata pracy naukowej, skupiajac
si¢ na prowadzeniu wyktadoéw, oraz na studiowaniu w ramach kursu z magii stosowanej, ktorego
to podjeta si¢ z niewiadomych do konca pobudek. Sama twierdzita, jakoby potrzebowata
podszkoli¢ si¢ w magii stosowanej w codziennym zyciu, ktorej niewiele uczono na jej kierunku
studiow. W trakcie kursu jednakze podupadta na zdrowiu i cho¢ zdotata go ukonczy¢, choroba



zmusita ja do wziecia urlopu i wyjechania z miasta, do gorskiego uzdrowiska. W trakcie
dwutygodniowego pobytu tam, poczynila znaczne postepy w dziedzinie alchemii lecznicze;.

Stato si¢ tak, gdyz podczas wlasnej niewydolno$ci organizmu zainteresowata jg
przyczyna chordb oraz sposoby ich zapobieganiu. Caly swdj wolny czas poswigcala na
zglebianie ksiag traktujacych o ziotach i wlasne eksperymenty. Wiadomo takze, iz w tym czasie
prowadzila ozywiong korespondencj¢ z uznang i wielokrotnie nagradzang Rose Cure,
specjalistkg w dziedzinie mikstur leczniczych. W ramach badan ponadto zamowita takze kilka
rzadkich okazoéw ro$lin z najdalszych zakatkow Equestrii. Nie do konca wiadomo czy na jej
chorob¢ pomogta zmiana otoczenia, czy tez wlasne mikstury, lecz nigdy juz wigcej nie zlapata
nic ciezszego od zwyklego przeziebienia.

Kiedy wroécita na uczelnig, zacz¢ta mniej uwagi udziela¢ uczniom, natomiast wigcej
czasu poswiecajac na badania. Wtedy to wiasnie zaczeta spisywaé swe najwicksze dzielo,
zatytutowane “Transmutacja - czyli ksztaltowanie rzeczywistosci”, na tworzenie ktérego
poswiecita ponad 4 lata. Ksigga ta jest opastym tomem objasniajagcym wszelkie zawilo$ci
faczenia sztuki alchemii z magig przemiany, a na jej stronicach znalez¢é mozna mnostwo
przepisow i zakle¢ powigzanych z tematem, wraz z przyktadami zastosowan.

Po tym okresie swego zycia stata si¢ bardzo znang osobisto$ciag w kregach naukowych
oraz byla wielokrotnie nagradzana; i cho¢ pisata jeszcze wiele artykulow dotyczacych swych
zainteresowan, to nigdy juz nie stworzyla nic na miar¢ swego najwigkszego dzieta. Przyczyny
tego stanu rzeczy nalezy upatrywac¢ w fakcie, ze niedtugo po ukonczeniu swej ksiegi zatozyta
rodzin¢ i1 oddalita si¢ nieco od probleméw trapiagcych naukowcow. Wcigz jednakze prowadzita
wyktady, a nawet wyjezdzala na konferencje naukowe; zwlaszcza nalezy wspomnie¢ o
konferencji w Canterlocie, gdzie wyglosita fascynujacy wyklad o istocie tego, co wigkszos¢
kucykéw uznaje za rzeczywisto$C; jej rozprawe z tejze konferencji dzi§ mozna znalez¢ w
bibliotece w patacowej. Po kilku latach jednakze, wraz z rodzing przeprowadzita si¢ do
Trottingham, gdzie objeta stanowisko nauczycielki magii dla mlodych jednorozcéw i pozostata
tam do konca swych dni, lecz nigdy nie zarzucajac rozwijana wlasnych pasji; prowadzila
ozywiong korespondencje z jednorozcami rozwijajacymi jej teorie, lub z ré6znymi uczonymi
szukajacymi u niej porady, a jej listy z tychze rozmoéw, za przyzwoleniem jej potomkow, znalazty
si¢ w bibliotece w Canterlocie.



Claro Estrada - czarodziejka, ktoéra
zabtysta w Equestrii gléwnie z powodu badan
nad dziataniami dzwickoOw na magi¢ 1
psychikg. Swoje poczatki miata w malej
wiosce niedaleko (a raczej gdziesS pod)
dzisiejszym Cloudsdale. Byta mloda klaczka
nie 7Znajacy si¢ kompletnie na
zaawansowanych czarach, co wykluczato ja z
wszelkich  prestizowych — uniwersytetow
magicznych. Nie pomagalo jej to takze w
zyciu towarzyskim. Byla wy$miewana przez

rowiesnikow 1 niesprawiedliwie osadzana
przez rodzicoOw, poniewaz w czasach w
ktérych zyla nie umiejacy na dobrym
poziomie czarow jednorozec stawiany byt
nizej od kucow ziemskich.

Jedyna osoba, ktdra zawsze jej pomagata 1 wspierata byla jej starsza siostra Comodus
Nute. To wlasnie Como zauwazyla, ze Claro posiada niesamowity talent muzyczny. I nie
chodzilo tu o granie na instrumentach, czy $piew. Chodzilo o sfuch. Claro miata ten zmyst
niesamowicie wrazliwy, potrafita wskaza¢ i1 zinterpretowa¢ dzwigki, ktorych Zrédto byto do 700
metrow od niej. Z czasem jej talent, pod okiem Comodus rozwijat si¢. Kiedy osiagneta dorostose
potrafita dodatkowo nasladowa¢ 500 dzwiekéw zwierzecych i codziennego zycia.

W okresie przetomu, czyli kiedy skonczyla lat dwadziescia jeden wyruszyla w $wiat, by
pozna¢ kolejne intonacje i barwy. Rozpoczeta usilne badania nad dzwigkami i kuczym uchem.
Otrzymata certyfikat pielegniarski, tylko po to, by méc bada¢ narzad stuchu kuca. Kiedy zostato
to odkryte stracita mozliwo$¢ pracy w szpitalach i zakladach zdrowia, mimo to nie zrazita sig¢ i
nadal kontynuowata badania na przypadkowych chetnych.

Jej zdolnosci byly ciaggle ignorowane przez spotecznos$¢, dopiero, gdy skonczyta
trzydziesci lat i odkryta dzwigki, ktore wptywaly na moc magiczng kuca, oraz na jego zdrowie,
badz zachowanie, wigksze osobisto$ci magiczne postanowity ja rozglosi¢. Do dzi$ jednorozce,
ktore ucza si¢ nowych zakle¢ stosuja mieszanke dzwiekéw otoczenia, ktdrg ona uznata za
idealng do nauki i chwilowego wzmocnienia aury jednorozca.



Ciekawostka jest, ze klacz zmarla nie umiejac nawet zaklecia teleportacji.

~ Elizabeth Eden

Eternia Starglaze (12.06.423 -
19.01.548) — Jedna z stynniejszych
czarodziejek w historii, ale poczatki jej byty
trudne. Urodzila si¢ po okresie, gdzie
kucyki, pegazy i jednorozce zawarly pokdj.
Nie bylby w tym nic szczegdlnego, gdyby
nie fakt, ze urodzila si¢ w rodzinie pegazow.
Nie dos¢, ze byta jednorozcem, to
dodatkowo jej oczy byty réznych kolorow.
Jej ojciec — Thunder Starglaze, oskarzyt swa
zong, a matke Eterni — Melody, o zdrade.
Jednak w obronie przyszta babcia, ktora
przyznata si¢, ze w rodzinie, jeszcze w

czasach kruchego ,,sojuszu” mig¢dzy rasami,
mieli jednorozca. Byta to milo$¢ zakazana,
dlatego byla ukrywana przed innymi
cztonkami rodziny.

Kiedy ojciec Eterni pogodzil si¢ z posiadania corki-jednorozca, byli zmuszeniu do
opuszczenia swego podniebnej ojczyzny 1 przeprowadzi¢ si¢ na ziemi¢, by mdc spokojnie ja
wychowa¢. Jednak Eternia nie mogla liczy¢ na takie dziecinstwo jak inne mlode jednorozce.
Thunder byt wysokiej rangi wojskowym, zastuzonym zotierzem. Od pokolen wszyscy w jego
rodzinie byli wojownikami. Dlatego tez uczyt swa corke fechtunku, gdyz miat nadzieje, ze
dotaczy kiedys do strazy, mtodego wtedy Canterlotu. Niestety natura obdarzyta ja wattym cialem
1 treningi z jej ojcem ja wykanczaty, a on nie zamierzat jej oszczedzac. Dzien w dzien trenowali,
ale nie bylo zadnych zmian. Natomiast Thunder z dnia na dzien tracit cierpliwos$¢, przez co stat
si¢ jeszcze bardziej surowy, az zaczatl bi¢ swa coérke za kazde niepowodzenie. Matka byta
bezsilna.

Eternia odkryla swe magiczne zdolnosci do$¢ pdzno, ale bardzo ja zaintrygowaty. Gdy
pochwalita si¢ ojcu, ten wpadl w ogromng wscieklo$¢ 1 uderzyt corke w twarz, tworzac znamie
na jej prawym oku. Zabronit jej uzywania tych ,,piekielnych sztuczek”, gdyz magia palaja si¢
tylko stabi. Lecz Eternia nie zamierzata z tych ,,sztuczek” zrezygnowa¢. W tajemnicy uczyta si¢
kontrolowa¢ swoja moc. Z pomoca przyszly jej ksigzki z okolicznej biblioteki, gdzie po szkole



spedzata krotkie chwile, by nie wzbudzi¢ podejrzen ojca. Szybko robita postepy, tak szybko, ze
zwrécila uwage jednego jednorozca w bibliotece. Ten zainteresowany Eternig, dowiedzial si¢
gdzie mieszka, 1 postanowil zaproponowac jej rodzicom, by zapisali ja do szkoly magii. Niestety,
spotkat si¢ z odmowa, 1 przy okazji przysporzyt Eternii ktopotow. Ojciec nie byt zachwycony
zainteresowaniami corki, i doszloby do kopytoczynow, ale Eternia w obronie wtlasnej uzyta
zaklecia 1 zamienita ojca w ro$ling. Przerazona matka kazala coérce odczyni¢ czar, lecz ta
odmowita 1 uciekta z domu. Nie wiedziala gdzie biec, wigc po prostu bieglta. Az niechcacy
wpadia na kogos$. Tym kims$ byl owy jednorozec, ktory chciat by si¢ uczyta w szkole magii. Nie
wiedzac co poczaé, poprosita go o pomoc. Ten zdziwiony i zmieszany, ostatecznie postanowit jej
pomoce, pod warunkiem, ze mu wszystko wyjasni. Ukryl ja w swoim domu, a tam, gdy si¢
uspokoita, zaczeta swa opowies¢. Po wystuchaniu jej historii, jednorozec milczat przez chwile,
ale uznal, ze nie mozna zmarnowa¢ jej talentu. Jednak nie mégt jej zapisa¢ do szkoty, bez zgody
rodzicéw, a do rodziny wroci¢ tez nie mogla. Uznal, Ze sam bedzie ja uczyl, jednak nie u siebie,
bo beda jej szukaé. Zaproponowat jej kryjowke w pewnym lesie, gdzie mogtaby mieszkac¢ 1
uczyc¢ si¢. Eternia zgodzila si¢ prawie natychmiast!

I tak zaczeta swa przygode z magia pod okiem Emerald'a* Stargrey. Przez lata ukrywata
si¢ w lesie wraz z ksigzkami 1 zwojami, ktoére przynosil jej Emerald. Byla bardzo pilng
uczennicg. Coz, byla, bo tylko nauka 1 ¢wiczenia byty jej gtbwnym zajeciem w tym lesie. Nie
mogta odchodzi¢ daleko, zeby nie wyj$¢ z poza pola ochronnego, jaki Emerald rzucit na jej
kryjowke. Dlatego jej $wiat ograniczal si¢ do magii, eliksirow, liter i kilku drzew, skad czasem
obserwowaly ja ciekawskie wiewidrki. Kiedy rzucanie zaklg¢ opanowata do perfeke;i,
postanowita sprobowac rzuci¢ jedno zaklecie na siebie... mianowicie takie, co usune¢toby blizng z
jej prawego oka. Tylko ta blizna przypominata jej o przesztosci. Tak wigc skonstruowata wlasne
zaklecie, ktore powinno usungé blizne. Jednak co§ poszto nie tak. Kiedy spojrzata na swe
odbicie, zamiast blizny miata na oku blade znami¢ w ksztalcie gwiazdy. Uznata, Ze si¢ jej
podoba, 1 zostawita to tak jak byto. Mingty kolejne lata, Eternia wyrosta na pickng klacz, ale
Emerald mial swoje lata, i w konicu czas si¢ o niego upomniat. Zmart, pozostawiajac caty swoj
dobytek w spadku swej uczennicy. Eternia bardzo przezyta odejscie swego mistrza, tak bardzo,
ze dopiero po roku doszla do siebie. I wtedy zauwazyla list pozegnalny od swego mentora. W
liscie tym, Emerald wspomnial o jego niedokonczonych badaniach, nad nietypowym bigkitnym
krysztatem. Prosil, by dokonczyta te badania za niego. Wierzyl, ze jest w stanie odkry¢ ich
prawdziwy potencjal.

Tak wiec Eternia rozpoczeta badania nad krysztatem. Jednak gdy eksperymenty nie
przynosity zadnych rezultatow, postanowita sprzeda¢ dobytek mistrza i wyruszy¢ w $wiat. Byt to
trudny krok dla Eterni. Od lat nie kontaktowata si¢ z innymi kucykami, ale chciata spetni¢
prosbe mistrza, 1 wiedziata, Ze to miejsce ja ogranicza. Zabrata tylko najwazniejsze rzeczy, reszte
sprzedata. Podczas tej wedrowki odkryta wiele miejsc, ale najwigkszym odkryciem dla niej byto



Crystal Empire. Nigdy nie widziala takiego miejsca, bylo pigkniejsze od czegokolwiek co
wczesniej widziata, a mieszkancy... wszyscy tacy mili, otwarci i go$cinni... 1 krysztatlowi. Etrenia
czula si¢ catkowicie zmieszana milymi powitaniami. Ale wtedy poczuta, ze co$ dzieje si¢ w jej
torbie. Gdy zajrzata do niej, zauwazylta, ze krysztal emanuje jaka$ moca. Zrozumiata, ze to
miejsce ma jaki§ wptyw na kamien. W ten sposdb wynajeta pokdj i rozpoczeta dalsze badania. Z
czasem odkryla, Ze to pozytywne emocje mieszkancow zasilaja krysztat. Jednak nie wiedziala
ciggle, co owe to zasilenie krysztalu robi. Po wielu eksperymentach w koncu dokonata odkrycia!
Blekitny krysztal natadowany pozytywna moca, chronil przed negatywnymi sitami. Wiedziala,
ze mozna to wykorzysta¢ w dobrym celu, jak chociazby ochrong wtasciciela, a moze i nawet
miasta! Postanowila podzieli¢ si¢ swym odkryciem z aktualng wiladczynig. Eternia, ku jej
zdziwieniu, zostala szybko przyjeta na audiencj¢ u ksiezniczki. Tam opowiedziata jej o
badaniach swego mistrza i jej odkryciu, po czym zaprezentowata moc krysztatu. Ksi¢zniczka
byta pod duzym wrazeniem i wpadta na pewien pomyst. Chciala zorganizowaé jarmark, gdzie
mieszkancy mogliby si¢ bawi¢ i swymi pozytywnymi emocjami tadowaé krysztal, dlatego
poprosita Eterni¢, czy moglaby odstgpi¢ krysztal dla jej krolestwa, a w zamian zostalaby
nadwornym magiem z wszystkimi zaszczytami. Eternia zgodzila si¢. Ksiezniczka miala tylko
jeszcze jedng prosbe: chciata, zeby owy krysztat uksztattowata w serce, zeby mieszkancy dobrze
go kojarzyli. Eternia nie odmowita.

W swej pracowni uzywajac swych czarow, nadata krysztatowi ksztalt serca, ale podczas
tego zabiegu, kawalek krysztatu si¢ odtamat. ten fragment, Eternia zachowata dla siebie. PdzZniej
umiescita go na swej rozdzce. Tak oto Crystal Empire miato swoja ochrong. Eternia stala si¢
bohaterkg miasta, 1 tam dozyta swych ostatnich lat. Miasto dlugo po niej cieszylo si¢ pokojem.

Do czasu...

~ Yuzuki



Mephisto, zwany tez w
p6zniejszych latach jako ,,Pan zniszczenia”
lub ojciec ,,Piromancji”’, ur.23 wrzesnia 124
r. w Dartmoor podczas nocy magii w czasach
ery chaosu, zm. 154 r.tej samej ery w dniu
urodzin na rowninach Equestrianskich w
bitwie zwanej Cudem pod Canterlotem.
Przedtem byl utalentowanym magiem,
znachorem i wynalazca, a w wieku 23 lat
strategiem, zastynagl m.in. z wynalezienia
zaklgcia  otwierajagcego  monolit  jedno
kierunkowy na olbrzymie odlegtosci,
opracowania skutecznej szczepionki przeciw
zabdjczej w tamtych czasach grypie

(zrebaczej - niezwykle $miertelne; wsrod
nowonarodzonych kucykéw - przyp. tlumacza) oraz opisaniem natury dziatanie i metodach
kontroli nad bardzo nieuchwytnym i niebezpiecznym zywiotem, z funkcji stratega zostal
zwolniony z powodéw dyscyplinarnych.

Dziecinsto Mephista jest nieznane, aczkolwiek wiadomo o nim, ze juz jako szesciolatek
wykazywat talent do magii ognia. Potwierdzajg to zapisy z czaséw, kiedy mial dziesi¢¢ lat.
Wybucht wtedy do$¢ intensywny pozar w miejskim ratuszu. Miody Mephisto bez trudu
opanowat ptomienie 1 wkroczyl pomiedzy jezyki ognia. Niespetna kwadrans pozniej pozar
ustapit, a mtodzieniec wyszedt z budynku bez zadnego oparzenia.

Podczas wojny jego rodzice zostali oskarzeni o spiskowanie przeciw Equestrii na rzecz
rosngcego w sile wiadcy imperium Fantazji, Alicorna o nieznanym dotad imieniu (niektore



zrédla wspominaja, ze prawdopodobnie nazywal si¢ Northern Light, brakuje jednak na to
dowodow - wszystko z powodu pozaru w Wielkiej Bibliotece Fantazji - przyp. tlumacza) 1
skazani na $ciecie. Trzy lata pdzniej udowodniono ze dowody byly sfatlszowane 1 wowczas
pigtnastoletni jednorozec przysiagt zemste, ale ukrywat nienawis¢ do wiadz przez wiele lat. W
tym czasie dostal si¢ i ukonczyt akademie¢ zielarska oraz wyzsza szkot¢ magii ognia (obie z
wyrdznieniem). Podczas swych badan nad ogniem, wzbogacit ksiggozbiory szkot tej dziedziny
magii o wiele nowych zakle¢ 1 sposobow panowania nad tym zywiotem.

W wieku 25 lat pracowal dla Ksi¢zniczek w Fineadzie gltéwnie nad nowymi
rozwigzaniami ekonomicznymi dla wojska, gdy Krél Fantazji najechat i spustoszyt Fineade,
Mephisto dla uratowania zycia (i paru innych celéw), oddat pokton i zlozyt przysiege lojalnosci
najezdzcy. Krol szybko dostrzegt potencjat czarodzieja, dla sprawdzenia swoich podejrzen,
pozwolil mu dowodzi¢ niewielkim oddzialem zwiadowczym. Informacje zdobywane przez
Mephista byly bezcenne dla Fantaz;ji.

W ciggu trzech lat dostat si¢ na stanowisko generata i bardzo szybko wytknat Krolowi
luki w organizacji jego wojska i zaproponowal Ze je poprawi jesli zostanie mu przyznane
dowodztwo nad wigkszym oddziatem, a ten przyznal mu racje i oddal dowddztwo nad jednym z
oddziatow ktorego celem bylo pladrowanie linii zaopatrzeniowych Ksiezniczek. Dzigki
wprowadzeniu paru modernizacji do uzbrojenia i szpitali polowych pokonat w przeciagu 10
miesigcy glowna armi¢ Equestrii i pokazal jak niebezpieczny jest ogien oraz niemal catkowicie
doprowadzit do upadku Equestrii, pozoge wojenng zakonczyta ostatnia i najwigksza bitwa w
historii Equestrii pod Canterlotem spotkato si¢ 300 chorggwi Fantazjanskich i 54 Equestrianskie
do ,,cudu” doszto w czasie gdy bitwa zdawala si¢ przegrana, Equestrii pozostalo jedynie 5
choragwi podczas gdy Legionom Fantazji 283 choraggwie, Generatlowi Mephisto na drodze stanat
nieznany zolnierz po pot-godzinnej walce zadat Mephisto $miertelng rang w serce gdy ten
probowat rzuci¢ w wojownika ognistg kulg, konwulsje podczas rzucania zaklgcia spowodowaty
ze gwalttowny wyrzut magii wzmocnit czar oraz dodatkowo fakt ze byta to noc magii zaklecie
zostalo spotggowane na tyle by spowodowa¢ uwazany za niemozliwy do wykonania
»Armageddon”. Ogniste kule spadly z nieba i spustoszyly ziemie wiele mil od pola bitwy,
przezylta jedynie garstka zolierz po obu stronach oraz Krél Fantazji i Ksiezniczki, pozostatosci
po armii Equestrii szybko przegrupowane zdotaty otoczy¢ i zmusi¢ Krola Fantazji do zawarcia
paktu o nieagresji tym samym konczac wieloletnig wojng... niestety z Canterlotu zostaty jedynie
ptonace zgliszcza 1 wowczas magowi nadano przydomek ,,Pana zniszczenia” i ojca ,,Piromancji”
odbudowa trwata 345 lat, Fantazja nie pozbierata si¢ jeszcze poprzez kilka stuleci...

Po tych wydarzeniach wybudowano dwa pomniki w ogrodzie Canterlotu, mianowicie:
symbolizujacy zwycigstwo na cze$¢ nieznanego zotnierza i zdrady na cze$¢ czarodzieja.



~ My Name is... AKA Ksiezyc

Misty Splendoria
Czarodziejka 0
mglistej, lecz  zarazem
Q fascynujacej historii.

Urodzita si¢ w mato
znanym  okresie,  kiedy
kucyki byty jeszcze
podzielone na plemiona i
nieufne wzgledem siebie
nawzajem. Wg przekazow
historycznych, w mtodym
wieku zostata ona
wychowanka biegtego w
sztuce magicznej jednorozca
imieniem Shady Charm,
bedacego panem na zamku
Hoovesgard.

Byta drugim z trojga ucznidéw jakich szkolil wtedy wtadca zamku, lecz szybko daly zna¢
o sobie jej uzdolnienia w cienistej magii; majacej na celu ukrywanie prawdziwych cech
podmiotu; ale takze wyjatkowa zdolno$§¢ do przebijania wzrokiem cudzych zakleé, z tejze
materii. W miar¢ postepOw w nauce stato si¢ jasnym, iz Misty Splendoria, powinna zostaé



wyrocznig na ustugach samej ksi¢zniczki Platinum, gdyz jej dar pozwalal jej przejrze¢ splot
mozliwo$ci zdarzen, jakie moglyby nastapi€. Otrzymawszy zatem od swego mistrza ostatni
podarunek (jego natura pozostaje nieznana, lecz niektorzy twierdza, jakoby miat zdradzi¢ swej
uczennicy jaka$ tajemnice dotyczaca przysztych wydarzen; czy tez potezne zaklecie, ktorego
nigdy nie odwazyta si¢ wykorzystac), udala si¢ do samotni é6wczesnej wyroczni; ktorej imi¢
zagingto w mrokach tamtejszych wydarzen; i przez nastgpne lata pilnie terminowata u niej, az do
przejecia zaszczytnej stuzby swej opiekunki.

Zadziwiajacy jest fakt, ze bardzo niewiele historycznych przekazéw wspomina o niej w
czasie jej stuzby jako nadworna wyrocznia. Wiadomym jest; jak podaja kroniki; 1z: “Wiele spraw
rozsadzi¢ umiata 1 wielu jednorozcom w sporach i1 smutkach radzita. Rad byt kazdy, kto z ustug
jej korzystat”. Po kilku latach jednakze zaczelty nawiedzac ja wizje straszliwej przysztosci. Te
prorocze sny tak wstrzasnety Misty Splendoria, Ze nie potrafita dtuzej skupia¢ si¢ na problemach
doczesnych swego ludu. Pewien anonimowy pisarz podaje: “Cho¢ prébowata ona z dobrej woli
swej przysztos¢ cudza przewidzieé, to wizji onej straszliwej, odegna¢ od siebie nie mogta 1 ona
to [wizja] jej proroctwami rzadzita”. Przestrzegata ona zatem ksi¢zniczke oraz inne jednorozce,
ze przyszto$¢ przynosi zdarzenia grozne i niebezpieczne, i cho¢ wielu wygladato tych wydarzen,
1 przygotowania do nich poczynito, minat rok i nic si¢ nie wydarzyto. Wtedy tez zaprzestano
stucha¢ Splendorii, a ona sama, rzadko juz jednorozcom pomagata. Nie min¢to wiele czasu, gdy
odstapita od swego urzedu na korzys$¢ innej wyroczni, znanej nam wszystkim, cho¢ bezimiennej;
tej, ktora z ksigzniczka Platinum na rad¢ plemion kucykow wyruszyla. A pdzniej nastata zima...

Splendoria opuscita krainy jednorozcow, gdy mrozy skuly wieksza czes¢ ich krainy i
udata si¢ na dalekg poétnoc... 1 $lad historyczny po niej si¢ urywa. Tradycyjnie, wedle legend 1
opowiesci tych, ktorzy ja znali, dotarta ona daleko za tereny dzisiejszego Krysztalowego
Imperium, gdzie spotkata starozytng istote, starsza niz sam czas. Legenda ta moéwi, iz
czarodziejka zrobita takie wrazenie na tejze istocie, ze ta postanowita przekazac jej czes$¢ swej
prastarej wiedzy. Misty Splendoria natomiast miala te wiedz¢ wykorzystywaé by pomodc
kucykom zagubionym w mroznych wichurach, i prowadzi¢ ich ku nowo zatozonej Equestrii,
krainy ciepta i dobra. Niezaleznie od tej legendy prawda jest, iz niektore grupy kucykow,
zmierzajac do Equestrii, spotykaty tajemniczego jednorozca, wskazujacego im droge; zdajacego
si¢ przebija¢ swym wzrokiem zastong $niezycy.

Wiele lat po tych wydarzeniach Misty Splendoria przybyta do Equestrii 1 zamieszkata w
matym domku w gérach, w poblizu dzisiejszego Canterlotu, gdzie dozyta spokojnie kresu swych
dni. Przez ostatnie lata zycia pomagata kucykom w ich problemach, gdyz jej dar jasnowidzenia
powrdeit do niej; oraz nauczata mlode jednorozce magii. Nigdy jednakze nie wspomniala
stowem o swej wyprawie na pdinoc, ani o tym co; jesli w ogole; tam znalazta (niektore kucyki
mowity, ze podobno kilka razy noca widzialy w gorach dziwng istote, zdazajacg w strong domu



Splendorii, ale nikt tych opowiesci nie potwierdza). Pewnego dnia natomiast, jej uczniowie;

przybywszy na zaj¢cia; nie zastali jej w domu 1 nikt jej juz wigcej nie widziat.

Jedynym §ladem jaki pozostal po Misty Splendorii jest dziwny, mistyczny opar mgielny

w dolince, gdzie stat jej dom oraz $wiadomo$¢, ze ona przewidziala przybycie Windigo i

zamarznigcie starych ziem kucykéw na dtugo nim to nastapito...

~ Arkane Whisper

archiwow w Canterlot (S2E20).

Starswil Brodaty (ang. Star Swirl the
Bearded) — ur. 18 stycznia 1012 roku ery
preklasycznej (S2E4) w Canterlot, zm. 23
kwietnia 1053 w swoim laboratorium na
obrzezach  lasu  Everfree  -jednorozec,
Equestrianski mag i pionier nowoczesnych
rodzajow magii. Zostal adoptowany przez
rodzing krélewska. W latach 1043-1050
dyrektor Wielkiej Akademii Magow w
Canterlot. Ojciec zaklg¢ amniomorficznych
(S2E4). Jako pierwszy odkryl sposéb na
manipulacje czasoprzestrzenia przy pomocy
magii. Jego imi¢ nosi jedno ze skrzydet

Starswirl Brodaty wslawit si¢ gltownie swoimi odkryciami w dziedzinie zakleé

amniomorficznych, czyli czarow pozwalajacych zmienia¢ si¢ w zwierze oraz zmienia¢ cechy

fizyczne zwierzat. Ukoronowaniem jego kariery naukowej stalo si¢ zaklecie pozwalajace

zmieni¢ si¢ w dowolne zwierze, jesli posiadamy jego materiat genetyczny (np. piodro). Starswirl

stworzyt takze wiele zakle¢ czasoprzestrzennych. Z zaklgciami czasoprzestrzennymi wigze si¢



tez najistotniejsza historia zwigzana ze Starswirlem Brodatym. Pierwszy czar czasoprzestrzenny
ktory stworzyl nazywa si¢ Blysk Chwili. Czar ten powoduje spowolnienie uptywu czasu dla
wszystkich fizycznych obiektow z wyjatkiem uzytkownika. Czas trwania zaklecia trwa utamek
sekundy dla wszystkich z wyjatkiem maga, czyli z perspektywy rzucajacego dlugos$¢ jego
trwania jest zalezna od ilo$ci magicznej energii, ktora zostala uzyta do zmiany uptywu czasu.
Starswirl chciat z pomocg tego zaklgcia zdoby¢ jak najwigksza moc w jak najkrotszym czasie.
Zaklecie to jednak bardzo szybko zostato dodane do indeksu czarow zakazanych ze wzgledu na
szereg efektow ubocznych, towarzyszacych jego naduzywaniu. U Starswirla pierwszy skutek
uboczny pojawil si¢ juz po paru uzyciach Blysku Chwili. Okazalo si¢, Ze jednorozec uzywajacy
zaklecia starzeje si¢ w czasie jego trwania. Doszlo wigc do sytuacji w ktorej Starswirl z
perspektywy innych kucow postarzat si¢ o 30 lat w ciggu jednego dnia. W ten sposdb mag
zdobyt przydomek "Brodaty". Najbardziej dotkliwym efektem ubocznym okazaty si¢ jednak
szkody fizyczne wywotane wystawianiem ciata na dziatanie zwielokrotnionego promieniowania
emitowanego w wyniku naginania praw natury. Przez uzywanie Blysku Chwili Star Swirl
podupadt na zdrowiu. Przez reszt¢ swojego zycia probowat znalez¢ remedium na skutki uboczne
tego czaru, co zaowocowalo powstaniem wielu nowych zakle¢, jak choéby zaklecia
zatrzymujgcego czas 1 zaklecia pozwalajacego cofa¢ si¢ w czasie. Nie udato si¢ jednak cofnaé
skutkow ubocznych Btysku Chwili, a Star Swirl zmarl w wieku 41 lat majac biologicznie 110 lat.

Dziecinstwo

Starswirl urodzil si¢ w $redniozamoznej rodzinie. Jego matka Iriseyes, pracowala jako
stuzagca w zamku Canterlot. Jego ojciec Brownshield, byt zolnierzem w wojskach operacyjnych
Kroélewskich Sidstr. Trzy lata po jego narodzinach jego matka zmarta w wyniku epidemii Surry.
Dwa lata p6zniej Brownshield zginat podczas walk granicznych z Krélestwem Gryfow. Starswirl
zostal osierocony. Na szcze$cie jego talent do magii zostal zauwazony przez ksi¢zniczki, co
zaowocowato adopcja 5 letniego ogiera. Jak wigkszo$¢ zdolnych jednorozcow uczeszczat do
Akademii w Canterlot. W trybie przyspieszonym ukonczyt podstawowe szkolenia i zostat
prywatnym uczniem ksi¢zniczki Luny.

Zycie dorosle

Po ukonczeniu edukacji zostat wyktadowca Transmutacji w swojej rodzimej akademii.
Po paru latach objal stanowisko rektora na Uniwersytecie w nowo powstalym miescie
Manehattan. W 1043 roku powrdcit do Canterlot aby zosta¢ dyrektorem Wielkiej Akademii
Magoéw. Mial zone¢ o imieniu Nightbless oraz dwojke dzieci, syna Dawn Spark oraz corke
Midnight Star. W zwiazku z jego pracg pogorszeniu ulegt stan jego zdrowia. Pod koniec swojego



zycia przeprowadzil si¢ do laboratorium ktére wybudowat na obrzezach lasu Everfree w
niedalekiej odlegto$ci od wowczas jeszcze uzywanego Zamku Krolewskich Siostr. Tam tez
dopehit zywota.

Starswirl Brodaty jest uznawany za jednego z najznamienitszych magoéw i naukowcow w
historii Equestrii. W tradycji ludowej utrwalita si¢ wersja jakoby Starswirl Brodaty zyt znacznie
wczesniej 1 byt jednym z odkrywcow Equestrii. Jest to jednak spowodowane btedami
wynikajacymi z przekazow ustnych.

~ Razjel666

Victo Memorius - jeden =z
najbardziej znanych i najzdolniejszych magow
Equestrii. Opracowal wiele mniej lub bardziej
przydatnych zaklg¢ zwigzanych z ,.edycja”
pamieci, lecz do dzi§ zachowalo si¢ jedynie
kilkanascie, bo... sam miewat z nig problemy i
cigzko bylo mu odnalez¢ kartki 1 ksiggi w
ktorych zapisywat inkantacje.

Jego przygoda z magig zaczela sie,
gdy tylko udalo mu si¢ wykrzesa¢ pierwsza
magiczng iskierke. Od tego czasu cale dnie
spedzal nad praktyka czaréw. Pewnego dnia
zostal przyjety do szkoly magdéw samej
Celestii gdzie spedzit wiele lat na nauce. Gdy
osiggnat 25 lat, zaczal tworzy¢ wlasne

zaklecia, lecz podczas nieudanej proby



rzucenia jednego z nich czar uderzyt w samego czarodzieja. Zapoczatkowato to jego problemy z
pamigcig wigc zaczat spisywac niemal kazda mysl w ksiegach. Gdy mial okoto 250 lat zty krol
Sombra przejat wiadz¢ nad Crystal Empire. Byl jednym z wielu magow wystanych przez
Celesti¢ by powstrzymali szalonego wladce. Razem rzucili zaklgcie tak potezne, ze udato im si¢
wygna¢ Sombre, lecz ten nim odszed! rzucit wiele klatw. Najstraszniejsza byla ta przez ktora
kucyk stopniowo, przez lata stawal si¢ cieniem i powoli znikal. Nawet sama Celestia nie
potrafita pokona¢ mocy zaklecia. Sam efekt trwat lata, ktore Victo przeznaczyt na proby zdjecia
klatwy, jednak wszystkie jedynie troche przedtuzaly zaklgcie. Mingto wiele lat, czgs¢ z
arcymagow juz zniknela, za$ Victo sam byt juz stary i w duzym stopniu stal si¢ cieniem, lecz
wcigz przebywat w Canterlocie. Przez ten czas jednorozec napisat setki ksiag o czarach,
opracowujac wiele nowych. Wreszcie, w wieku 300 lat udalo mu si¢ odkry¢ zaklecie dosé
potezne by zdja¢ klatwe, jednak do tego potrzeba bylo ogromnej mocy magicznej. Z pomoca
ksiezniczki Celestii 1 wszystkich magéw Equestrii mieli do§¢ mocy by przetamaé klatwe.
Niestety, by tego dokona¢ Victo uzyl calej swojej sity magicznej 1 Zyciowe] wzmacniajac
zaklecie. Po przetamaniu klatwy catkowicie opadt z sit 1 5 lat po tym wydarzeniu zmart. Stat si¢
jednym z najwickszych bohateréw swoich czasow, lecz niestety dzi§ jego imi¢ zostato niemal
zapomniane.

~ Spinwide



