Regulamin wydarzenia ,,CyBest Punk - Odkryj Konspiracje
Dystopii” - Gra Miejska 2025

§1.

Postanowienia ogdlne
1. Regulamin okresla warunki, na jakich odbedzie sie Gra Miejska, zwana dalej Gra.

2. Zasady Gry opisane sg w ponizszym dokumencie zwanym dalej Regulaminem. Wszelkie
inne informacje majg charakter wylgcznie informacyjny.

3. Uczestnicy Gry zobowiazani sa do przestrzegania niniejszego regulaminu oraz wszystkich
regulaminow obowigzujacych na Politechnice Lodzkie;j.

§ 2.

Warunki uczestnictwa

1. Uczestnikiem gry, zwanym dalej Graczem, jest pelnoletni Student Politechniki Lodzkiej
ktory zdecydowal sie na udzial w grze, przesylajac wypeliony formularz zgloszen oraz
jednocze$nie akceptujgc niniejszy regulamin oraz klauzule RODO, umieszczong w formularzu
zgloszen.

2. Wysylajac zgloszenie uczestnik wyraza zgode, poprzez zaakceptowanie niniejszego
regulaminu oraz RODO znajdujacego sie w formularzu zgloszeniowym, na wykorzystanie
wizerunku i przetwarzanie danych osobowych tj. imie i nazwisko, adres e-mail, numer
telefonu, przez Stowarzyszenie Studentéw BEST PL w celu realizacji wydarzenia i promocji w
mediach spoleczno$ciowych.

§ 3.

Organizatorzy oraz warunki ich odpowiedzialno$ci

1. Gre opisang w niniejszym regulaminie organizuje Stowarzyszenie Studentow BEST PL
z siedzibg przy al. Politechniki 3a, p. 5, 93-590 w Lodzi, zwane dalej Organizatorem.

2. Organizator nie jest strona miedzy Graczami a osobami trzecimi, ktorych dobra moga by¢
naruszone przez Gre.

3. Gracz przystepujac do Gry bierze na siebie pelna odpowiedzialno$¢ cywilno-prawna na czas
trwania calej Gry oraz ponosi pelng i wylaczna odpowiedzialno$¢ prawna i finansowa w
przypadku, kiedy jego uczestnictwo w Grze bedzie narusza¢ jakiekolwiek prawa oséb trzecich,
w tym w szczegdlnos$ci autorskie prawa osobiste lub majatkowe.

4. Gracze biora udzial w niniejszej Grze na wlasng odpowiedzialno$¢ i ryzyko.


https://docs.google.com/document/u/2/d/1xRQXso22OYCLZiondE81UD17FJAZdeAU3Q_lw2RLzDY/edit

5. Uczestnik, zglaszajac swoje uczestnictwo w wydarzeniu, §wiadomie i dobrowolnie
akceptuje mozliwo$¢ zabrudzenia i zamokniecia w trakcie jego trwania. Organizatorzy nie
ponosza odpowiedzialno$ci za ewentualne szkody wynikajace z takich sytuacji, a uczestnik
bierze pelna odpowiedzialno$é za swoje dzialania i zachowanie w czasie wydarzenia.

§ 4.

Zasady Gry

1. Kazdy z Graczy zgloszonego zespolu musi by¢ studentem Politechniki Lodzkiej i w czasie
trwania Gry musi mie¢ wazna legitymacje studencka.

2. Czlonkowie oraz byli cztonkowie Stowarzyszenia Studentow BEST PL nie mogg brac
udzialu w Grze.

3. Warunkiem udzialu w Grze jest rejestracja Gracza w formularzu zgloszen udostepnionym
przez Organizatora na stronie wydarzenia na portalu Facebook.

4. Gracz nie posiadajacy druzyny ma mozliwo$¢ rejestracji pojedynczej w formularzu zgloszen

5. W przypadku posiadania pelnej druzyny, jeden Gracz jest zobowiazany do zgloszenia calej
swojej druzyny w formularzu zgloszen. W takim przypadku pozostali Gracze nalezacy do
druzyny nie wypehiaja formularza.

6. Kazdy Gracz jest zobowigzany do ostatecznego potwierdzenia swojej obecnosci dwa dni
przed rozpoczeciem wydarzenia. Brak potwierdzenia jest jednoznaczny z rezygnacja z
uczestnictwa w Grze.

7. Biorac udzial w Grze, Gracz potwierdza, ze wyraza zgode na wszystkie zasady Gry zawarte
w niniejszym Regulaminie.

8. Liczba zgloszen jest ograniczona. W Grze moze wzia¢ udzial do 40 osbb. Brana pod uwage
bedzie kolejno$¢ zgloszen. W przypadku jej przekroczenia zostanie utworzona lista
rezerwowa.

9. Jezeli liczba Graczy zarejestrowanych pojedynczo nie bedzie wystarczajgca aby utworzy¢
druzyne, wspomniani Gracze trafia na liste rezerwowa.

10. Brak potwierdzenia swojej obecnosci na wydarzeniu przez druzyne, tzn. brak
potwierdzenia obecno$ci druzyny przez osobe zglaszajaca ja w formularzu, jest jednoznaczny
z rezygnacja druzyny z udzialu w Grze.

11. W przypadku gdy druzyna nie potwierdzi swojej obecnoSci, pierwsza druzyna z listy
rezerwowej zajmuje jej miejsce.

12. Organizatorowi przystuguje prawo do zwiekszenia lub zmniejszenia liczby zespolow
bioracych udzial w Grze.

13. Uczestnicy biora udzial w Grze, w zespolach czteroosobowych.

14. Zadaniem Graczy jest rozwigzywanie zagadek i wykonywanie zadan, zgodnie z zasadami
niniejszego Regulaminu oraz z Zasadami Gry umieszczonymi w niniejszym regulaminie.



15. W dniu rozpoczecia Gry uczestnicy otrzymuja od Organizatoroéw zestaw przedmiotow
niezbednych do realizacji poszczegolnych zadan.

16. Zadania beda weryfikowane w trakcie Gry poprzez Organizatoréw. Wszystkie druzyny na
poczatku Gry otrzymuja mape, na ktorej Gracze maja prawo zaznacza¢ wykonane zadania.

17. Organizator zastrzega sobie prawo do komunikacji z uczestnikami wydarzenia zaré6wno
przed jak i w trakcie wydarzenia poprzez udostepnione przez uczestnikow w formularzu drogi
komunikacji.

18. Organizator zastrzega sobie prawo do publikacji materialéw wideo/fotografii oraz ich
rozpowszechnianie w social mediach w celach promocyjnych, reklamowych czy
edukacyjnych.

19. Organizator zastrzega sobie prawo do przekazania materialéw zdjeciowych z Graczami na
tle materialow promocyjnych wspolpracujacej ze Stowarzyszeniem Studentéw BEST PL firmy
lub wraz z produktem firmy.

20. Gra rozpocznie sie 12.06.2025 r. w godzinach popotudniowych i zakonczy, kiedy
wszystkie druzyny ukoncza zadania lub kiedy Organizator uzna, ze z zespolem od dluzszego
czasu nie ma kontaktu lub jego czlonkowie zrezygnowali z dalszej rywalizacji.

21. Podczas Gry telefon kazdego Gracza, ktérego numer zostal wezes$niej dostarczony, musi
by¢ wlaczony oraz mieé dostep do sieci telefoniczne;j.

22, Po trasie Gry Gracze moga poruszac sie jedynie pieszo. Zabronione jest poruszanie sie
komunikacjg miejska. Nie mozna réwniez korzystaé z rowerdw, rolek, wrotek, deskorolek,
hulajnég, samochodéw, skuteréw i innych srodkéw przemieszczania sie.

23. W przypadku naruszenia przez czlonka druzyny lub zespoél niniejszego Regulaminu,
zlamania zasad fair play, utrudniania Gry innym Graczom, badz niszczenia wskazowek, w
dowolnym momencie Gry, Organizatorzy maja prawo do wykluczenia takiego Gracza, badz
calego zespotu z Gry. Decyzja Organizatorow w tej kwestii jest ostateczna.

24. Wszelkie kwestie sporne beda rozstrzygane przez Organizatorow, a ich decyzja jest
ostateczna.

25. Podczas trwania Gry zabroniona jest wspolpraca pomiedzy czlonkami réznych zespotow.

26. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do ostatecznej decyzji odno$nie oceny
poszczegoblnych zadan wykonywanych przez Graczy.

§5.

Zwyciezenie Gry

1. ZespoOl, ktory jako pierwszy rozwiaze wszystkie zadania i dotrze do wyznaczonego miejsca
ze wszystkimi elementami przydzielonej mu historii zwycieza. W trakcie gry Organizator
zastrzega sobie prawo do ulatwiania badz utrudniania Graczom przejécia gry, w zaleznos$ci od
wydajnos$ci wykonania pojedynczych zadan oraz napotkania pojedynczych stacji .

2. Do otrzymania nagrod uprawnieni sg Gracze, ktorzy zostana wskazani przez Organizatorow
na podstawie listy zwyciezcow powstalej z wynikow, jakie osiagnela kazda z druzyn.



§o.

Postanowienia koncowe
1. Regulamin znajduje sie do wgladu na stronie wydarzenia na portalu Facebook.

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, glos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatorow.

3. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do wprowadzenia zmian w Regulaminie tylko z
waznych przyczyn, majacych na celu usprawnienie przebiegu Gry. Organizatorzy sg wtedy
zobowigzani do powiadomienia Graczy o zmianach zaistnialych w regulaminie za pomoca
Medibéw Spoleczno$ciowych lub innych komunikatoréw.



