Osnovna grada racunala
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Objasnite pojmove hardver (engl.hardware) i softver (engl. software).

Sto je CPU?

Od koja tri funkcionalna dijela se sastoji CPU?

Objasnite Sto radi i kako u obradi sudjeluje svaka komponenta pojedinacno.
Koje tri karakteristike odreduju brzinu rada procesora?

Navedi primjer radnog takta procesora danasnjih racunala.

Sto su MFLOPSI?

Objasnite kako raCunalo izvrSava program.

Opisite tijek dogadanja nakon paljenja raCunala.

. Kakva je RAM memorija i $to se nalazi u njoj dok je raCunalo ugaseno, a §to kad

raCunalo radi?

Kakva je ROM memorija i $to se nalazi u njoj?

Sto je BIOS?

Koja je glavna razlika izmedu RAM i ROM memorije?
IstraZite Sto je von Neumannov model ra¢unala.

Sto su ulazne jedinice?

Nabroji barem pet ulaznih jedinica.
Cemu sluzi skener?

Objasni OCR program.

Sto su izlazne jedinice?
Nabroji barem pet izlaznih jedinica.

Postoje crno-bijeli i visebojni pisaci. Koje boje koriste videbojni pisadi i koja kratica se
koristi za njihov naziv?

Bilo da je rije€ o viSebojnim ili jednobojnim, pisaci se mogu podijeliti u Cetiri osnovne
kategorije prema principu ispisa. Nabroji ih i za svaki jednom re€enicom navedi princip
ispisa.

Uz pisage se vezuje nekoliko kratica. Sto znage kratice dpi i ppm?

Koji pisac bi izabrao za osobno koristenje i zasto?

Sto je piksel?

Sto je rezolucija?

PotraZi rezoluciju koju upravo koristi§ na zaslonu uredaja na kojem radis.
Nabroji dvije osnovne vrste monitora koriste¢i pune nazive i kratice.
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Koja komponenta (pristupni sklop) na mati¢noj ploci je potrebna za prikaz slike na
monitoru?

Monitori mogu biti jednobojni ili viSebojni. Koje tri boje koriste viSebojni monitori za prikaz
slike. Kako glasi kratica za te tri boje?

Ako govorimo o 23" monitoru, izrazi definiranu dimenziju u cm.

Sto je crtalo? Koji se jo$ naziv koji koristi za crtalo? Pronadite sliku crtala s pomiénim
perom.
Koji je izlazni uredaj najpogodniji za izradu tehnickog crteza veli¢ine A1 formata?

Koja komponenta (pristupni sklop) na mati¢noj ploci je potrebna za reprodukciju zvuka
na zvucnicima ili sluSalicama?

U koju vrstu uredaja spada zaslon osjetljiv na dodir?

Sto je bistabil?

Sto je bit?

Sto je bajt?

Koliko 1KB, 1MB, 1GB ili 1TB ima bajtova, a koliko bitova? Vazno je da znate zapisti
umnozak koji odreduje bajtove ili bitove. Nemojte slu€ajno to uciti napamet.

Nabroiji tri vrste medija za pohranu podataka. Za svaku moras znati jednom re¢enicom
opisati princip pohrane podataka.

Nabroji magnetske medije, ¢emu sluze i poslozi ih po kapacitetu. Za svaki medij moras
znati je li kapacitet izrazen u KB, MB, GB ili TB.

Sto je formatiranje diska?

Kad se koristi formatiranje? Radili na vjezbama u I. pol.

Sto je defragmentacija diska? Radili na vijezbama u I. pol.

Nabroji opticke medije.

Koja je osnovna razlika izmedu CD-a i DVD-a?

Koliki je kapacitet CD-a?

Koliki je kapacitet DVD-a?

U ¢emu je razlika izmedu CD-ROM-a, CD-R i CD-RW-a? Sto znade kratice u navedenim
nazivima?

Cemu sluzi i koliki mozZe biti kapacitet Blu-Ray-a?

Nabroji poluvodicke medije.
Navedi primjere kapaciteta poluvodi¢kih medija.

Sto su sabirnice i kakve mogu biti?
Nabroji nekoliko zavrSetaka unutradnjih sabirnica.



55. Navedi zavrSetak najcesée koriStene vanjske sabirnice i navedi $to se na nju moze
prikljuciti.

Na matic¢noj plo€i treba$ znati gdje su leziSte za procesor, utori za RAM te utori za razne vrste
kartica. Sa straznje strane kucista trebas znati kako izgleda USB utor, utor za LAN, utor za
audio priklju¢nice, PS/2 za tipkovnicu i misa.

Morth Bridge .
(ispod pasivnog hladnjaka) Ty kenctor CMDS baterija

IDE konektori
Haponski konektor

South Bridge

Slotovi (utori) za

RAM memoriju Floppy konektor

PCl slotovi

BIOS
Socket
(leZiste za
procesor)
T AGP slot
{mreznu) kartu
Konektori 7a periferije s

MiE i Tastatura

Konektor za
Serijski i paralelni integrisani zvuéni &ip

Slika 1. Mati¢na ploc¢a



[@ Osnovni elementi matiéne plofe

1. Podnogie; 2, Kondenaatori; 3, N’mhbrhl_gcg
aktivmim hladenjemy; 4. Aopoy dick koneklon;

5. Sekundami IDE konektor: 6. Primami IDE
koreklon 7. EEPROM a BIOS-orm; B Konektooi
za grikucak vanjskih indéatom | prekddada;

B Sowhhridge 10, Baterija 23 napajamje CMOS
memodije: 11. AMR wtos; 12 PO uged; 13, AGP
utedic 14, LinesOud, Line-fn, Micdn koncidon

15. foyrdick koncidor; 16, Pamlcind part; 17, UsE
Bort; 18, PA/2 konekton (Lpkowmics, mill

19. Memocijld utori

Slika 2. Mati¢na ploc¢a
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Von Newmannov model raBunala
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