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Um STEAM a yngsta stigi

STEAM er akademisk ndlgun ad nami par sem visindi, taekni, verkfraedi, listir og staerdfreedi (Science, Technology, Engineering, the Arts and
Mathematics) hvetja nemendur til rannsékna, samtals og gagnryninnar hugsunar. Utkoman eru nemendur sem taka Uthugsada dhaettu, leera af
upplifunum, leysa vandamal, fagna samstarfi (S(TEAM)) og vinna med skapandi haetti. i bekkjarstofunni er byggt a verkefnatengdu ndmi sem er
rammi rannsdkna og uppgotvana med apreifanlegum nidurstodum. Verkefni byggjast 8 pemum fra umsjénarkennara og Cambridge-namsefni
viod hefi bekkjarins

STEAM is an educational approach to learning that uses Science, Technology, Engineering, the Arts and Mathematics as access points for
guiding student inquiry, dialogue, and critical thinking. The end results are students who take thoughtful risks, engage in experiential learning,
persist in problem-solving, embrace collaboration (S(TEAM)), and work through the creative process. The classroom is based around
project-based learning as a framework for exploration and discoveries with tactile outcomes. Projects will be based around homeroom teachers
themes and the Cambridge curriculum for their grade level.

Lykilhaefni:

Grunnpaettir:
Samkvaemt adalndmskra grunnskdéla eru grunnpaettir menntunar sex. Unnid er med alla pessa paetti, en pé mismikid eftir argongum: laesi, sjdlfbaerni, lydraeedi og mannréttindi,
jafnrétti, heilbrigdi og velferd, sképun. Sja nanar i skdlanamskra Landakotsskola.
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Lokanamsmat i samrami vid haefniviomid adalnamskrar.

| Landakotsskdla er leitast vid ad namsmat sé leidbeinandi og nai utan um fjclbreytta haefni nemenda. | megindrattum er endurgjéf og ndmsmat til nemenda med tvenns konar
haetti:
® [ formiéformlegs namsmats i gegnum samtal, hvatningu og leidségn i kennslustundum sem byggt er & skyrum markmidum sem eru nemendum Ijos.
® med formlegri heaetti med dlikum verkefnum sem nemandi vinnur ymist i skélanum eda sem heimaverkefni. Nemendur syna haefni sina med ritgerdum, kynningum,
munnlegum, verklegum eda skriflegum profum, leikpdattum, stuttmyndum, framséguverkefnum myndverkum eda dansverkum par sem styrkleikar nemenda geta
notid sin. [ pessum verkefnum fd nemendur formlegri endurgjof sem getur verid i formi einkunnarorda, békstafa, présentutélu, stigagjafar eda umsagnar. Nemendur
vinna einnig sjalfsmat og jafningiamat med sambeerilegum heetti. Ndmsmatid er grundvallad a peim haefnividmidum sem unnir er med hverju sinni.
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Yngsta stigi

STEAM er akademisk nalgun ad nami par sem visindi, taekni, verkfraedi, listir og staerdfraedi (Science, Technology, Engineering, the Arts and
Mathematics) hvetja nemendur til rannsékna, samtals og gagnryninnar hugsunar. Utkoman eru nemendur sem taka Uthugsada dhaettu, leera af
upplifunum, leysa vandamal, fagna samstarfi (S(TEAM)) og vinna med skapandi haetti. [ bekkjarstofunni er byggt 4 verkefnatengdu ndmi sem er

rammi rannsokna og uppgotvana med apreifanlegum nidurstodum. Verkefni byggjast 8 pemum fra umsjénarkennara og Cambridge-namsefni
vid heefi bekkjarins

STEAM is an educational approach to learning that uses Science, Technology, Engineering, the Arts and Mathematics as access points for
guiding student inquiry, dialogue, and critical thinking. The end results are students who take thoughtful risks, engage in experiential learning,
persist in problem-solving, embrace collaboration (S(TEAM)), and work through the creative process. The classroom is based around

project-based learning as a framework for exploration and discoveries with tactile outcomes. Projects will be based around homeroom teachers
themes and the Cambridge curriculum for their grade level.

Haefniviomidin eru sa grundvoéllur sem ndms- og kennsluadferdir og namsmat byggjast a.

®  Haefniviomidin skyra fyrir nemendum til hvers er eetlast af peim og leidbeina vid ndmid, hvetja og auka skilning d tilgangi ndmsins.

®  Haefnividmidin hjdlpa kennurum ad gera sér skyra grein fyrir pvi hvad pad er sem peir vilja ad nemendur ndi tékum & vardandi pekkingu og leikni.
® Haefniviomidin hjdlpa kennurum ad velja hentugar kennsluadferdir og skilgreina hvernig meta skuli drangur og hvort tiltekinni haefni sé ndd.

Namspeettir Haefnividmio Nams-og kennsluadferdir Ndmsmat
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Til deemis vika, 2 vikur,
manudur, alla 6nnina..
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Askilinn er réttur til breytinga 4 azetlun og ndmsmati.




