
Bruno Gabriel Benítez 
Datos Personales 

Edad: 25 años 

Fecha de Nacimiento: 2 de Marzo 1999 

DNI: 41551033 

Dirección: Temperley 

Código Postal: 3834 

Contacto 

Celular: 1134160021 

e-mail: bruben2399@gmail.com 
Estudios  

●​ Bachiller en Ciencias Naturales (2010-2016) (Instituto 
Sagrada Familia de Banfield) 

●​ Curso 4⁰ Año de Licenciatura en Análisis de Datos en 
Univ. Alte Brown.  

●​ Graduado de la Diplomatura en Diseño de 
Videojuegos de la extensión de medios de la UNAB. 

Conocimientos 

Manejo del Paquete Office: Word, Excel, PowerPoint. 

Manejo de Redes Sociales: Instagram, y Facebook. 

 

 



 

Idiomas:  

●​ Inglés hablado y escrito. (Nivel Pre-Intermédiate 
reconocido por la UCA) aunque hablo y escribo de 
manera avanzada y fluida por motivos autodidactas. 

●​ Japonés en nivel hablado principiante. 

Conocimiento de Krita para ilustraciones. 

Game Designer, ilustrador, y encargado de la narrativa en 
el juego RESERVORIO. El cual durante la diplomatura de 
diseño de videojuegos en la UNAB. 

Experiencia Previa 

3 meses trabajando en el local de repuestos y reparación 
de electrodomésticos “Agui-Ref” en Temperley. 

3 meses de trabajo informal en un restaurante en 
Témperley (Mozo). 

2 semanas de trabajo informal en el teatro maipú. 

2 semanas de trabajo informal como vendedor de movistar 
en calle. 

8 meses trabajando en un emprendimiento familiar 
informal.  

2 meses de contrato freelancer con Bilingual Global en CLI 
(Certified Language Interpreter) 

 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
Habilidades Relacionadas a Juegos 
 

●​ Dungeon Master de D&D 5ta edición desde hace 8 
años con una gran cantidad  de contenido homebrew creado 
por mí para esta edición. 
 

●​ Participé en el año 2018 y 2019 en el concurso 
“Innovando el Juego” de la “Geek Out Argentina”. 

 

●​ He escrito múltiples historias para juegos, personajes, 
y para mi propio entretenimiento siendo crítico y 
mejorando mi prosa y vocabulario por esta pasión mía. 
 

●​ 4 años de estudio de caricatura en la escuela de arte 
“X-Arte” en Banfield. 
 

●​ Facilidad para el análisis y creación de mecánicas 
relacionadas a las historias y temáticas de cada juego, 
acompañado de una mente abierta al debate y crítica para el 
mejoramiento de cada proyecto que se ponga frente a mí. 
 

Habilidades Relacionadas al Arte 
●​ Estudié teatro 2 años en el “Teatro Maipú” de Banfield, 

además de un par de shows de comedia y stand up en su 
café concert. 
 

●​ Excelente capacidad de improvisación, escritura de 
tramas y personajes además de sus diseños base. 



 

●​ Capacidad de adaptar conocimientos de cualquier 
fuente al medio que se pida y si desconozco soy 
determinado para investigar y conocer bien el tema a 
tratar. 

 
●​ Realice stand-up de manera independiente y práctico esto 

como hobby además de usar los juegos de rol como medio 
para practicar mi actuación y habilidades de trabajo en 
equipo mejor. 
 

●​ Animosidad para probar nuevos conceptos, ideas y 
ángulos en cada proyecto en el que esté trabajando. 
 

 
 
Expectativa  
 
Incorporarme a un equipo de trabajo en cualquier puesto en 
que yo pueda ser requerido para crecer y aprender de esta 
pasión que me ha fascinado desde muy temprana edad. El 
esforzarme para cumplir mis tareas asignadas y 
conociendo más del ambiente y las personas que lo 
componen, esperando ayuden a mi crecimiento personal y 
los logre sorprender con mis capacidades como siento 
puedo a quienes me den una oportunidad. 
Espero poder escribir, crear y poder compartir para el 
beneficio de este ámbito que me dio mucho y que quiero de 
alguna manera devolver lo que se me ha dado. 
 

Atte. Bruno Benitez 
 


