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1. INTRODUCCIO

La Informatica Musical és una assignatura tedrico-practica dirigida a aquells alumnes de
cinqué i sisé curs d'ensenyaments professionals de musica interessats en el fenomen
sonor-musical i, més concretament, en les possibilitats que ofereix un ordinador d'analitzar,

generar i transformar sons i, per tant, musica.

En l'assignatura es tractara principalment I'is de programes d'edicié de partitures, editors i
sequenciadors d'audio. Es pretén que l'alumne adquireixi els coneixements basics per a la
configuracié de l'ordinador i dels elements periférics necessaris per a l'edicido basica de
partitures, aixi com per al maneig de les sequéncies MIDI que aquestes generen. Aixo li
servira com a eina auxiliar per a desenvolupar els seus coneixements en harmonia, analisi i
fonaments de composicio. A més a més, possibilitara I'escolta instantania de la partitura,
aixi com la presentaciéo de treballs en un format llegible i professional que sens dubte
ajudaran a assimilar de manera conscient el progrés en les diferents matéries. Al seu torn,
aquests coneixements serviran sens dubte de base per a aquells alumnes que en el futur es
decideixin per cursar estudis superiors en qualsevol camp i, aixi mateix, els motivara a

reflexionar sobre la labor creativa.
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2.

ELEMENTS CURRICULARS GENERALS

2.1.  Objectius, continguts i criteris d’avaluacié de I'assignatura

OBJECTIUS DE L’'ASSIGNATURA

L'ensenyament d'Informatica Musical, en els ensenyaments professionals de musica, tindra

com a objectiu contribuir a desenvolupar en l'alumnat les seglients capacitats:

1.

2.

Establir contacte amb les noves tecnologies relacionades amb la musica.
Conéixer i utilitzar les aplicacions musicals basiques de la informatica.

Reconeixer i fer us dels diferents tipus d’arxius d’audio, MIDI i els especifics dels

editors de partitures.

Coneixer i utilitzar programes informatics d'edicioé de partitures.

Transcriure partitures d’estils diferents.

Conéixer i utilitzar programes informatics d’edicioé d’audio i sequenciacio.

Utilitzar els mitjans informatic musicals per a fer les tasques apreses durant el curs.

Emprar l'ordinador com una eina per al desenvolupament de les qualitats musicals i

creatives.

Comprendre els avantatges que les TIC tenen en el terreny musical i aplicar-les en
altres assignatures del curriculum aixi com en l'estudi personal, en la creacid i en la

interpretacio de qualsevol forma artistica que es desitgi.

CONTINGUTS DE L'ASSIGNATURA

Coneixement basic del sistema operatiu de l'ordinador, del hardware periferic de
I'ordinador i dels tipus de connexions.

Edicié de partitures: entorn organitzatiu, eines d'edicid, maquetacio i impressio.

Els arxius XML. Similituds i diferencies amb els arxius MIDI. Avantatges de I'edici

musical de partitures.

Aplicacions de la informatica musical en els ensenyaments musical: audicions,
ensenyament instrumental, historia de la musica, analisi, harmonia, educacio

auditiva, llenguatge musical, etc.

Editors d'audio: el seu entorn organitzatiu, les eines d'edicio, efectes aplicables i

I'exportacié.



2D INFORMATICA MUSICAL | 207324 ©)

10.

1.

12.

La mescla i masteritzacié: conceptes basics, volum de pistes, panoramitzacio i

efectes aplicables.

Pistes d’audio i MIDI: caracteristiques, avantatges i inconvenients, els VST i VSTI.
Els projectes multimédia.

Coneixements basics de I'acustica i del so digital.

Els controladors MIDI.

Configuracions ASIO, Direct sound, Core audio.

La gravacié d'audio i de MIDI: diferents tipus de gravacions i la monitoritzacio

d'entrada.

CRITERIS D’AVALUACIO DE L'ASSIGNATURA

L’'aprenentatge dels continguts i I'assoliment dels objectius s’avaluaran mitjangant els

seguents criteris:

1.

2.

Saber crear, editar, maquetar i imprimir una partitura.

Dur a terme la sequenciacié (gravar, editar, aplicar parametres, barrejar, etc.) d’'una

peca musical.

Manejar-se de manera solvent en I'entorn d’audio.

Coneixer i saber aplicar les possibilitats que ofereix la informatica musical.
Mostrar autonomia en el maneig dels programes i periférics.

Dominar el vocabulari informatic basic.

Participar activament en classe.

2.2.  Criteris de qualificacio i minims exigibles

La qualificacié de cada trimestre constara de les seglents parts:

1.

Nota de classe (20%): aquesta sera obtinguda mitjancant 'observacié sistematica
diaria de les diferents activitats proposades setmanalment.

Treballs trimestrals (30%): una vegada I'alumne es familiaritzi amb les distintes eines
que ofereixen els programes utilitzats, es proposara la realitzacié de minim un treball
on es posara en practica tot I'estudiat durant el trimestre. A diferéncia de les

activitats setmanals, on el resultat de la tasca sera entregada solament en format
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digital, aquest treball incloura també un dossier on l'alumne exposara el procés
realitzat.

3. Prova trimestral (30%): s’avaluaran tots els continguts tractats fins al moment
mitjancant la realitzacié d’'una tasca duta a terme a l'aula. En cas que no es realitzi,
el seu percentatge es sumara al dels treballs trimestrals.

4. Actitud (20%): Es valorara el seu comportament dintre de I'aula, la interaccié amb els

altres companys, I'assisténcia, la puntualitat i 'interés mostrat per I'assignatura.

La qualificacio final de cadascun d’aquests apartats no podra ser inferior a 4 (sobre 10), en
cas contrari, 'alumne suspendra el trimestre. Nogensmenys, la qualificacié de final de curs

sera la resultant de la mitjana dels tres trimestres.
MINIMS EXIGIBLES
Els minims exigibles per aconseguir una qualificacié positiva en I'assignatura seran:

1. Presentar els treballs finals trimestrals i obtenir en cadascun d’ells una qualificacio
igual o superior al 5.

2. Programa de notacié musical: conéixer el seu entorn organitzatiu i les eines
essencials per a creacio i maquetacié de partitures.

3. Edicid i sequenciacié d’audio: conéixer el seu entorn organitzatiu, les eines d’edicio,
els principals efectes aplicables i 'exportacio del projecte.

4. Participar activament en classe i presentar una actitud positiva.

2.3. Procediments i instruments d’avaluacio

L'avaluacio dels alumnes es duran a terme tenint en compte els seglients aspectes:

1. Observaci6é sistematica: aquesta permetra, no solament saber el grau d’assoliment
dels nous continguts que s’introduesquin en cada sessio, sind que també estara
determinada per l'avaluacié dels coneixements previs de l'alumne. D’aquesta
manera, es determinaran els procediments i conceptes que I'alumne ja domina i

aquells que desconeix o sobre el que s’ha de profunditzar.

2. Quadern del professor: aquest permetra realitzar un seguiment de I'alumnat amb les

qualificacions, comportament, comentaris, etc.

3. Rubriques: aquestes seran fonamentals per avaluar amb major precisio i objectivitat
els treballs plantejats. Tanmateix, el seu Us sera de gran ajuda per tal que I'alumne

pugui ser conscient dels aspectes essencials de la tasca que acomplira i, al mateix
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temps, obtingui una profitosa retroalimentacié sobre quins aspectes ha de millorar i

quins desenrotlla de forma eficag.

4. Treballs trimestrals: al final de cada trimestre es realitzara una avaluacié formativa o
sumativa per mitja de la realitzacié d’almenys un treball que permetra saber quin és

el grau d’assimilacio dels objectius i continguts per part dels alumnes.

5. Prova trimestral: si el professor ho considera oportu, es realitzara una tasca

trimestral on seran avaluats els continguts tractats fins al moment.

2.4. Peéerdua del dret a I'avaluacié continua: examen final

Els alumnes perdran el dret a I'avaluacié continua quan el nombre de faltes d’assisténcia
sigui superior a 6. En aquest cas haura de realitzar a final de curs un examen practic amb
'ordinador format per dues parts, sequienciacio d’audio i edicié de partitures, on entraran

tots els continguts del curs.
La qualificacio final d’aquesta prova estara configurada a partir de les seguients parts:
1. Edicié de partitures (50%).

2. Sequenciacio d’audio (50%).

2.5. Prova extraordinaria de setembre

En el context de lavaluacié continua i en aplicacié del decret, la qualificacio final

extraordinaria es calculara en base als seglents criteris:

e Valoracié de I'evolucié de I'alumne durant el curs (20%)
e Avaluacio de les activitats de recuperacio (40%)

e Resultat de la prova extraordinaria (40%)

L'examen consistira en una prova practica realitzada amb I'ordinador on entraran tots els
continguts del curs. La qualificacié final d’aquesta prova estara configurada a partir de les

seglents parts:

1. Edicié de partitures (50%).

2. Sequenciaci6 d’audio (50%).



2D INFORMATICA MUSICAL | 207324 ©)

3. METODOLOGIA

La metodologia emprada en aquesta assignatura sera eminentment de caracter
constructivista, basada en I'aprenentatge significatiu a partir dels coneixements previs dels

alumnes.

Pel que fa a procés d’ensenyament de l'assignatura, aquest es realitzara, principalment, per
mitja de la proposta d’exercicis practics on es tractaran els diferents continguts de
l'assignatura. Aquests podran ser, tant individuals com col-lectives, i la seva analisi i
correccio sera comentada pel professor per tal de crear un debat en el qual tos participin.
Tanmateix, les activitats seran portades a cap en la seva major part en l'aula, no obstant
aixo, I'alumne podra avancgar en la seva realitzacié a casa i exposar a la seglent classe els

diferents dubtes o problemes que li hagin sorgit.

Aixi mateix, abans de la realitzacié de les activitats proposades, es duran a terme
explicacions teoriques, a través d’exposicions i exemplificacions, que ajudin a comprendre
en profunditat els continguts exposats. Aquestes seran més extenses durant les sessions

introductories als nous continguts i més breus al llarg de la seva profunditzacié.

La distribucio temporal de les activitats previstes per a les classes es fara, basicament, en
funcié de la revisioé guiada dels diferents treballs i es modificara en funcié de les necessitats
dels alumnes. Per conseglent, els exercicis han de partir d’'una dificultat baixa i anar
augmentat progressivament en dificultat per tal de facilitar la necessitat d’adaptacio

comentada.
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3.2. Materials i recursos didactics

Per al correcte desenvolupament de I'assignatura seran necessaris els seglients materials i

recursos:
1. Ordinador, projector i equip de so.
2. Auriculars.
3. Pissarra.
4.  Software de notacié musical.
5.  Software d’edicio i sequienciacié d’audio i MIDI.
6. Llibreta.

7.  Material escolar habitual (llapis, goma, boligraf, etc.).



