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B HacTosLliemM PernameHTte MNcnoJJiL3yrTcs aiegyrouie TepMnHLI 1 onpegefneHust.

OpraHusaTtop — KnbepcnoptuBHas opraHusauyms Cardigans Gaming,
OCYLL,eCcTBsIIOLLAs1 MOArOTOBKY, YyripaBieHue n nposeneHne YemnmoHara.
Cynbsi — opuymansHoe nmuo, HasHadyeHHoe OpraHM3aTopoM 4J151 KOHTPOJSIsI
cobnrogeHms PernameHTa, puKcaLmm pesynLTaToB U NPUHSITUSI PELLEHU B
CNOPHbLIX CUTYaLUSIX.

YyacTHUK — dunsmnyeckoe nmuyo, opuLmanibHo 3asiBieHHOe B coCTaBe KOMaH4 bl U
cooTBeTcTBYtoWee TpeboBaHUsIM pasgena 2.1 PernameHTa.

KannTaH — Urpok, NnpeacTaBnsifowun MHTepechl KOMaHbl. SIBsieTcst
e4VNHCTBEHHLIM OdULLMANLHBLIM SIUL,0OM, MMELW MM NPaBo Ha KOMMYHUKaLLUIO C
CyobsIMU U MPUHSITUE peLleHUin OT NinLa BCer KOMaH4b.

PocTtep — yTBep>KAeHHLIV CMMCOK UTPOKOB KOMaHbl (OCHOBHOW COCTaB U
3anacHbIe), NoOaHHLIN MPpU perncTpaLmm nnm go3asipke.

TexHnueckoe noparkeHue (TI1) — npuHygUTENbLHOE 3aBepLlleHne KapTbl Un
MaTua co cyeTtoMm 13:0 unm 1.0 / 2:0 B nonL3y conepHuKa BC1enCcTBUE HapyLIEeHMUs!
MpaBul UM HeSIBKU KOMaH4bl.

NrpoBown cepBep — BblOesfIeHHbLIN cepBep 4151 Urpbl B CS2, npenocTtaBieHHbLIv
OpraHusaTopom unu CyanLen.

OduumanisHbLIN KaHan cesisn — cepBep Discord Cardigans Gaming nnu nHasi
nnaTdopma, ykasaHHast OpraHM3aTopoM Kak NpUopuUTeTHast 4151
KOMMYHUWKaL,UW.

bar — owmnbka nporpaMMHOro obecneyeHust Urpbl, NO3BOJISIOLLAST MOYUNTD
HenpenycMOTPeHHOEe UTPOBOE NpenMyLLeCcTBO (HanpuMep, MPOCMOTP CKBO3b
TEeKCTYpbl).

YunTbl — ncnons3oBaHmne cTopoHHero MO anst agToMaTusaumm cTpesb ol
(Aimbot), npocmMmoTpa ckBO3bL cTeHbl (Wallhack) n MHLIX HeENpaBOMEepHbLIX
NpPenMyLLecTB.

MaTu — cepust Urp (KapT) MeXK4y ABYMS KOMaHOaMW.

KapTa — ogHa NONHOLLeHHasl rpa Ha O4HOM U3 BbIOpaHHbLIX JTOKaLNi
(Hanpumep, de_mirage).

BOI1 (Best of 1) — popmaT MaTua, rae nobenmtenemMm CUNTAETCS KOMaHOa,
BbIMrpaBLUasl O4HY KapTy.

BO3 (Best of 3) — ¢popmaT MaTua, raoe nobenuTenemM CUMTAETCSI KOMaHOa,
BbIMrpaBLUasl OBe KapThbl.

VirpoBon AeHbL — nepmog, BpeMEHU, OXBaTbIBAKOLWMA BCe 3anSlaHUPOBaHHbLIE
AaKTMBHOCTU B paMKax TYpHMpa Ha KOHKPeTHYro faTty. MirpoBon geHb HauMHaeTcs!
3a |l yac 40 cTapTa NepBOro MaTya rno pacnucaHuio (Hayano ctagum
NMKOB/B6aHOB) M 3aKAaHUNBAETCSI B MOMEHT NOATBEPXKA,EHNS! pe3ynbTaTa
nocnegHero MaTtya Cyaonen
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e CnopHasi cuTyauust — nobon MHUMLOEHT, KOHPIUKT, TEXHUYECKUN cbor nnn
CUTyauusl, BO3HMKLLAS B XO4e YeMIMMOHaTa, NpoLienypa peleHnst KoTopon
MpsIMO He NponuncaHa B HacTosiweM PernameHTe. B cnydyae BO3SHUKHOBEHUS]
CMOPHOW CUTyaL M pelueHne npuHUMaeT [MnaBHbIn Cyabst Unm npeacraBuUTess
OpraHusaTopa, pyKoOBOACTBYSICL MPUHLMNAMU YECTHOW UMPLl U CMOPTUBHOMN
3TUKN. TaKoe peLleHme SIBASIETCSI OKOHYaTesbHbLIM, BCTYNAeT B CUly HeMeJ1IeHHO
N He NoASIeXKUT 06>KaNioBaHMIO



«CG CS2 Brand Battle Season 2» (panee — YemMnuoHaT) — cOpeBHOBaHWSI MO
Counter-StriRe 2, Mexkay KOMaHOaMW, BLICTYMAOWMMM No4 Srnaon cBoux 6peHOoB,
npoBoAuMble KnbepcrnopTMBHoM opraHmsaumen Cardigans Gaming.

JaTtil npoBegeHUs yeMnuoHara: 18 anpens — 24 masi.

OcHOBHas 4OKYMeHTauus YeMnuoHara:
MHdopmMaumoHHas TabnuLa



https://t.me/cardigansgaming_cs2
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Zo145jy9fzyNMsb38ODm_TDJbTULn6DRbOz9KsDMSo8/edit?usp=sharing

3.1. NorsadoK PETMCTPAUNN. TPEGOBAHUST K OPrAHU3ALNSIM, COCTABY
KOMAHAbLI, NTPOKAM
Tpe6oBaHUs1 K OpraHU3aLUsIM:
e Kayknasli opraHmsauunst ModkeT b6bITbL npencraBfieHa TOJSIbKO OfOHOMN
KOMaH40M B AUCLUMIINHE.

e Jlns1 yyactTMsi B  4UYeMnuMoHaTe  opraHuMsauusiMm  HeobxoOumo
3aperncTpnpoBaTh KoMmaHay uepes Google-popmy.

e [lpu 3anonHeHunm Google-popMbl  MHPOpMaLUsT  O0MKHA  ObITb
npenocTaBsieHa B NosIHOM 061eMe, B CPOK, N BCe OaHHbLIe OOSMKHbI ObIT
LOOCTOBEPHLIMU. B NpOTMBHOM cilyyae KOMaHAa He ByaeT gonyuweHa 4o
y4yacTus B YeMrnumoHare.

Tpe6oBaHUs1 K UTPOKaM:

e KakAObIl WUrpoK [OOSMKEH SIBASITLCSI  OeNCTBYHWUM  COTPYOHUKOM
OpraHu3aLmm He MeHee 2-X MecsiLLeB Ha MOMEHT Hauasia YeMnmoHara.

(] |/|Fp0|( MO>KeT BbITL 3asiBfieH 3@ COCTaB TOJILKO O,EI,HOVI KOMaHObl B paMKaX
BcCero uemMrnimoHaTa.

e [lpn paboTe Mo COBMeCTUTENLCTBY UrPOK BrpaBe BbI6MpaTh, KOMaHOy
Kakoro 6peHaa NpeacTaBnsiTh (Ha NPOTSPKEHUN UYeMMMoHaTa OH MOXKET
ObLITL 3as1BSIEH TOMLKO B KOMaH4e 04HOro ns 6peHnoB).

Tpe6oBaHUs K COCTaBY KOMaHALI:

e MuWHMManNbLHLIM COCTAaB KoMaHAbl — 5 wurpokoB. [pu perncTpauum
KOMaHLa TakyKe MOYKET 3as1BUTL 40 5 3anacHbLIX UrpOKOB.

3.2.MOPSA 00K NPOBEAEHUS

AucumnnunHa: CS2.

®opmat nposegeHus: Online + Offline.

dopmart urphl: 5x5.

Cnncok Kapt: CTaHOapTHLIM MyJsT copeBHOBaTeNbHLIX KapT (Mirage, Dust 2,
Anubis, Ancient, Inferno, NuRe, Overpass).

YemMnmoHaTt nponaeTt B TpU CTa4MN: TPYNMNOBOM 3Tar, OMBU3NOHLI 1 LAN-puHan.

3.3. DOPMAT I'PYMMNoBOro 3TArMA
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e KomaHngbl pacnpenensitoTcst B rpynmbl 1O 4 KOMaH4bl Npy NoMowu »>kepebLeBKy,
KKOTOpasi MponaeT Ha MNPSIMOM TpaHCAsSILUKM 1 ByaeT nNpoBeaeHa NMpU NMOMOLLU
paHOoOMan3epa.

dopmaTt npoBegeHust: Online.

®opmar cetikmn: GSL.

®opmart Matuen: BOLI.

Mpn He KpaTHOM 4 KONMYecTBe KOMaHL, HEKOTOPbLIe rPynMbl By 4yT COCTOSITL U3
3 KomMaHg, 1 ByayT cbirpaHbl No cncteme Round Robin.

Mo pe3ynbTaTamM rpynnoBoro stana:

B rpynne Ha 4 KoMaHObI:

- 11 2 mecta npoxoasiT B BepxHnn ANMBU3NOH

- 3 1 4 MecTa NpoxoasiT B HM>KHUW OMBU3NOH

B rpynne Ha 3 KOMaHbI:

- 1 MmecTo NpoxogunT B BepxHUn ANBU3NOH

- 3 MecTo Npoxo4unT B HUXKHUM ANBU3NOH

- AMBU3MOH KOMaH, 3aHsIBLLUMX BTOpOe MecTo, onpeaersieTcsl Npy NomMoLLm nogcyerta
PasHULUbI BbIUFPAHHLIX W MPOUIPaHHLIX payHOoB. [MoNoBMHA KOMaHL4, C Jlyyllewn
pasHuLen, Nnpoxoaut B BepxHuUn OUBU3BMOH, Opyrasli nonoBuHa — B HwKHun. pu
HeYeTHOM KofimdyecTtBe KOoMaHL4 B BepxHun OMBU3NOH MPOXOOUT Ha OOHY KOMaHLy
BonbLlue, YeM B HUMKHUMN.

3.4. DPOPMAT JUMBU3NOHOB

e @opmaTt nposegeHus: Online.
e @opmat ceTku: Double Elimination.
e ®dopmaTt MaTtueir: Bce matum BO3.

MoceB ceToK AOMBU3NOHOB ByaeT MpOUCXOAUTL Ha MpSIMOA TpaHcisiuuu u byner
NPOBOOUTLCS MPY NOMOLLM paH40Man3epa.

3.5. DOPMAT LAN-OUHAJIA

®dopmart npoBegeHus: Offline.

®opmaTt mMaTtuen: BO3.

JBe nyuwne KomaHabl BepxHero OVBM3MOHa U ABe nyyline KoMmaHgbl Hm>kHero
OMBU3MOHa CpassITCsl 3@ YUEMMNUOHCTBO B CBOUX AMBM3MOHax Ha LAN-duHane B
MwuHcKe.



4.1. MPOBEPKA OGHOBMEHWW MNEPEJ MATYEM

Jlo Hauana maTtya BCeM UrpokamM Heobxo[AMMO MpoOBepuUTL akTyasnbHOCTL TeKyllen
BepCUM KIMEHTA UMPbl, COOTBETCTBUE HUKHENMA B UrPe C HUKHEMOM, 3asIBIeHHLIM Npu
perucTtpayuy, a Tak)Ke TpoBepUTb MCMNPaBHOCTL KOMMLKOTEPA, annapaTHOro Wu
nporpaMmHoro obecrieyeHmsl.

4.2. NCMNOJIb3OBAHUE BEG KAMEPDI

3a 15 MUHYT OO0 Hayana MaTtya BCe UrPOKU OOJIKHbLI BKIOUNTL Bed KaMepbl U He
BLIKSTHOUATL MX 40 OKOHUaHMsI MaTya. Ha Beb kamepe [0MKHO BbITL BUAOHO nuuo. B
crlyyae HeBbLIMOSIHEeHWST JaHHOro TpeboBaHMsT KOMaH4a NoyYnT 3aMedaHue.

[Npn OTCYTCTBUM BKITHOUEHHOM Beb KamMepbl Yy 04HOIro nin HecKoJ1bKUX UrpoKoB, MaTy
MO>KeT BbITb HauaT TOJILKO C cornacusl KOMaHObl cOnepHUNKOB.

4.3. OTBETCTBEHHOCTL 3A TEXHUYECKUE NMPOBJ1EMbI
Nrpokn HecyT OTBETCTBEHHOCTL 3a PpelUeHMe CBOUX TeXHWYecKux rnpobnem, B TOM
yunce CBsI3aHHbLIX C annapaTHbLIM M NPOrpaMMHLIM obecrneyeHmeMm.

4.4 CTAPT MATYA HE B NOJIHOM COCTABE
Jnsi cTapTa MaTua Ha cepBepe A0/MKHO HaXo4UTLCSI 5 MMPOKOB KaXk[4oM KOMaHApbl.
HaunHaTL Urpy He B NOSIHOM COCTaBe 3arnpelLL,eHo.

4.5. CO3OAHUE TYPHUPHbLIX CEPBEPOB
CepBepa Ons1 BCex MaTyenm 4yemnumoHaTa cospgarotcst Cyabsimm, ecnmn Cygben He
OroBOPEHO MHOe.

4.6.MOPS1A0K BLIGOPA KAPTLI U CTOPOHLbI

Buibop KapT npoucxoguT B Telegram-KoMHaTe matua 3a 30 MUHYT 00 opuLmManiHOro

CTapTa MaTya KanutaHamu KomaHgd. B cnyuyae onospaHusi Ha BbIGop KapT, NpaBo

BbIbOpa ouepegHOCTM NPpenoCTaBsIeTCsl KOMaH4e, KOTopasl MpuLlia BOBPEMSI.
OuepénHocTb BLIbopa onpenesnsieTcsi 5 pockoM MOHETKN.

Ans1t BOL:
e KomaHpa |l — 6aHUT oOQHY KapTy;
KomaHoa 2 — 6aHUT o4HY KapTy;
KomaHna 2 — 6aHUT o4HYy KapTy;
KomaHnpa 1 — 6aHUT ogHY KapTy;
KomaHna 1 — 6aHuUT 04HY KapTy;
KomaHmoa 2 — 6aHUT ogHY KapTy;
Ha ocTtaBwencsi Kapte urpaetcsi mMaty. CTOpOHLI onpenensitoTcsl Mnpyv rnomoLm
HO>KeBOoro payHaa.



Jns BO3:

e KomaHpa |l — 6aHUT oOHY KapTy;
KomaHna 2 — 6aHUT O4HY KapTy;
KomaHga 1 — nuKaeT nepByro KapTy;
KomaHna 2 — BbIbnpaeT CTOpOHY Ha NepBoW KapTe;
KomaHaa 2 — nuKkaeT BTOPYH KapTy;
KomaHna | — BbLIGMpaeT CTOPOHY Ha BTOPOW KapTe;
KomaHmoa 1 — 6aHUT O 4HY KapTy;
KomaHoa 2 — 6aHUT o4HY KapTy.

Ha ocTaBlwencst KapTe urpaeTcslt TpeTbsl Urpa Matya. CTOpOHLI OnpenensitoTcs

MpY NOMOLLU HOXKEeBOro payHaa.

4.7. AOCTYI K UTPOBOMY CEPBEPY

Bo BpeMsi MaTua, Ha cepBepe MOryT HaxOAWUTLCSl TONbKO UFPOKM KoManng, Cyabu n
cTpuMepbl OpraHnsaTopoB. MeHeykepaMm, TpeHepaM, JIMUHLIM CTPUMEpPaM KOMaHm, U
NHBLIM ML AM, He SIBASIFOLLUMANCST Urpokamu KoMang, U OpraHnsaTopamMm, Haxo4UThLCSl
Ha cepBepe 3arpeLyeHo.

4.8. SIBKA HA LAN-OUHAN

Bce KkoMaHAbl-ydacTHUULI LAN-OuHana obsisaHbl SIBUTLCSI HA MECTO MpoBedeHUs!
CBOeBpPeMEHHO U B MOJSIHOM COCTaBe.

Ecnn  KomaHOoa He MOXeT npuHsITb  ydyactme B LAN-duHane, TO OHa
OUNCKBanndouumpyeTcsl, IMWAETCsl rnpaBa Ha MNoJflydyeHne Mpu3oBOro, M 3aMeHsIeTcsl
KOMaHO0W 3aHsIBen 3 MecTo.

4.9. COMPOBOXKAEHUE HA LAN-OUHAJIE
Bo Bpemst nrpsl Ha LAN-OuHane 3a CnMHOM KOMaHObl MOFyT HaxoOUTLCSl TOJIbKO

Cyabn n OpraHmsaTopbl.



Jnst nepeHoca MaTua KoOMaHAa A0S1>KHa coobuwunTs Cyabe yeMnmoHaTa o TOM, UTO OHa
He MO>KET CbIrpaTb MaTy Mo pacnMcaHuo Kak MUHMMYM 3a 24 yaca [0 cTapTa MaTua.
KomMaHOoa conepHuMKa 40/MKHa NpenfioXknTb Kak MUHMMYM OOMH  BapuaHT
anbTepHATUBHOM OaThkl U BpEMEHU NMpoBeaeHUst MaTuya.

TpeboBaHusl K anbTepHATUBHOW OaTe NpoBeneHns MaTya:
e JlaTa n BpeMsl He 4OSI>KHLI HApYyLWaTk CTPYKTYPY YeMMNMOHaTa (HanpuMep, Henb3s1
rnepeHecTn MaTy Ha faTy No3gHee cneayrow,ero MaTya, 3a NepeHoCUMBLIM);
e DBpemsi Hauana maTya OOMKHO BLITL B paMKax c/iefyrow,ero npanM-Tanma:
- bygHne oHK: 18:00 - 23:00
- BbixogHble aHW: 12:00 - 23:00.

TpaHcnsIuMs MaTya, KOTOpbLIN 6L NepeHeceH, MOXKeT He MPOBO4MUTLCSI HA YCMOTPEHMEe
Cygbun.



6.1. CNYYANHDLIA BLIGOP WU BAH KAPTDI

Mpn cnyyaHoM BbiIGope unNM 6aHe KapTbhl, OTBETCTBEHHOCTL JIEXKUT Ha WUrpoKe,
COBEpPLIVBLINM OaHHYH OWNBKY. PecTapT B 4aHHOW CUTyaLL MM BO3MOYKEH TONbKO O4UH
pas, Npu corflacum 4ByX KOMaH/I,

6.2. MPOAOJI>KUTEJILHOCTDL UTIPbLI

Mobenutenem Urpbl CYNTAETCs KOMaHOa, KOTOpasl BbIMFPaeT MOJSIHOLUEHHLIN MaTy C
pe3ynbLTaToM B 13 nobenHbLIX payHO0B. *MCKNOUEHMEM SIBASIFOTCS OOMOSNIHUTENbHBbIE
payHA4bl. ECNK No ucteueHnto 24 payHO0B KOMaH4bl MMeT OMHAaKOBOEe KOSIMYeCcTBO
BbLIMFPAHHbLIX PayHA40B, HA3HAUAOTCSl OBEpTalMbl (2 4OMNONHUTENLHLIX Nepuoda no 3

payHnaa):

e [B Hauane Ka>k40ro O,0MNOSIHUTENbLHOro nNepnona Ha GMHAaHCOBOM CYETY KaXK 4,0
KoMaHgbl Haxooutcst no 10 000 y.e;

e CTOpOHLI B oBepTaMMe He BbibMparoTcsl. KomaHga HaunmHaeT oBepTanM 3a Ty
CTOPOHY, 3a KOTOPYHO Urpasna nocsiegHen;

e [lobenutenem B oOBepTaliMe CUMTAETCSl KOMaH[Oa, NepBON BbiMrpaBliasl 4
payHAa,

e B cnyyae HMYenmHoro cuyeta nocsie ABYX JOOMNOSIHUTESLHLIX MepuoLoB,
Ha3HauaroTCsl HOBble OBepTalMbLl, 00 TexX Mop, Noka nobenurtens He Byner
BbISIBSIEH.

6.3. JOCTYIN KIroJIOCOBOM-KAHAJIE
Bo BpeMsi MaTua B rosIoCOBOM KaHasie KoMaH4bl MOryT HaXO4UTLCS1 TOLKO UFPOKU
KomMmaHg, Cyaobn n ctpuMmepbl OpraHn3aTopos.

6.4. TOJIOCOBAS1 KOMMYHUKALUS B MATHAX
YyactByrouwime B YeMrnmoHaTe UrpoKku O0/MKHLI HAXO4UTLCSI U coBepLlaTh FOJSIOCOBYH)
KOMMYHMKaLUMo mexkay cobon B TeamSpeakR/Discord cepBepe Cardigans Gaming.

6.5.NMAY3bI
Karkpast KomaHOa MOyKeT B3sITh 4 TaKTUUECKUX May3bl 3@ Urpy, ASMTeNbHOCTLH A0 30
ceKyH.

B cJly4yae BO3HUKHOBEHUN TEeXHUUYECKUX, nporpaMMHbLIX W alfapaTHbIX ownbok,
KOMaHOa MO>KeT NoCTaBnThb TEXHNYECKYHO MNnay3y.

6.6. NP HEBO3MO>KHOCTU NMEPEMO AKTHOYNTLCS UTPOKY
B cnyyae OTKAOYEHMsT Urpoka W3 Urpbl M HEBO3MOXXHOCTM ero obpaTHoro
nepenoaK/iroyYeHmnst KoMmaHaa O40J/KHa 4OUMPbiBaTh MaTy He B NOJSIHOM cocTaBe.
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6.7.MEPEUTPOBKA PAYHOA
PayHn MO>KeT BbITL NMepenrpaH B CJIeAyHLULUX CUTYaLMSIX:

e TexHnyeckun cbom Ha CTOpOHe CepBepa;
e TexHunyeckmm cbon y nrpoka.

YcnoBusl nepenrpoBKM payHaa:

e Ecnu cboin npomsowen A0 HaAHECEeHUs Kakoro-nmbo ypoHa, NMnMbo rnosyyeHusl
BaXKHOW cTpaTernmyeckon MHGOpMaL MM O OeNCTBUSIX conepHUKa, U Cyabst Obi
NPoONHGOPMUPOBaH o Heobxo4MMOCTH nepenrpoBKun payHaa
He3amen IMTesNbHO, TO payH By neT nepenrpaH;

e Ecnu cbor npousoLllen nocsie HaHeceHusl ypoHa — payHJ, He NnepeurpbIBaeTcsl.
BO3MOXKHbI WCKJTHOUEHUS, eCsiu YPOH He3HauuTeslbHbLIA (ecsiM ypoH HaHeceH
COMH3HUKY, NMBO »>Ke ecsM YpOH HaHecna KOoMaH4a, Hy»<K[awuwasics B
nepenrpoBKe payHna);

e Ecnu cb6oin nponsollen nocsie rnosiyyeHuns ypoHa, no npuumHe cb6ost Ha CTOpoHe
cepBepa, WU UCXO[4, payHOa He MOXeT ObITL onpedeneH, To MaTy byner
BOCCTAHOBJIEH HA Hayasno payHaa.

6.8. UCMOJ1L30BAHUE UIPOBLIX MOAEJIEU (ATEHTOB)

Mcnonb3oBaHue NtobbiX KACTOMHbLIX MOJeNel areHToB (CKMHOB NMepCcOoHaX<ei) CTporo
3anpelleHo. Bce Mrpoku obsisaHbl UCMOSb30BaThb CTaHOapTHbIE MoAenun areHToB. B
cflyyae HapylleHust gaHHoro npaBuna, Cyabsi MMeeT MpaBoO OCTaHOBWUTL MaTy [0
CMeHbLI Moenen UrpoKamMm U BLIHECTU 3aMeYaHne KOMaHae.

6.9. TEXHUYECKUE HACTPOUKU
lNpn NCcnonL30BaHUN KOHCOMLHOM KOMaHbl cl_showfps pa3pelweHo ToNbLKO 3HauveHne
1. lcnonb3oBaHmMe 3HaueHnn 2, 3 1 4 3anpeueHo.



7.1. UICMNOJIb3OBAHUE 3AMNACHLIX UTPOKOB
Mpn peructpauymn KomMaHOa MO>KeT 3aperucTpupoBaTh MsiTb 3anacHbLIX UIPOKOB W
ncnonb3oBaTh UX B SIH0BLIX MaTUax YeMnmoHaTa ¢ yBefomsneHnem Cynen.

7.2. JO3ASIBKA UTPOKOB
J103asiBUTL UrPOKOB MOXKHO B /1060 MOMEHT uYeMrnumoHaTa. KonmuecTBo WUrpoKoB,
KOTOPbLIX MOXXHO 403as1BUTL HE OrpaHUYEeHO.

Jnst Toro, yTOObLI WUCMOSL30BaTL NMrpoka B MaTue, HEOGXO,EI,I/IMO A,03as51BNTL ero He
MeHee, yeM 3a 1 yac 40 cTapTa MaTua.

B cnyyae BO3HMKHOBEHUS GOPC-Ma>koOpHOW CUTyaLU:

e KoMaHOa MOXKET UCMOSb30BaTb B MaTue Urpoka, KOTopbLI He BbIN 3asiBrieH B
YCTAaHOB/EHHLIN CcpoK. KomaHOa nonyunT 3amMeyaHune, n byner obsizaHa
[,03as1BUTL 3TOro UrpoKka B TeueHne 5 pabounx gHew;

MaTu MO>KeT BbITL NepeHeceH No 060 AHOMY COMfTAaCMK0 KOMaHI,
Jnst Toro, YToBbbLl 403asIBUTL Urpoka, Heobxoaumo 3anofiHuTL Google-dpopmy
L,03as1BKN UrpoKa.



8.1. OrNno3aAAHUSI HA MATM
Ecnn komaHpa He rotoBa HauyaTb Wrpy B yKasaHHoe B pacnucaHuu Bpewmsl, TO
NPUMEHSIFOTCSI CrieayHoliive NpaBuna:

Ans BO1 matuen:
e XX: XX BpeMsl Hayasia MaTua;
o XX:XX +5 MUHYT - Ono3gaBLliast KoMaH4a nosiyyaeT 3aMedaHue,;
o XX:XX +15 MuMHYT - Ono3naBLiasi KomaHga nonyyaet nopakeHue B KapTe.
PeweHue o HasHayeHUU mexHUYecKo2o hopaxceHusi npuHumaem Cydbsi, G
3agucumocmu om obcmosimesibCma u cumyayudu.

lNMpu BO3 yuKa HayuHaemcsi 3aHOGO 07151 cs1edyrowux Kapm.

8.2. HASBAHUE KOMAHLI, JIOrOTUMN, ABATAP, HUKHENM

ABaTap, HUKHENM YyuyacTHUKA He LO0/MKHLI ObITb OCKOPOUTENLHLIMY, COoLep>KaTb
NPU3bLIBLI K HAaCWUIUKO, MOpHOrpaduueckmne matepuanbl, MonUTUYeckMe MaTepuarnbl,
nponaraH4y pacusma unm gpyron GopmMbl HEHAaBUCTW.

8.3. COOTBETCTBUE 3ASIBNIEHHLIX HUKHEMMOB U AKKAYHTOB

3anpelLeHo 3axoanTb B 10661 C HUKHEMMOM UM C aKKayHTOM OT/IMYakoLLLerocsl ot
3asiBrieHHoro. Mo 3anpocy Cynbu Urpok ob6si3aH CMeHUTL HUKHenM. CyLbsi BripaBe
3anpeTuTb CTapT MaTya noka He 6yneT BbLINOSIHEHO [AaHHoe TpeboBaHwusl.
JnUTenbHOCTL 3a0ep>KKU BbINOSIHEHUSI AaHHOro TpeboBaHWsl UFPOKOM CUMTAeTCsl
ono3gaHMeM Ha MaTu.

8.4. JMVCUUTIJTMHAPHbLIE HAPYLUEHWSI
Ha npoTsi»keHnn Bcero ueMnmoHaTa yyacTHMKaM 3anpeL,aeTcst:

e OckopbneHusi n npoBoKauun (ockopbrneHnsi U NpoBoOKaLMsl NPOTUBHUKOB,
OpraHmM3aTopoB WK OPYrnx MPUYACTHLIX K YeMnuoHaTy B nobbu / wurpe, a
TaKk>Ke Ha CTOPOHHMX MopTasniax U coumasnbHbIX CeTsIX);

e lIcnonb3oBaHMe MNONUTUYECKNX BbICKasbiBaHMM Ha nnatdopmax, B MaTyax U
couManbHbLIX ceTsix OpraHM3aTopoB;

e [lonyyeHne mHPOpMaLUN UM CUFHASNIOB O CUTyaL MM B MaTye U3 CTOPOHHUX
NCTOYHUNKOB;

e CaboTnmpoBaHMe MaTua (HaMepeHHbLIM NPOUrpLIW B MaTye / CpbIB MaTuya, NyTemM
OTKPLITOro OTKasa);

HeyBa>kntenbHoe OTHOLLEHME K CONMepHNUKaM BO BPeMsl UMpbl;
CnaMm (MHOrokpaTHoOe TrOBTOPEHME OAHUX U Tex e coobuweHun, nnbo
COOBLLEHNIN HE HECYLLMX CMbLICSTOBON HAarpy3sKu).



. —-——

8.5. CYLLECTBEHHbLIE HAPYLUEHUS
Ha npoTsi»keHnn Bcero ueMnmoHaTta yyacTHMKaM 3anpeLaeTcs:

e llcnonb3oBaHWe WUrpoBLIX OWWBOK N UMTOB (MOOUPULUPOBAHHLIA KIINEHT,
CTOPOHHME NporpamMMbl) 4Js1si MoslyyeHus UrPOBOro NMNPenMyLLLeCTBa;

e [lpenBaputenbHoe corfnacMe Ha pasferneHve MNpU3oBbLIX MeCT UK Opyrux
JEeHeXKHbIX KOMMeHcaLui;

e OO6MaH (nonbiTka 0bMaHyTL OpraHM3aTopoB WAN YYacTHUKOB YEMMUOHATa C
3aBe,0MO JIOXKHLIMU 3asIBIIEHUSIMU, UHDOPMaLLMEN Uin JOKYMeEHTaMN).

8.6. MYGJINKALMS CCbITOK
3anpelaetcs nybnmkaumst nobbiX CCLIMOK Ha miaTPopMax M CouManbHBLIX CeTsIX
OpraHusaTtopoB 6e3 paspelenust Cyaen.



9.1. NIP30BON ®OH,
O6wun npnsoBomn ¢oHa yemnmoHarta: 12 500 BYN.

PacnpeneneHune npusoBoro dooH4a No ANBU3NOHAM:
e BepxHun amsusmoH — 8 750 BYN
e HwmKHUM anBusnoH — 3 750 BYN

PacnpeneneHne npmnsoBoro ¢oHaa BepxHero AMBU3NOHA:
e Imecto-5000BYN
e 2 mecto -2 000 BYN
e 3 mMecto-1000 BYN
e 4 mecto - 750 BYN

PacnpeneneHve npunsosoro oHaa HM>KHero oMBU3MOHa:
e [mecto-2000BYN
e 2 mMecto-1000 BYN
e 3 mecto-500 BYN
e 4 mMmecto - 250 BYN
9.2.TOPS100K N CPOKU BLIMJIATLI MPN30BOIN0C ®OHA4A

JleHe>KHbLIN NMpU3 BbINSlavyMBaeTCsl KannuTaHy KoMaHgbl.

B TeueHne 7 KaneHaapHbLIX AHEN nocsie OKoOHYaHust duHana OpraHn3aTop CBSIKETCS C
KanuTaHamu-rnpusepamm 4Jisi noslyyeHusl aHHbLIX 7151 BbInnaThl npusa.

B TeueHue 7 KaneHaapHbLIX ,EI.HEI7I C MOMEHTa noJiyueHums1 NMnMcbmMa KarfnmTaHbI-NMpun3epnbl
AOJXKHbI NpedocCTaBUTL OaHHbLIe OJ151 BbIrnjiaThbl MPpU30BbLIX.

OpraHusaTop BbiMslaunMBaeT Npu3 KanuTaHamM-rnpusepam B TeueHne 60 (wecTnaecsiti)
KaneHOapHbIX AHen C AaThkl NpeaoCcTaBieHns! daHHbIX.

|_|pI/I3OBbIe BbIMNJ1IAYNBakOTCS 3a BbIYMETOM MO 40X04HOINo Hasora.

MNepeBon MOXKET ObLITL OCyLLeCcTBNEH Ha KapTbl Visa unm Mastercard, Bbinyw,eHHbIe
6aHkamun Phb.

Mpn owwnbKe, COBEPLIEHHON WrpoKamMu, MNPU YKas3aHUM [OaHHLIX 4751 BbINAaThbl,
OpraHusaTopbl YeMMNMOHAaTa OTBETCTBEHHOCTM HE HECYT.

Mpun3 MOXKET BbITL BbINSIAUEH PYroMy JIMLY, KOTOPOE YKaXKeT UrPOK.



10.1. AEMCTBUS MPU HAPYLIEHUU NPABWUJ1 COMEPHUKAMU
O »<anobax, CBsI3aHHLIX C CaMMM MaTJyeM, HapyleHueM npaBui OTAesNbHLIMU
NUrpokamu, KomaHaamm, HeobxoaMmo coobuwnTs Cyabe HesamensIUTeNLHO.

10.2. OTBETCTBEHHOCTL 3A HAPYLUEHWSI PETNTAMEHTA

3a HapylleHMe NMyHKTOB PernaMeHTa npeaycMoTpeHa c/iefyHollasl OTBETCTBEHHOCTD:

- JOucuunnuHapHble HapylleHUs:: 3amedaHue, npenynpeXkieHue, TexXHUUYeckoe
noparKkeHue B Urpe, TexHUYecKoe NnoparkeHune B MaTJe;

- CywecTBeHHble HapylleHus:: npeaynpeX<aeHue, OucKkBanudouKkauus, 3anpet Ha
yyacTue B TypHUpax OpraHnsaTtopa Ha YCTaHOBSEHHbLIN CPOK.

JBa 3amMeuaHusi paBHSIKOTCSI O4HOMY npegynpeXkaeHuto. [py  nonyyeHum
npenynpe>kneHnsl KomMaHOa Takyke nonyyaeT wtpad 5% oT npusosoro. [pu
nonyyeHMn KOMaH 40 3 NpeaynpeX<kaeHuii, oHa UCKBaNTNULIMPYETCsl C YUeMnuoHaTa.

10.3. MOPSA 40K HASHAYEHUS1 OTBETCTBEHHOCTU 3A HAPYLUEHUS
HasHaueHne OTBETCTBEHHOCTW 3a HapylueHune NyHKTOB PernameHTa ne>knt Ha Cyabe v
3aBUCUT OT TSIPKECTU HapYyLLEHUsL.

10.4. PELLEHUE CMNOPHLIX BOMNMPOCOB
PelleHne Mo CrNopHbLIM BOMpPOCaM W BOMpoOCaM, HeOoNUCaHHbLIM B PernameHTte
npuHUMaeT Cyabsi.



11.1. UCIMNOJ1Lb3OBAHUE MATEPUAJIOB

daKT yyacTusl B YeMrnmoHaTe 03HayaeT, UTo damMunKy, UMeHa, oTyecTBa, poTorpadpun
YUACTHMKOB, BWAOEO-, ayAMO- U UHbLIE MaTepuanbl 06 y4yacTHUKAxX MOryT O6bITb
ncnonb3oBaHbl OpraHM3aTopoM B NHBLIX peKnamHbIX U (M) MHPOPMAaLMOHHBLIX
MaTepuanax, CBsi3aHHbLIX C NpoBedeHNeM UeMnunmoHarTa.

11.2. COINJ1IACUE HA COBGJIFOAEHUE MNMPABUJ1

YyuacTve B yeMnmoHaTe npeanosaraet 03HakoMslIeHWe 1 NoJTHOe CorflacMe y4acTHUKOB
C HacTosiluM PernameHToM, MpUHsITUE Ha cebsi obsizaTenLCcTBa cobnoaath BCe ero
yCnoBusl U TpeboBaHwus!.

11.3. MPEOCTABJIEHUNE MHTEPECA KOMAHAbI

KanutaH KomaHAbLl NpencTaBssieT UHTepechl KoMaHAbl, BedeT KOMMYHUKauU C
CyabsiMn YemnunoHarta. Bce pelleHust U OeNCTBUsT KanuTaHa KoMaH4bl MO YMOYaHUI0
SIBJISIOTCSI MHEHWEM BCen KoMaHbl

1.4. USMEHEHUE N AOMOJIHEHUE PEMNTTAMEHTA

OpraHu13aTopbl YeMnNMOHaTa OCTaBAsIOT 3a cO6oM NPaBO AOMNOSHSATL, YAASSITL U UHLIM
obpa3oM M3MeHsTL MNpaBuia, U3NoXKeHHble B PernameHTe, ysegomnsisi 06 3ToMm B
coumanbHbIX ceTsix OpraHusaTopa.

11.5. USMEHEHUE ®OPMATA U PACIMNCAHWSI

dopMaT HEKOTOPbLIX MaTuel N UX pacrmcaHnue MoryT BbITb M3MEeHeHbl B 3aBUCUMOCTU
OT WUTOroBOro KonmMyecTBa Yy4yacTHMKOB. O BcCeX W3MEHEHUsIX Y4JyacTHUKM OByayT
NPONHGOPMUPOBaHLI B coLMarbHLIX ceTsix OpraHmMsaTtopa.

11.6. PELLEHUE TEXHUYECKNX NMPOBGJIEM Y OPTAHU3ATOPOB
Mpn BO3HWKHOBEHUW TexXHW4Yeckux npobnem y OpraHM3aTopoB, MaTy MO>KeT BbLITb
OCTaHOBJIEH, Nepe3anyLeH Uin NepeHeceH 4,0 X peLleHus!.

11.7. CBS13b C CY A bSIMA
CBsizaTbest ¢ Cyabsimm MO>KHO Ha Discord-cepBepe Cardigans Gaming, co3faB TUKeT B

pasgene Support.


https://discord.gg/sSznDZ6TTs
https://discord.gg/sSznDZ6TTs
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	3  ФОРМАТ ЧЕМПИОНАТА 
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	3.2. ПОРЯДОК ПРОВЕДЕНИЯ 
	●​Дисциплина: CS2. 
	●​Формат проведения: Online + Offline.  
	●​Формат игры: 5х5. 
	●​Список карт: Стандартный пул соревновательных карт (Mirage, Dust 2, Anubis, Ancient, Inferno, Nuke, Overpass). 

	 
	 
	3.3. ФОРМАТ ГРУППОВОГО ЭТАПА 
	●​Формат проведения: Online.  
	●​Формат сетки: GSL. 
	●​Формат матчей: BO1. 
	●​При не кратном 4 количестве команд, некоторые группы будут состоять из 3 команд и будут сыграны по системе Round Robin. 
	По результатам группового этапа:​В группе на 4 команды:​- 1 и 2 места проходят в Верхний дивизион​- 3 и 4 места проходят в Нижний дивизион 
	В группе на 3 команды:​- 1 место проходит в Верхний дивизион​- 3 место проходит в Нижний дивизион​- Дивизион команд, занявших второе место, определяется при помощи подсчета разницы выигранных и проигранных раундов. Половина команд, с лучшей разницей, проходит в Верхний дивизион, другая половина — в Нижний. При нечетном количестве команд в Верхний дивизион проходит на одну команду больше, чем в нижний. 

	3.4. ФОРМАТ ДИВИЗИОНОВ 
	●​Формат проведения: Online.  
	●​Формат сетки: Double Elimination. 
	●​Формат матчей: все матчи BO3. 
	Посев сеток дивизионов будет происходить на прямой трансляции и будет проводиться при помощи рандомайзера. 

	3.5. ФОРМАТ LAN-ФИНАЛА 
	●​Формат проведения: Offline.  
	●​Формат матчей: BO3. 
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	4.2. ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ВЕБ КАМЕРЫ 

	За 15 минут до начала матча все игроки должны включить веб камеры и не выключать их до окончания матча. На веб камере должно быть видно лицо. В случае невыполнения данного требования команда получит замечание. 
	При отсутствии включенной веб камеры у одного или нескольких игроков, матч может быть начат только с согласия команды соперников. 
	4.3. ОТВЕТСТВЕННОСТЬ ЗА ТЕХНИЧЕСКИЕ ПРОБЛЕМЫ 
	Игроки несут ответственность за решение своих технических проблем, в том числе связанных с аппаратным и программным обеспечением. 
	4.4. СТАРТ МАТЧА НЕ В ПОЛНОМ СОСТАВЕ 
	Для старта матча на сервере должно находиться 5 игроков каждой команды. Начинать игру не в полном составе запрещено. 
	4.5. СОЗДАНИЕ ТУРНИРНЫХ СЕРВЕРОВ 
	4.6. ПОРЯДОК ВЫБОРА КАРТЫ И СТОРОНЫ 
	4.7. ДОСТУП К ИГРОВОМУ СЕРВЕРУ 
	4.8. ЯВКА НА LAN-ФИНАЛ 
	4.9. СОПРОВОЖДЕНИЕ НА LAN-ФИНАЛЕ 

	5 ПРАВИЛА ПЕРЕНОСА МАТЧЕЙ 
	 
	 

	6 ИГРОВЫЕ ПРАВИЛА 
	 
	6.1. СЛУЧАЙНЫЙ ВЫБОР ИЛИ БАН КАРТЫ 
	6.2. ПРОДОЛЖИТЕЛЬНОСТЬ ИГРЫ 
	6.3. ДОСТУП К ГОЛОСОВОМ-КАНАЛЕ 
	6.4. ГОЛОСОВАЯ КОММУНИКАЦИЯ В МАТЧАХ 
	6.5. ПАУЗЫ 
	Каждая команда может взять 4 тактических паузы за игру, длительностью до 30 секунд. 
	В случае возникновений технических, программных и аппаратных ошибок, команда может поставить техническую паузу. 
	6.6. ПРИ НЕВОЗМОЖНОСТИ ПЕРЕПОДКЛЮЧИТЬСЯ ИГРОКУ 
	В случае отключения игрока из игры и невозможности его обратного переподключения команда должна доигрывать матч не в полном составе. 
	6.7. ПЕРЕИГРОВКА РАУНДА 
	Раунд может быть переигран в следующих ситуациях: 

	7  ЗАМЕНЫ 
	 
	7.1. ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ЗАПАСНЫХ ИГРОКОВ 
	При регистрации команда может зарегистрировать пять запасных игроков и использовать их в любых матчах чемпионата с уведомлением Судей. 
	7.2. ДОЗАЯВКА ИГРОКОВ 
	Дозаявить игроков можно в любой момент чемпионата. Количество игроков, которых можно дозаявить не ограничено. 
	Для того, чтобы использовать игрока в матче, необходимо дозаявить его не менее, чем за 1 час до старта матча. 
	В случае возникновения форс-мажорной ситуации: 
	●​Команда может использовать в матче игрока, который не был заявлен в установленный срок. Команда получит замечание, и будет обязана дозаявить этого игрока в течение 5 рабочих дней; 
	●​Матч может быть перенесен по обоюдному согласию команд. 

	8  ДИСЦИПЛИНАРНЫЕ ПРАВИЛА 
	 
	8.1. ОПОЗДАНИЯ НА МАТЧ 
	8.2. НАЗВАНИЕ КОМАНДЫ, ЛОГОТИП, АВАТАР, НИКНЕЙМ 
	8.3. СООТВЕТСТВИЕ ЗАЯВЛЕННЫХ НИКНЕЙМОВ И АККАУНТОВ​Запрещено заходить в лобби с никнеймом или с аккаунтом отличающегося от заявленного. По запросу Судьи игрок обязан сменить никнейм. Судья вправе запретить старт матча пока не будет выполнено данное требования. Длительность задержки выполнения данного требования игроком считается опозданием на матч. 
	8.4. ДИСЦИПЛИНАРНЫЕ НАРУШЕНИЯ 
	На протяжении всего чемпионата участникам запрещается: 
	8.5. СУЩЕСТВЕННЫЕ НАРУШЕНИЯ 
	На протяжении всего чемпионата участникам запрещается: 
	●​Использование игровых ошибок и читов (модифицированный клиент, сторонние программы) для получения игрового преимущества; 
	8.6. ПУБЛИКАЦИЯ ССЫЛОК 
	Запрещается публикация любых ссылок на платформах и социальных сетях Организаторов без разрешения Судей. 

	9  ПРИЗОВОЙ ФОНД И ЕГО РАСПРЕДЕЛЕНИЕ 
	 
	9.1. ПРИЗОВОЙ ФОНД​​Общий призовой фонд чемпионата: 12 500 BYN. 
	Распределение призового фонда по дивизионам: 
	9.2. ПОРЯДОК И СРОКИ ВЫПЛАТЫ ПРИЗОВОГО ФОНДА 
	Денежный приз выплачивается капитану команды.  
	В течение 7 календарных дней с момента получения письма капитаны-призеры должны предоставить данные для выплаты призовых. 
	Организатор выплачивает приз капитанам-призерам в течение 60 (шестидесяти) календарных дней с даты предоставления данных. 
	Призовые выплачиваются за вычетом подоходного налога. 
	Перевод может быть осуществлен на карты Visa или Mastercard, выпущенные банками РБ. 
	При ошибке, совершенной игроками, при указании данных для выплаты, Организаторы чемпионата ответственности не несут. 
	Приз может быть выплачен другому лицу, которое укажет игрок. 

	10  НАРУШЕНИЕ ПРАВИЛ И РЕШЕНИЕ СПОРНЫХ ВОПРОСОВ 
	 
	10.1. ДЕЙСТВИЯ ПРИ НАРУШЕНИИ ПРАВИЛ СОПЕРНИКАМИ 
	10.2. ОТВЕТСТВЕННОСТЬ ЗА НАРУШЕНИЯ РЕГЛАМЕНТА 
	10.3. ПОРЯДОК НАЗНАЧЕНИЯ ОТВЕТСТВЕННОСТИ ЗА НАРУШЕНИЯ 
	10.4. РЕШЕНИЕ СПОРНЫХ ВОПРОСОВ 

	11 ДРУГИЕ УСЛОВИЯ 
	 
	11.1. ИСПОЛЬЗОВАНИЕ МАТЕРИАЛОВ 
	11.2. СОГЛАСИЕ НА СОБЛЮДЕНИЕ ПРАВИЛ 
	Участие в чемпионате предполагает ознакомление и полное согласие участников с настоящим Регламентом, принятие на себя обязательства соблюдать все его условия и требования. 
	11.3. ПРЕДСТАВЛЕНИЕ ИНТЕРЕСА КОМАНДЫ 
	Капитан команды представляет интересы команды, ведет коммуникацию с Судьями чемпионата. Все решения и действия капитана команды по умолчанию являются мнением всей команды 
	11.4. ИЗМЕНЕНИЕ И ДОПОЛНЕНИЕ РЕГЛАМЕНТА 
	Организаторы чемпионата оставляют за собой право дополнять, удалять и иным образом изменять правила, изложенные в Регламенте, уведомляя об этом в социальных сетях Организатора. 
	11.5. ИЗМЕНЕНИЕ ФОРМАТА И РАСПИСАНИЯ 
	11.6. РЕШЕНИЕ ТЕХНИЧЕСКИХ ПРОБЛЕМ У ОРГАНИЗАТОРОВ 
	При возникновении технических проблем у Организаторов, матч может быть остановлен, перезапущен или перенесен до их решения. 
	11.7. СВЯЗЬ С СУДЬЯМИ  


