Como estimular a criatividade com
Inteligéncia Artificial

Introducéo a Robdtica

Descricao Modulo 6

Duracgao: 50 Minutos

Conhecer os principais conceitos de robdtica

Objetivos Entender como |A pode ser usado na roboética

Questoes éticas relacionadas a robdtica




Conhecimentos Nao ha necessidade de conhecimentos prévios.
Prévios

Resultados de Conhecer o universo da Robdtica e o estado atual
Aprendizagem

Roteiro de Aula

Iniciar a aula com perguntas gerais como: O que
sdo os rob6s? Alguém pode descrever um rob6?
Robés tém inteligéncia?

Introducgao
(5 min)

Caracteristicas dos robos

. Tipos de robés
Conceitos

Fundamentais Robds com e sem Inteligéncia
(25 min)

Etica e Seguranca

Competicdes de robdtica

Debate com toda a classe:

- Quais os riscos e vantagens de usar robotica em
ambientes de trabalho e residencial?
Atividade pratica

(15 min) - Quais situagdes um robd poderia causar
problemas para os humanos?




Discussao em grupo:

- Os grupos devem criar um rob6 imaginario para
execucao de alguma tarefa.

- Qual seria o formato do rob6?
- Quais as caracteristicas?

- O rob6 tem inteligéncia?

- Quais os riscos de desenvolver esse rob6?

Fechamento Recapitulando conceitos.
(5 minutos)
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