LOGO DA ESCOLA

Plano de Atendimento Individualizado — PAI

Identificagcao

Instituigao:
Semestre:  1° Ano: 202....
Nome:

Etapa/Seriacdo: EJA TURMA

D/N:..... Idade: anos

Regente 1:

Regente 2:
Arte:
Educacao Fisica:

Pedagoga:

Mapeamento

(Habilidades e caracteristicas comportamentais)

Potencialidades:

- Realiza atividades com capricho;

- Participa oralmente das atividades realizadas dando sua opiniéo;
- Reconhece silabas;

- Boa frequéncia escolar;

- Cuida de seus pertences.

Dificuldades:

- Nao conclui atividades;
- Apresenta sinais de teimosia;
- Faz dengo perto da méae;

- Ainda ndo desenvolveu habitos proprios de higiene e de cuidados com seus pertence

Acao Colaborativa (Familia)

Combinados:
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- Orientacdes sobre cuidados com a saude;
- Orientacao nas vestimentas conforme a temperatura e estacbes do ano;

- Atendimento da equipe multiprofissional sobre mudancgas de atitudes.

Assinaturas:
Responsavel:
Professor/Pedagogo:
Estudante:

Objetivos de aprendizagem

Regente 1: Portugués:(areas do conhecimento/Componente Curricular/Campos

de experiéncia)

- Discriminar o valor sonoro das letras em fungado de sua posigdo na palavra, para
apropriacédo gradual do sistema de escrita.

- ldentificar pelo nome as letras do alfabeto fazendo as jungbes necessarias para
construgao da palavra e frases simples.

Nivel do Estudantes

Lembrar NR (x) Entender RP ()

Regente 1: Matematica:(areas do conhecimento/Componente Curricular/Campos
de experiéncia)
- ldentificar a fungdo social do numero em diferentes contextos (como quadro de

aniversario, contagem oral, calendario, painel de pesos e medidas, numero de sapatos,
etc.) a fim de reconhecer as diversas utilidades do numero em seu dia a dia.

- Explorar propriedades geométricas de objetos e figuras a fim de comparar essas
formas estabelecendo relagdes e identificando caracteristicas.

Nivel do Estudantes

Lembrar NR (x) Entender RP ()

Regente 1: Ciéncias da Natureza: (areas do conhecimento/Componente

Curricular/Campos de experiéncia)
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- Compreender a necessidade de habitos de alimentagao saudavel para a manutencao
da saude, identificar o alimento como fonte de matéria e energia para a manutengao e
0 crescimento do corpo saudavel.

- ldentificar os componentes do solo, enfatizando rochas e minerais de modo a

entender que é um elemento essencial para a manutencao da vida no planeta.

Nivel do Estudantes
Lembrar NR () Entender RP (x)

Estratégia de Ensino

Regente 1:Portugués, Matematica, Ciéncias da Natureza: (areas do

conhecimento/Componente Curricular/Campos de experiéncia)

Port: Atividades ludicas referentes a construcédo do alfabeto, formacao de palavras e

frases, com recorte e colagem, caca-palavras, cruzadinha, alfabeto mével.

Mat: Aula expositiva, explorar caixas de diferentes formatos, desenhar a planta baixa

da escola, uso do tangram, recorte e colagem e confecgao dos solidos geométricos.

Cienc: Desenvolver atividades através de aula expositiva, ilustragdes e videos, recorte

e colagem, visitagdes, caligrafias, caca-palavras.

Objetivos de aprendizagem

Regente 2: Histéria:(areas do conhecimento/Componente Curricular/Campos de

experiéncia)

- Participar de atividades buscando a histéria do nome, resgatando sua histéria de vida,

tendo ideia de temporalidade, passado, presente e futuro.

- Reconhecer a Escola enquanto grupo social no qual convive e se relaciona.

Nivel do Estudantes

Lembrar NR () Entender RP ( x)

Regente 2: Geografia (areas do conhecimento/Componente Curricular/Campos

de experiéncia)
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- Conhecer e valorizar as relacbes entre as pessoas em sociedade, em diferentes
espacos: comunidade, escola, igrejas, em casa, vizinhanga, trabalho, espagos de lazer
etc., para perceber que os lagos afetivos unem as pessoas nos seus espagos de

vivéncia.

Nivel do Estudantes

Lembrar NR () Entender RP (x)

Regente 2: Ensino Religioso: (areas do conhecimento/Componente

Curricular/Campos de experiéncia)
- Promover uma pratica educativa que valorize o respeito as diferengas.

- Contextualizar e identificar as diferentes formas de registro das memdérias pessoais,

familiares e escolares.

Nivel do Estudantes
Lembrar NR ( ) Entender RP (x)

Estratégia de Ensino

Regente 2: Historia, geografia, Ensino Religioso: (areas do

conhecimento/Componente Curricular/Campos de experiéncia)

Serdo desenvolvidas atividades através de atendimentos individualizados, com
adaptacdes curriculares, uso de materiais concretos, fotos, folhas impressas, videos e
jogos educativos. Envolvendo teoria e pratica do conteudo e coordenagao motora de

acordo com as capacidades de cada individuo.

Objetivos de aprendizagem

Arte: (areas do conhecimento/Componente Curricular/Campos de experiéncia

- Experimentar e analisar diferentes formas de expresséao artistica (desenho, pintura,
colagem, quadrinhos e dobradura);

- Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma,
cor, espago, movimento).

- Reconhecer e analisar a influéncia de distintas matrizes estéticas e culturais das artes

visuais nas manifestagdes artisticas das culturas locais, regionais e nacionais.
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- Estimular a criagdo de colagens.
- Realizar leituras de imagens e mostrar as possibilidades de criagdo de narrativas

surpreendentes e interessantes com a montagem de imagens distintas.

Nivel do Estudantes
Lembrar NR ( ) Entender RP (x)

Estratégia de Ensino

Arte: (areas do conhecimento/Componente Curricular/Campos de experiéncia)

- Desenvolver processos de criagdo em artes visuais, com base em temas ou
interesses artisticos, de modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de
materiais, instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.

- Explicar conceitos basicos geométricos como: ponto, linha, forma, simetria, cor,
espaco.

- Provocar a aluna a reconhecer mandalas na natureza (flores, plantas, olho, sol, etc).
- Estimular a criagdo usando diferentes suporte (alguns ja tém marcagdes circulares
que facilitam os desenhos e colagens).
- Levar a aluna para o ambiente externo da sala de aula para montar uma exposi¢ao
de seus trabalhos em lugar previamente combinado.

- Estimular a aluna a criar suas proprias colagens.

Objetivos de aprendizagem

Educacao Fisica: (areas do conhecimento/Componente Curricular/Campos de

experiéncia)

-Conhecer brincadeiras e jogos populares da antiguidade, identificando mudancgas €
permanéncias.

-Resgatar jogos e brincadeiras tradicionais do Brasil, reconhecendo-as como elemento
da cultura brasileira.

-Desenvolver equilibrio, coordenagdo motora e nogao espago temporal

-Conhecer os elementos e experimentar a movimentagao da ginastica

Nivel do Estudantes
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Lembrar NR ( ) Entender RP (x)

Estratégia de Ensino

Educacao Fisica: (areas do conhecimento/Componente Curricular/Campos de

experiéncia)

-Apresentar brincadeiras populares ao estudante.

-Realizar as brincadeiras na pratica.

-Fazer analise das brincadeiras populares e conversagao sobre a importancia das|
mesmas para a cultura local e regional.

- Usar objetos atraentes estimulando o manuseio e a descoberta de possibilidades.
- Passar um objeto de uma mé&o para outra.

- Lancar a variadas distancias .

- Langar e encaixar.

- Girar.

- Experimentar formas simples de movimentacao.

Registro de Aprendizagem Processual

(Refere-se a analise e efetividade das estratégias de Ensino previstas para semestre,

que “bimestralmente” sdo redefinicdo caso necessario)

Regente 1: R () RP () NR(x) Aprender a:
Regente 2. R () RP(x) NR() Ser Aprender
Arte: R() RP(x) NR () Fazer Pertencer

Educ. Fisica: R () RP (x) NR ()

Acao Colaborativa entre Professores/Comunidade Escolar/Equipe Multiprofissional
(Contribuigbes para o trabalho Colaborativo entre a Comunidade Escolar e Equipe
Multiprofissional para o desenvolvimento do protagonismo do estudante no meio em

que esta inserido) (mediado pelo Pedagogo).

A aluna frequenta a escola diariamente, tem uma boa compreensdo das atividades
propostas realizando-as. Cuida de seus pertences e € caprichosa com seu material.

Nas atividades de interacdo a mesma gosta de assistir TV, jogo de dominé e joguinhos
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na sala de aula. Para despertar a motivacdo da aluna foi desenvolvido o Projeto
Cisterna e sua importancia para o meio ambiente, contextualizando os conteudos
para tornar a aprendizagem mais acessivel e de facil compreensdo. O
acompanhamento e feito pela Equipe Multiprofissional, sempre que se vé a
necessidade. Os atendimentos com a equipe pedagodgica também sao feitos para

orientacdo da mesma.




