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1. Giới thiệu chung về ngành/nghề 

    Chương trình đào tạo nghề Thiết kế đồ hoạ cung cấp cho sinh viên kiến thức 

cơ bản và kiến thức nâng cao về lĩnh vực thiết kế đồ họa phù hợp với các ứng 

dụng trong thực tế. Người học có khả năng sáng tạo, ứng dụng kỹ thuật, công 

nghệ giải quyết các vấn đề liên quan đến thiết kế đồ hoạ. Người học có khả năng 

làm việc độc lập, tự kiếm sống bằng nghề đã học hoặc có khả năng tổ chức hành 

nghề theo nhóm. Người học trở thành người có đạo đức, có lương tâm nghề 

nghiệp, có ý thức tổ chức kỷ luật, có khả năng tự học hoặc tiếp tục học để nâng 

cao trình độ. 

2. Kiến thức 
-​Đọc và hiểu được tài liệu tiếng anh chuyên ngành 
-​Trình bày được kiến thức cơ bản về mạng máy tính và Internet 
-​Trình bày được các dịch vụ liên quan đến công nghệ thông tin như: bảo 

trì, bảo dưỡng, khắc phục các sự cố hỏng hóc thông thường của máy tính và 
mạng máy tính 

-​Trình bày và sử dụng được kiến thức về một số hệ thống sản xuất hiện đại 
và hệ thống sản xuất các sản phẩm đồ họa, các kiến thức về quy trình sản xuất 
một sản phẩm đồ họa 

-​Trình bày được kiến thức về tạo hình mỹ thuật, kiến thức về đường, hình, 
khối và một số vấn đề mỹ thuật liên quan 

-​Trình bày được các kiến thức cơ bản về đồ họa, đồ họa công nghiệp 
-​Trình bày được kiến thức chung về ảnh số, các hệ màu trên máy tính, các 

kỹ thuật biến đổi ảnh và các thao tác với ảnh số, quy trình phục chế ảnh, xử lý 
hậu kỳ 
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-​Trình bày được các kiến thức và các kiến thức cơ bản về: phạm vi ứng 
dụng của chế bản điện tử, bộ nhận diện thương hiệu và các công cụ tạo lập các 
chế bản ngắn, đơn giản, tổ chức và sắp xếp chế bản của một ấn phẩm  

-​Xác định được các kiến thức căn bản về công nghệ thông tin 
-​Xác định được các kiến thức cơ sở về đồ họa và đồ họa trên vi tính 
-​Xác định rõ các kiến thức cơ sở về mỹ thuật, thẩm mỹ 
-​Xác định được kiến thức cơ bản liên quan đến dịch vụ web và thiết kế 

giao diện WebSite, nhân vật game 
-​Trình bày được kiến thức về mỹ thuật 2D và 3D; Trình bày được các kiến 

thức liên quan đến tạo hình 2D, 3D 
-​Xác định được các kiến thức về ánh sáng chụp ảnh, cấu tạo máy ảnh, sử 

dụng máy ảnh cơ học và máy ảnh số 
-​Xác định được các kiến thức cơ bản và nguyên lý hoạt động cũng như 

cách sử dụng một số thiết bị ngoại vi số 
-​Phân tích, xử lý trọn vẹn một bài toán hoặc một công việc gặp trong thực 

tế  
-​Xác định được cách nâng cao về xử lý ảnh, tập trung vào các kỹ năng biên 

tập ảnh nhằm đáp ứng các yêu cầu của các bài toán thực tế 
-​Xác định được cách dựng sản phẩm đa phương tiện, tích hợp các dữ liệu 

thu thập, theo kịch bản; kỹ năng thu thập dữ liệu thực tế phục vụ cho việc dựng 
phim, biên tập âm thanh 

-​Xác định rõ các kiến thức và kỹ năng để chế bản các mẫu đặc thù 
-​Phân tích và tiếp cận được thực tế; Cập nhật được kiến thức thông tin về 

các thiết bị mới trong lĩnh vực thiết kế đồ họa 
3. Kỹ năng 

-​Thực hiện được việc kết nối, điều khiển máy tính, các thiết bị ngoại vi và 
mạng máy tính 

-​Phân tích, tổ chức và thực hiện đúng qui trình vệ sinh các trang thiết bị 
cũng như kỹ năng sử dụng thiết bị an toàn lao động, kỹ năng đảm bảo an toàn 
trong lao động nghề nghiệp 

-​Lắp ráp được, kết nối được, sử dụng được hệ thống máy tính và các thiết 
bị ngoại vi  

-​Cài đặt được các chương trình điều khiển các thiết bị ngoại vi số và thao 
tác, vận hành và bảo quản các thiết bị ngoại vi số 
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-​Cài đặt và sử dụng được các phần mềm dùng trong thiết kế đồ họa như: 
phần mềm thiết kế 2D, phần mềm thiết kế 3D, phần mềm 3D, phần mềm dựng 
phim, game, phần mềm xử lý ảnh và đồ họa, phần mềm xử lý âm thanh và 
Video,.... 

-​Giao tiếp, tìm hiểu và xác định được nhu cầu của khách hàng; Tư vấn 
được cho khách hàng; Thực hiện được sản phẩm theo yêu cầu của khách hàng 

-​Thực hiện được việc khai thác Internet, tra cứu tài liệu tiếng Việt hoặc 
tiếng Anh để phục vụ cho yêu cầu công việc 

-​Thiết kế, hoàn thiện được các sản phẩm đồ họa như: Thiết kế quảng cáo 
trên biển bảng quảng cáo, trên website hoặc mạng xã hội, trên truyền hình, thiết 
kế bộ nhận diện thương hiệu, trang bìa sách, dàn trang, trình bày nội dung sách, 
báo, tạp chí, tranh cổ động 

-​Thực hiện được biên tập, xử lý hình ảnh, video, âm thanh, quay camera, 
chụp ảnh, xử lí các ảnh tĩnh, ảnh động; Thiết kế đối tượng đồ họa game, hoạt 
hình 

-​Thiết kế được giao diện Website và sử dụng được các kiến thức về đồ họa 
để thiết kế Banner Marketing trên internet, quảng cáo trên mạng xã hội 

-​Thực hiện được việc tích hợp dữ liệu đa phương tiện; Thu thập được dữ 
liệu ảnh, hình động, video, âm thanh 

-​Thực hiện được việc sáng tạo đồ họa hình động 
-​Thực hiện được đề án đa phương tiện 
-​Tạo lập và sử dụng được đồ họa, các lớp đồ họa; Tạo lập được một số ấn 

phẩm chuyên dụng sử dụng nội bộ và tạo lập được  các ấn phẩm nhằm mục đích 
quảng cáo 

-​Xử lý được ảnh theo yêu cầu thực tế, biết cách phối hợp các thao tác tổng 
hợp để giải quyết các yêu cầu thực tế 

-​Tạo lập được các ấn phẩm dùng cho các lĩnh vực khác nhau như tạo nhãn 
mác hàng hóa, tạo mẫu logo, tạo mẫu danh thiếp hoặc quảng cáo 

-​Thực hiện được các dịch vụ liên quan đến thiết kế đồ họa như mỹ thuật, 
chế bản sách báo, tạo các tranh ảnh quảng cáo, các dịch vụ liên quan đến video 
số, chụp ảnh số 

-​Tạo ra được các bản vẽ liên quan đến mỹ thuật công nghiệp 
-​Vận dụng được khả năng sáng tạo, ứng dụng kỹ thuật, công nghệ để giải 

quyết các vấn đề liên quan đến thiết kế đồ họa 
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-​Ghi được nhật ký cũng như báo cáo công việc, tiến độ công việc 
4. Mức độ tự chủ, chịu trách nhiệm 
​ - Có khả năng tổ chức làm việc theo nhóm, sáng tạo, ứng dụng khoa học 
kỹ thuật công nghệ cao, giải quyết các tình huống phức tạp trong thực tế sản 
xuất, kinh doanh.      
​ - Có tác phong công nghiệp, tuân thủ nghiêm ngặt quy trình, quy phạm và 
kỷ luật lao động. 
​ - Hướng dẫn tối thiểu, giám sát cấp dưới thực hiện nhiệm vụ xác định; 

- Đánh giá được chất lượng công việc sau khi hoàn thành. 
- Chịu trách nhiệm cá nhân và trách nhiệm đối với nhóm; 

5. Vị trí việc làm sau khi tốt nghiệp 
Sau khi tốt nghiệp sinh viên sẽ làm việc trong các cơ quan, doanh nghiệp 

có nhu cầu về Thiết kế Đồ họa trong các hoạt động quản lý, nghiệp vụ kinh 
doanh sản xuất, quảng cáo, thiết kế sản phẩm, khai thác công nghệ đa phương 
tiện. Cụ thể:  

- Thiết kế ấn phẩm (Báo-Tạp chí), sách 
- Thiết kế cho doanh nghiệp 
- Thiết kế cho công nghiệp âm nhạc 
- Quảng cáo và xây dựng thương hiệu 
- Thiết kế bao bì 
- Thiết kế cho môi trường 
- Thiết kế trang web, websites 
- Thiết kế tương tác 
- Đồ họa động 
- Thiết kế chữ 
- Nhiếp ảnh 
- Vẽ minh họa 
- Kịch bản phân cảnh 
- Hậu kỳ và kỹ xảo phim 
- Hoạt hình 
- Thiết kế game 

6. Khả năng học tập, nâng cao trình độ 
​ - Có khả năng tự học tập, nghiên cứu chuyên sâu về nghề và lĩnh vực có 
liên quan 
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​ - Tiếp tục học lên trình độ cao hơn.  
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