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OBIJETIVO

Por medio del simulador de CloudsLabs, se pretende experimentar el movimiento rectilineo
uniformemente acelerado, donde se tendra en cuenta determinar valores de aceleracién que
experimenta un movil antes de una colisidon y los demas valores son aportados por la practica
como lo es la velocidad inicial, el tiempo y la distancia recorrida. EIl movimiento rectilineo
uniformemente acelerado hace parte de los componentes tedricos de la cinematica y que son de
sran importancia en la fisica mecanica.
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MARCO TEORICO

Tal como lo expresa (Requena, 2014): El movimiento rectilineo uniformemente acelerado
(MRUA) es el movimiento de una particula o cuerpo por una linea recta con una aceleracion
constante. Es decir:

-La particula se desplaza por el eje de coordenadas.

-La velocidad aumenta (o disminuye) de manera lineal respecto al tiempo. Es decir, la
aceleracion es constante.
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MATERIALES Y REACTIVOS
MATERIALES REACTIVOS
Riel
Movil

Bomba de Aire
Sensores de Tiempo
Pantalla de mediciones

PROCEDIMIENTOS Y DIAGRAMA DE FLUJO PROCEDIMENTAL

Procedimientos: Cada uno de los integrantes del grupo realizaron la practica en el simulador de
CloudLabs, a cada una se le proporciond datos diferentes. Se comienza leyendo toda la
informacion. Posteriormente cada una comienza por el reto 1, para ello debia hallarse la
bceleracion ya que los demas datos eran proporcionados por el simulador, pero resulta que al
verificar en los registros se evidenciaba que la aceleracién no era la correcta después de haber
plicado la férmula a=V,/t, por lo tanto, se procedié a hacerlo al tanteo donde si quedo bien la
dceleracidon pero no se permitia cuadrar la distancia, por lo cual asumimos que es una falla en el
simulador, se tomaron pantallazos como evidencia de la realizacién de la practica, se cumplié con
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cada uno de los retos, que en total eran 3. Posteriormente, se verifica en los resultados. Después y
antes de generar el reporte se contestaron las preguntas abiertas y finalmente las preguntas al
cierre del reporte que se planteaban en cuanto a una situacion problema.

Diagrama de flujo:
INFDRMA " | f \
maneso/ — TN / RETO 1 RETO 2 RETO 3 .'l
~
\
VERIFICA "

CION /

ANVE YUY TN

\ f { /  PREGUNT
| | SITUACION \ | GENERACION |
FIN [ «— | +— DE REPORTE — | AS |

PROBLEMA l
< W &

RESULTADOS: CUADRO DE DATOS Y REGISTRO FOTOGRAFICO

En el caso de Tania se obtuvo lo siguiente:

Reto 1
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Intentos

Tiempa

Distancia

Valocidad iniclal

0.21 més

Tiempa

Distancia

Velocidad inicial

0.21 mis

Reto 2
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Reto 3
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VER GRAFICAS
intentos

VALORES INSTANTANEOS i
¥ - ..
Velocidad (v 0.378 B i g Distancia

Valocidad Iniclal

0.21 mis

ficiente de fricoion

VALORES INSTANTANEDS
Tiempa

Distancia

Vel i invicial

kT
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Verificacion

VALORES INSTANTANEOS

Tiempa

Distancia

Valocidad iniclal

Tiempao

Distancia

Velocidad inicial

0.17 mis
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Reto 1

Posicidn inicial (Xo)

0.00 m

Velocidad inicial (Vo)

0.210 mils

Aceleracion (a)
0.030 mils’

En el caso de Maria Fernanda

Posicidn inicial -::E:D:I

0.00 m

Velocidad inicial (Va)

0.210 m/s

Aceleracion (a)

0.020 m/fs’

Posicidn inicial (Xo)

k.
0.00 m

Velocidad inicial (Vo)

0.170 mils

Aceleracion (a)

0.030 mi's’

VALORES INSTANTANEOS

Distancia (x) m
Velocidad (v) 0.454 BEGTE

Tiempo () s
Aceleracion (a) 0.021 IES

Coeficiente de friccion 0.000
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@ 29181: Simulader - Movimien X @ CloudLabs X 3 WhatsApp X ‘ Q https:/funiminuto0.sharepein X G formulas para determinar la - X ‘ + v

C & ltiservercloudlabs.com/lti_launcher/getObject?object_id=1546 w = o H

5 aplicaciones B Traducir [j]] DaFont - Descarg.. Lista de lectura

a Maria Fernanda 01:16:43

VALORES INSTANTANEOS
Distancia (x) m m Tlempo
: Distancia
Velocidad (v) 0.000 JTE
. Velocidad inicial
Tiempo (1) (EIIED s
Aceleracion (a) 0.000 BENTES

Coeficiente de friccion 0.000

©

Pasicion (m)
Aceleracion (m/s®)

2

5

a0
00 DB 16 25 33 41 48 57 66 74 00 08 16 25 33 41 49 57 66 74 00 DB 16 25 33 41 49 57 66 74
Tiempo (s) Tiempo (s) y Tiempo (s) )

r

VALORES INSTANTANEOS

Distancia (x) m
Velocidad (v) m/s
Tiempo (t) m S
Aceleracion (a) m/s®
Coeficiente de friccion
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@ 29181: Simulador - Movimier X @ CloudLabs X @ WhatsApp X ‘ £ hitps://uniminuto0.sharepoir X | G formulas para determinar la - X ‘ + ~
C @ [ti.servercloudlabs.com/lti_launcher/getObject?object_id=1546 w = o :
iif Aplicaciones By Traducir [i] DaFont - Descarg... Lista de lectura

: QG o e @

VALORES INSTANTANEOS

Distancia (x) m m 3 7 Tlempo
[ 6.90s ]

) . 5 Distancia
Velocidad (v) 0.000 JTE L
. : Velocidad inicial

Tiempo (1) (EED) s 0.20 m/s

Aceleracion (a) 0.000 BNGTES

Coeficiente de friccion 0.000

Reto 3

VALORES INSTANTANEOS

Distancia (x) m
Velocidad (v) WE

Tiempo (t) 5.2 IS

Aceleracion (a) 0.019 B

Coeficiente de friccion 0.000
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@ 29181: Simulador - Movimiern X @ CloudLabs X {3 WhatsApp x \ B hitps:/funiminuto0.sharepoin X | G formulas para determinar la = x \ + ~
(& @ [ti.servercloudlabs.com/Iti_launcher/getObject?object_id=1546 % = 0 H

ii! Aplicaciones By Traducir [i]] DaFont - Descarg.. Lista de lectura

Intentos @

VALORES INSTANTANEOS
Distancia (x) (D Tiempo
-
Velocidad (v) mfs 9
. Velocidad inicial

Tiempo () (D s
Aceleracion (a) 0.000 BRTES

Coeficiente de friccion 0.000

Tiempo (s)

Verificacion

Ll REGISTRO DE DATOS @jcloudLabs

Posicidn inicial (Xo) Posicién inicial 5’%(0) Posici6n inicial (Xo)
3 .
0.00 m 0.00 m 000 » m

Velocidad inicial (Vo) Velocidad inicial (Vo) Velocidad inicial (Vo)
0.280 mis 0.200 m/s 0.280 mis

Aceleracion (a) Aceleracion (a) Aceleracion (a)
0.021 m/s* 0.021 m/s* 0.019 mi/s’

VERIFICAR REPORTE
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ANALISIS DE RESULTADOS

Se observo fallas en el simulador, se realizé al tanteo, pero aun asi, los resultados no fueron los
esperados. Es decir: en el caso de Tania:

Reto 1: Aceleracidn calculada 0,026 m/s? y aceleracion aceptada por simulador 0,030 m/s?
Reto 2: Aceleracidn calculada 0,032 m/s? y aceleracion aceptada por simulador 0,020 m/s?
Reto 3: Aceleracidn calculada 0,035 m/s® y aceleracion aceptada por simulador 0,030 m/s?
En el caso de Maria Fernanda:

Reto 1: Aceleracidn calculada 0,034 m/s* y aceleracion aceptada por simulador 0,021 m/s?
Reto 2: Aceleracidn calculada 0,029 m/s? y aceleracion aceptada por simulador 0,021 m/s?
Reto 3: Aceleracidn calculada 0,053 m/s? y aceleracion aceptada por simulador 0,019 m/s?

En todos los casos tanto de Tania como Maria Fernanda se evidencia que las graficas son iguales,
lo cual quiere decir, que al haber tanteado hasta encontrar las aceleraciones del simulador, se
puede hablar que se cumple el movimiento uniformemente acelerado.

CONCLUSIONES

Hubo fallas e inconsistencias del simulador que no permitieron realizar una practica de laboratorio|
exitosa y que resultd bastante confusa.

El método del tanteo hasta obtener las aceleraciones aceptadas por el simulador nos permitié
medianamente una practica de laboratorio exitosa, porque en el resultados de las graficas
arrojadas por el simulador nos permitié corroborar que se trataba de un movimiento
uniformemente acelerado.

Finalmente la Unica falla del simulador con la que no se pudo hacer nada al respecto fue lo
relacionado a la distancia inicial.
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