Paqguete de Aprendizaje de Matemdticas para el Verano

Estudiantes entrando al Grado 3

iDescubre las matemdticas a tu alrededor este verano! Al igual que con la lecturaq, la practica regular
durante el verano con la resolucion de problemas, computacion y las operaciones matematicas se
mantienen y fortalecen los logros matemdadticos que has realizado durante el afio escolar.

Adjunto a esta carta, encontrards actividades de matemdaticas creativas para explorar en casa. El
objetivo es que tu te diviertas pensando y trabajando en colaboracion para comunicar ideas
matemdticas. Mientras estds trabajando, pregunta como se encontro la solucidon y por qué se eligio

una estrategia particular.

El Paquete de Aprendizaje de Matematicas para el Verano consta de 2 pdginas de calendario, uno para julio y otro para agosto, asi
como las instrucciones para los juegos matematicos que se jugardn en casa. También se recomienda literatura y sitios de internet para
explorar las matematicas de nuevas maneras. Te animamos a completar por lo menos 15 dias de matemdaticas cada mes. Lleva un

registro de tus matematicas en un diario.

Libros de matemdticas divertidos para leer

Sitios Web divertidos para explorar

Amanda Bean’s Amazing Dream por Cindy Neuschwander
The Greedy Triangle por Marilyn Burns

Measuring Penny por Loreen Leedy

Math for all Seasons por Greg Tang

www.funbrain.com

www.aplusmath.com
www.pbskids.org

https:/illuminations.nctm.org/

www.setgame.com
www.multiplication.com

www.firstinmath.com
Investigations Math Games
Investigations Math Wor nd |
Math At Home- The Learning Center
Math Playground

Virtual Manipulatives

More Virtual Manipulatives
Which one does not Belong



http://www.funbrain.com
http://www.aplusmath.com
http://www.pbskids.org
https://illuminations.nctm.org/
http://www.setgame.com
http://www.multiplication.com
http://www.firstinmath.com
https://media.pk12ls.com/curriculum/math/Investigations3/gamecenter/english/index.html#
https://media.pk12ls.com/curriculum/math/Investigations3/MWI/english/index.html#
https://mathathome.mathlearningcenter.org/
https://www.mathplayground.com/
https://www.didax.com/math/virtual-manipulatives.html
https://docs.google.com/presentation/d/1jadIg9nk64U9gWtj4QEbd-AEzVtCXQeH-y44LPXlF3M/present?fbclid=IwAR3yF93Ry1BRnRfig4cNEVN9utbwZmBFXvwuWf3cPIwYA-8pqlFiJ89UEkE&slide=id.g27b693dca5_0_261
http://wodb.ca/

Obijectivos de aprendizaje de segundo grado

* En segundo grado, el estudiante ampliara sus conocimientos sobre el valor posicional hasta las centenas. El estudiante usara su conocimiento sobre el valor
posicional para resolver problemas narrados, incluyendo problemas sobre longitud y ofras unidades de medicion. El estudiante seguira profundizando sus
conocimientos sobre la suma y la restq, logrando asi sumar y restar nimeros hasta el 20, con rapidez y precision. El estudiante también trabajara con nimeros
hasta el 100y trabajara con figuras y geometria para adquirir las bases para comprender fracciones.

Las actividades relacionadas con estos conocimientos incluirdn:

Sumar y restar con rapidez y precision trabajando con nimeros que sumen hasta el 20
Resolver problemas narrados de un paso o de dos sumando o restando numeros hasta el 100
Comprender el valor que cada digito representa en los niumeros de tres digitos (valor posicional)
Sumar y restar nUmeros de tres digitos

Medir objetos en unidades estdndar tales como pulgadas y centimetros

Resolver problemas narrados que requieran calcular longitud usando suma y resta

Resolver problemas aritméticos usando dinero como unidad de medida

Dividir un rectdngulo en cuadrados del mismo famafo

Dividir circulos y rectangulos en mitades, terceras o cuartas partes

Resolver problemas narrados de suma, resta y comparacion usando la informaciéon dada en una grdfica de barras
Escribir ecuaciones para representar la suma de humeros iguales

Tercer Grado

En tercer grado, el estudiante seguird profundizando su concepto de los nimeros y desarrollard su entendimiento de fracciones como numeros. El estudiante
aprenderd multiplicacion y division, asi como estrategias y técnicas para resolver problemas de multiplicacion y division con numeros hasta el 100, con el objetivo
de resolver problemas narrados. Ademds, el estudiante entenderd la relacion entre el concepto de drea de un rectangulo y la multiplicacion y suma de numeros
enteros. Las actividades relacionadas con estos conocimientos incluiran:

Comprender y explicar lo que significa multiplicar o dividir nUmeros

Multiplicar de memoria los numeros de un digito (saber la tabla de multiplicacion)

Multiplicar niumeros de un digito por mulfiplos de 10 (tfales como 20, 30, 40)

Resolver problemas narrados de dos pasos mediante la suma, la resta, la multiplicacion, y la division
Comprender el concepto de drea

Relacionar la medida de drea con la multiplicacion y division

Desarrollar el concepto de fracciones como numeros

Comprender e identificar una fraccidn como un numero en una recta numerica

Comparar los tamanos que representan dos fracciones distintas

Expresar numeros enteros en fracciones e identificar las fracciones que son equivalentes (por ejemplo, reconocer que 3/1y 3 representan el
mismo valor)

Medir peso y volumen, y resolver problemas narrados que usen estas medidas

Representar e interpretar datos numeéricos

*Adaptado de Parent Roadmaps by Council of the Great City Schools



Grado 3 . Herramientas Matematicas
Ideas de Matemdticas para el Verano que necesitaras

Cuaderno para el

INSTRUCCIONES: jHaz tu major esfuerzo para completar el mayor numero de estas diario de matemdaticas

actividades de matemadticas de verano que puedas!

Lapiz
S _ Necesitard baral Tiza
r r itards un r :
uegos para jugar (Necesitards unas barajas) BGI’G]OS
Compare — Sumay resta
Distribuye todas las cartas de la Barajas a los jugadores. Cada jugador voltea dos cartas. Suma o resta los Monedas
numeros que se muestras. Los jugadores comparan el valor de las cartas y la persona con el niumero Dados

mayor valor, gana fodas las Barajas.

Close to 100 (Cerca de 100)

Reparte 6 cartas a cada jugador. Utiliza cualquier 4 de tus cartas para sumar dos numeros de 2 digifos.

(Ases = 1; Jotas, Reinas, Reyes 7 = WILDS (comodines), y representan cualquier digito 0-9) Trata de hacer una combinacion, que cuando se afadan,
estén cerca de, o exactamente 100.54 3 As 8 3

Combinas 48 y 53 para hacer 101. Tu puntuacion es 1, ya que la diferencia entre 101 y 100 es de 1. Has una hoja de registro en tu diario como este:
Ronda 1:48 + 53 = 101

Puntuacioén: 1Pon las cartas que uftilizaste en la pila de Barajas ya usadas. Quédate con las otras dos para la siguiente ronda. Toma cuatro cartas
mas, y juega 5 rondas. Suma la puntuacion de cada ronda. La puntuacion mas baja después de 5 rondas gana.

Otros juegos para jugar: Checkers, Othello, Memory, Set, jigsaw puzzles, Parcheesi, Crazy Eights, Connect Four, Legos, etc.



Julio 2024 — Calendario de Matematicas

Dia 1

Explora una de las paginas
de internet recomendadas.
¢Qué cosas de
matematicas aprendiste?

Dia 6

Planta una semilla. ¢ Habrd
de crecer hasta 12
pulgadas o 12 pies?
¢Coémo lo sabes?

Dia 11

Encuentra una flor con
un numero impar de
pétalos. ¢ Tienen fodas
la flores el mismo
numero de pétalos?

Dia 16

Utilizando una tiza escribe
todos los datos
numéricos que sepas

en un minufo.

Dia 21

Piensa en un dia especial
que esperas con ansias.
¢Cudntos dias faltan hasta
ese dia especial? ;Cudntas
semanas?

Dia 2

Escribe todos los numeros
del 1 al 100 de en tres.
¢Qué patrén observas?

Dia 7

Juega unjuego de
estrategia como Othello o
Checkers. ¢ Funciond tu
estrategia? ¢ Tratarias

una estrategia diferente la
proxima vez que juegues?

Dia 12

Lee Measuring Penny de
Loreen Leedy. Encuentra
un animal verdadero o de
peluche con medidas
estdndar y no estandar.

Dia 17

Estoy pensando en un
numero impar. Es mayor
que 33y menor que 40. Lo
dices mientras saltas la
cuentade 5en 5.

¢ Qué numero es?

Dia 22

100 es la respuesta.
¢Cudl podria ser la
pregunta? Desafiate a ti
mismo pensando en mds
preguntas.

Dia 3

¢Cudntos centavos tengo,
siyo tengo 1 quarter, 2
dimes, 2 nickels y 3
pennies? Muestra ese
mismo resultado con
monedas distintas.

Dia 8

Practica contar hacia
adelante y hacia atrdas
dea?2, 5y 10apartirde
cualquier numero. ;Puedes
hacerlo saltando en un solo
pie?

Dia 13

Crea un prisma
rectangular usando palillos
de dienfesy
marshmallows. {Qué ofras
figuras 3-D puedes crear?

Dia 18

Encuentra por lo menos
3 formas distintas de
sumar $1.00 con nickels,
dimes y quarters.

Dia 23

Si Mia ha pintado 400
ufas de las manos, ¢a
cudntas personas vio
ella?

Dia 4

¢Cudantas veces puedes
saltar en tu pie izquierdo
durante un minuto? ¢En tu
pie derecho? Compara el
numero de saltos utilizando
los simbolos <, >, 6 =.

Dia 9

Enumera los meses del afo
en orden, comenzando
desde el primer mes del
ano.

Dia 14

Suma las edades de todas
las personas que viven en
tu casa. Cudles el
resultado?

Dia 19

En California es 3 horas
mds temprano que en
Boston. ; Qué hora serd en
California cuando
almuerces? ;Cudndo te
vayas a dormir?

Dia 24

Escribe los numeros de
abajo de manera
expansiva. (Ejemplo:
583=500+80+3)

729 846 295

Dia 5

Piensa acerca de tus
planes para el dia. ;Qué
vas a hacer? Crea planes
para documentar tus
actividades entre las
7amy las 2pm.

Dia 10

Guarda las sobras de la
cena. ;Como decides
qué recipientes habrds
de usar?

Dia 15

2 grupos de 2=
2 grupos de 3=
2 grupos de 4=
2 grupos de 5=
¢Cudl es tu estrategia?

Dia 20

Lee Amanda Bean's
Amazing Dream de Cindy
Neuschwander. Cuenta
todos los libros que hay en
tu casa.

Dia 25

Lee, Math for All Season de
Greg Tang. Crea tu propia
adivinanza de
matematicas.




Agosto 2024 — Calendario de Matemdaticas

Dia 1

Palindromos son los
numeros que son iguales
de atrds hacia adelante
(por ejemplo, 121).
Encuentra un palindromo
en lavidareal.

Dia 6

Lee, The Greedy Triangle
de Marilyn Burns. Siguelo
utilizando palillos de
dientes para hacer
poligonos.

Dia 11

¢Cudles son tres maneras
de calcular la hora sin
utilizar un reloj? Utiliza una
manera y calcula la hora.
¢Cudn

cerca estas?

Dia 16
19-6
18-6
17-6
16-6

¢Cudl es tu estrategia?

Dia 2

Juega Hidden Picture
Subftraction
www.aplusmath.com

Dia 7

Crea una encuesta para el
dia favorito de la semana.
Preguntale a por lo menos
20 personas. Haz una tabla
con los resultados.

Dia 12

Juega Guess My Rule
www.mathplayground.com
(Aprendiste un

nuevo vocabulario de
matematicas?

Dia 17

Escribe los afios en que
nacieron las personas que
viven contigo. Andtalos en
orden de menor a mayor.

Dia 3

Tira 10 veces al aire una
moneda y anota tus
resultados. Tirala al aire
otras 10 veces mds.
Compara los resultados
¢ Qué notas?

Dia 8

Escribe los numeros de
abajo de manera
expansiva. (Ejemplo: 583=
500+80+3)

109 989 240

Dia 13

Calcula cudanto tiempo te
llevara hacer 100 jumping
jacks. ¢ Te fomd mas o
menos de 5 minufos?
Documenta tu tiempo y
compdralo con el de un

amigo.
Dia 18

3 gruposde 5
4 grupos de 5
5gruposde 5
6 grupos de 5
7 grupos de 5
¢Cudl es tu estrategia?

Dia 4

15+6=13+____

Copia este problema en tu
diario y llena el espacio en
blanco. Explica como
obtuviste la respuesta.

Dia 9

Utiliza el panfleto de alguna
tienda de comestibles para
planear un desayuno.
Anota todas las cosas que
necesitas y registra el
precio de cada una.
¢Cudnto costard el
desayuno?

Dia 14

Prepara la mesa para la
cena. Encuentra el
numero total de platos,
vasos, fenedores, cuchillos
y cucharas. Haz

un dibujo de la mesa.

Dia 19

Halla una pagina de papel.
¢Que forma es el papel?
Plega el papel para hacer
otfras formas y dibuja las
formas en tu cuaderno.

Dia 5

Si empiezas a jugar un
juegoalas8amylo
juegas durante 1 horay
mediq, qué hora es
cuando ferminas?
¢Coémo lo sabes?

Dia 10
Haz un Sudoku en el
periédico.

Dia 15

Juega Building Blocks
www.mathplayground.com
Describe como ves que las
figuras se

acoplan unas a otras.

Dia 20

iLO LOGRASTE! Por favor
entrega ftu diario a tu
maestro de tercer grado el
primer dia de clases.




