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Pong (1972)

Doua linii si un patrat care au inceput
revolutia jocurilor video. Au trecut aproape
50 de ani, dar Pong e la fel de distractiv. (m)

Doua linii si un patrat care au inceput
revolutia jocurilor video. Au trecut aproape
50 de ani, dar Pong e la fel de distractiv. (m)

Colossal Cave Adventure

Colossal Cave Adventure (1976)

Este primul exemplu de fictiune interactiva -
joc in care explorezi si interactionezi cu o
lume descrisa n text - si strdmosul a doua
genuri importante de jocuri: RPG si
adventure. (M)

Primul exemplu de fictiune interactiva, in
care exploram si interactionam cu o lume
descrisa in text, si strdmosul a doua genuri
importante de jocuri: RPG si adventure. (M)

Pac-Man

Pac-Man (1980)

Un disc galben mereu infometat goneste
printr-un labirint pentru a culege toate
pastilele si fructele. Fantomele stau sa atace
pana cand devin si ele felul principal. (m)

Discul galben mereu infometat, ce goneste
printr-un labirint dupé fructe si buline, nu
mai are nevoie de prezentare, depasind
granitele jocurilor video. (m)

Rogue

Rogue (1980)

Sub aparenta simplista a unor harti
.desenate” din caractere ASCI| se ascunde
un joc complex si dificil, Tn care nivelurile
sunt generate aleator, oferind o experienta
unica de fiecare data cand e reluat. (M)

Sub aparenta simplista a unor harti
,desenate” doar din litere se ascunde un joc
complex si dificil, cu niveluri generate
aleatoriu, ce ofera o experienta unica de
fiecare data. (M)

King's Quest

King's Quest (1984)




Primul basm interactiv si animat, o piatra de
temelie a jocurilor de aventura. Protagonistul
are de trecut o serie lunga de obstacole
pentru a deveni rege. (m)

Primul basm interactiv si animat, o piatra de
temelie a jocurilor de aventura.
Protagonistul are de depasit o serie lunga
de obstacole pentru a deveni rege. (m)

Super Mario Bros.

Super Mario Bros. (1985)

Este jocul care |-a popularizat pe Mario, cel
mai cunoscut personaj din lumea jocurilor.
lar nivelul sau introductiv este prezent si
astazi ca studiu de caz in toate manualele
de game design. (M)

Jocul care I-a introdus pe Mario, cel mai
cunoscut personaj din lumea jocurilor.
Nivelul sau introductiv e folosit ca studiu de
caz in toate manualele de game design. (M)

The Legend of Zelda

The Legend of Zelda (1986)

Un joc ce a pus bazele unei dinastii care se
intinde pana in zilele noastre. Ofera actiune,
aventurd, dar pune si mintea jucétorului la
contributie. Aviz amatorilor: Zelda e printesa,
Link e eroul. (m)

Un melanj de actiune, aventura si logica ce
a pus bazele unei dinastii care se intinde
pana in zilele noastre. Aviz amatorilor:
Zelda e printesa, Link e eroul. (m)

Fantasy World Dizzy

Dizzy, de departe cel mai curajos ou de care
am auzit, se da peste cap la propriu si la
figurat pentru a o salva pe Daisy. Un joc cu
un farmec aparte care a incantat generatii
de tineri. (m)

Un ou curajos e eroul unui basm de
aventura ce a poposit inclusiv pe HC-urile
Romaniei anilor 90. (m)

Prince of Persia

Prince of Persia (1989)

O atmosfera de 1001 De Nopti plina de
magie (si nostalgie) cu un sunet si grafica
aparte. Drumul catre printesa e plin de
capcane si raufacatori. (m)

Un pionier al animatiei, ce aduce o
atmosfera de 1001 De Nopti. Drumul catre
printesa e plin de capcane si raufacatori.

(m)

Cristan

Golden Axe

Golden Axe (1989)

Un joc creat initial pentru salile de arcade,
dar care a ajuns si pe PC, devenind prima
aventura de fantasy eroic pentru numerosi
tineri din anii ‘90. (M)

Monkey Island 2

Joc creat initial pentru sélile arcade, dar
care a ajuns si pe PC, devenind prima
aventura de fantasy eroic pentru numerosi
tineri din anii ‘90. (M)

Adaugand tonului comic din primul tuse mai
nebune si un inedit comentariu meta- la
final, MI2 se distinge drept cea mai
fermecatoare reprezentare adulta a
universului pirateresc din copilarie. (J)

O aventura comica cu umor traznit, ce se
distinge drept cea mai fermecatoare
reprezentare adulta a universului pirateresc
din copilarie. (J)

Gabriel Knight

Incursiune (azi de un involuntar camp) in
cultura cosmopolitd a New Orleans-ului,
care construieste un discret bildungsroman
al protagonistului, sub acoperirea unui
mister politist. (J)

Incursiune Tn cultura cosmopolita a New
Orleans-ului care construieste un discret
bildungsroman al protagonistului sub
acoperirea unui mister politist. (J)

Day of the Tentacle




Cu cel mai indraznet gameplay din partea
LucasArts, jocul se foloseste de calatoria in
timp pentru a da nastere celor mai zanatice
puzzle-uri din istorie. Atentie, hohote
garantate! (J)

Cu o indrazneata structura narativa, se
foloseste de calatoria in timp pentru a da
nastere celor mai zanatice puzzle-uri din
istorie. Atentie, hohote garantate! (J)

Broken Sword

infatisand lupta unui om obisnuit cu forte
malefice neo-templiere, melancolica
aventura a lui George Stobbart se
desfasoara pe fundalul poate celor mai
frumoase peisaje desenate de méana. (J)

Un om obisnuit prins intr-o conspiratie
ocultd. O melancolica aventura desfasurata
pe fundalul poate celor mai frumoase
peisaje desenate de mana. (J)

Sanitarium

Myst2-Riven Sanitarium

Creatia cea mai apropiata de glosa din
lumea jocurilor, Sanitarium te arunca in
tenebrele inconstientului personajului
principal, din care vei iesi scurmand dupa
realitate printre amintiri si fabulatii. Un joc
care rezoneaza emotional cu psihicul
depresiv. (Jy)

Creatia cea mai apropiata de glosa din
lumea jocurilor. Un joc ce rezoneaza
emotional cu psihicul depresiv si ne arunca
in tenebrele subconstientului, din care vom
iesi scurmand dupa realitate printre amintiri
si fabulatii. (Jy)

Grim Fandango

Capodopera a umorului negru, GF
urmareste drumul anevoios a doua
suflete-pereche in Lumea de Apoi.
incununare a jocului de aventura
nouazecist, exceleaza practic la orice
capitol, de la estetica pana la dialoguri si
personaje. (J)

Capodopera a umorului negru si incununare
a jocului de aventura nouazecist, ce
urmareste drumul anevoios a doua
suflete-pereche in Lumea de Apoi. (J)

The Longest Journey

Un periplu de proportii si implicatii mitologice
al unei artiste aspirante in doua universuri
paralele dominate de forte antagonice,
stiinta si magia. Epic la superlativ! (J)

Un periplu de proportii si implicatii
mitologice al unei artiste aspirante in doua
universuri paralele dominate de forte
antagonice, stiinta si magia. Epic la
superlativ! (J)

Doom |l

Cu nivele mai complexe, inamici mai diversi
si introducerea unei arme care va deveni
legendara (super-shotgun), DIl raméne cel
mai solid exemplu din zorii unui nou gen:
First Person Shooter. (J)

Rafinarea unui concept introdus cu un an
inainte, cu niveluri mai complexe si inamici
mai diversi si introducerea unei arme,
ramas cel mai solid exemplu din zorii unui
nou gen: First Person Shooter. (J)

Quake Il

Cel mai popular FPS din anii '90 in salile de
jocuri autohtone (cu mitica harta The Edge)
straluceste si astazi datorita trucurilor
(exploits) ce asigura o fluenta a migcarii
unica. (J)

Cel mai popular FPS din anii ‘90 in salile de
jocuri autohtone straluceste si astazi
datorita nivelurilor si posibilitatilor de
miscare oferite. (J)

Half-Life




Naturaletea desfagurarii povestii, inteligenta
artificiala chiar inteligenta, misterul si
tensiunea din baza militara aflata sub asediu
extraterestru, veridicitatea secventelor de
actiune: HL reprezinta o borna stratosferica
fata de oricare FPS anterior. (J)

Prin naturaletea desfasurarii povestii,
inteligenta oponentilor, misterul si tensiunea
din baza militara sub asediu extraterestru
reprezinta o borna stratosferica fata de
oricare FPS anterior. (J)

Unreal Tournament

Sub forma inclestarilor intre gladiatorii
viitorului, shooter-ul UT livreaza cel mai
slefuit multiplayer al perioadei. Un corn al
abundentei ca arme, harti si moduri de joc.

©)

Inclestari intre gladiatorii viitorului in cel mai
slefuit shooter multiplayer al deceniului. (J)

X-COM: UFO Defense

Un complex joc de strategie Tn care trebuie
sa gestionezi apararea Pamantului in fata
invaziei extraterestre, atat strategic, prin
dezvoltarea de tehnologii noi si constructia
de baze, cét si tactic, prin coordonarea
echipelor de interventie in misiuni. (M)

TBS cu mai multe straturi de complexitate,
in care trebuie nu doar sa gestionezi
apararea Pamantului in fata invaziei
extraterestre, dar si sa coordonezi echipele
de interventie Tn misiuni. (M)

Transport Tycoon Deluxe

in acest pionier al simulatoarelor economice
trebuie s& construiesti retele de transport
elaborate (terestre, acvatice sau aeriene),
prin care sa-ti vinzi produsele la un pret
avantajos si sa-ti demoralizezi concurenta.

M

Un pionier al simulatoarelor economice in
care construiesti elaborate retele pentru
toate formele de transport, terestre, acvatice
sau aeriene. (T)

Command & Conquer: Red Alert

Exponent al unuia dintre cele mai de succes
modele de strategie in timp real, RA
combina un gameplay rapid si, in premiera,
diferit in functie de factiune cu umorul
ireverentios istoric. (J)

Exponent al unuia dintre cele mai de succes
modele de RTS, ce combina un stil rapid de
joc cu umorul ireverentios istoric. (J)

Starcraft

Trasaturile unice ale celor trei rase (umana,
zerg si protoss) si echilibrul dintre ele
asigura un complex ,piatra, hartie, foarfeca”,
intr-o odisee spatiala cu milioane de jucatori
si azi. (J)

Cel mai de succes RTS din istorie prin
echilibrul complex intre cele trei factiuni
diferite, o odisee spatiala cu milioane de
jucatori si azi. (J)

Sid Meier's Alpha Centauri

in acest spin-off al seriei de strategie
Civilization grupul tdu de colonisti se lupta
cu alte sase factiuni pentru suprematie si
viitorul rasei umane pe una dintre planetele
din Alpha Centauri. (M)

Complex joc SF de strategie si dezvoltare
pe ture, in care un grup tau de colonisti se
lupta cu alte sase factiuni pentru suprematie
pe una dintre planetele din Alpha Centauri.
(M)

Heroes of Might & Magic I

O clasica strategie pe ture care ne-a adus
multe nopti albe de multiplayer local, in care
nenumarate armate de creaturi fantastice
s-au infruntat pe campul de lupta pentru
suprematia regatului Erathiei. (M)

O clasica strategie pe ture, care ne-a adus
multe nopti albe de multiplayer, in care
nenumarate armate de creaturi fantastice se
infrunt& pentru suprematie pe cdmpul de
lupta. (M)




Age of Empires 2

O chintesentiala strategie in timp real care
ne aduce in valtoarea razboaielor din Evul
Mediu, la carma uneia dintre nu mai putin de
35 de civilizatii. (M)

RTS-ul chintesential, care ne arunca in
valtoarea razboaielor din Evul Mediu la
carma uneia dintre nu mai putin de 35 de
civilizatii. (M)

Betrayal at Krondor

Un RPG la persoana | care abunda de
atmosfera medievala, in care explorarea
hartii este ceva esential pentru a-l putea
aprecia complet si cu o scriitura care imbie
la fapte vitejesti si la aventuri eroice. (A)

Acest RPG fantastic abunda de atmosfera
medievala, cu o poveste plina de fapte
vitejesti si aventuri eroice. (A)

Fallout

O distopie plina de umor, Fallout este cea
mai fermecatoare apocalipsa nucelara in
care vom pierde ore in sir explorénd
ramasitele civilizatiei si dezvoltand pe placul
nostru personajul cu care vom juca. (A)

O distopie plina de umor, este cea mai
fermecatoare apocalipsa nucleara in care
vom pierde ore Tn sir explorand ramasitele
civilizatiei. (A)

Final Fantasy VI

RPG-ul japonez cu cel mai mare succes in
Occident la vremea lui, Final Fantasy VIl a
adus un sistem de lupta pe ture inovator, un
antagonist fascinant si o lume de joc care si
in prezent ramane o bijuterie. (A)

Titlul care a adus RPG-ul de tip japonez in
atentia Occidentului cu un sistem de lupta

pe ture inovator si o lume virtuala care si in
prezent ramane o bijuterie. (A)

Planescape: Torment

Jocul in care luptele se pot rezolva si prin
dialog, Planescape Torment este incarcat de
scriitura de calitate si abordeaza unele
dintre cele mai complicate probleme ale
filozofiei, precum memoria, moartea si chiar
nemurirea. (A)

Mai apropiat de o carte, prin dimensiunea si
calitatea povestii, abordeaza unele dintre
cele mai complicate probleme ale filozofiei,
precum memoria, moartea si chiar
nemurirea. (A)

System Shock 2

intr-unul din cele mai stralucite exemple de
horror SF, preiei rolul singurului
supravietuitor pe o statie spatiala controlata
de un Al care a luat-o razna. (M)

Unul din cele mai stralucite exemple de
horror SF, in care preluam rolul singurului
supravietuitor pe o statie spatiald controlata
de un Al care a luat-o razna. (M)

Mortal Kombat Trilogy

Adevarat test de rezistenta pentru tastatura,
MK a fost cel mai accesibil joc de bataie din
Romania, cucerind fanii printr-un sistem de
migcari usor de invatat si combinatii de
lovituri distractive. (J)

Testul de rezistenta pentru tastaturile
tinerilor din Romania anilor 90, cel mai
accesibil joc ,de bataie” a cucerit fanii prin
personaje si combinatiile distractive de
lovituri. (J)

Carmageddon

Haladuiesti prin orase si peisaje rurale la
bordul unei masgini futuriste, calcand orice
fiinta ntalnesti in cale si distrugand
vehiculele oponente. Un varf al creativitaii
brutale, The Prodigy al jocurilor. (J)

Un varf al creativitatii brutale, a facut valva
prin libertatea pe care ne-o ofera, la bordul
unei masini futuriste, de a calca orice fiinta
si a distruge vehiculele oponente. (J)

Tomb Raider




Fondand longeviva serie omonima si efectiv
un nou gen (in care-ti vizualizezi avatarul ,la
persoana a treia”), TR se impune prin
melanjul de actiune si aventura a la Indiana
Jones. (J)

Primul titlu al unei longevive serii, ce se
remarca prin personajul feminin si melanjul
de actiune si aventura a la Indiana Jones.

)

Oddworld: Abe's Odyssey

Abe este un sclav intr-o fabrica de
procesare a carnii care incearca sa Tsi
salveze semenii de la moarte sigura
ajungand intr-o sumedenie de situatii dificile.
O poveste situata intr-o lume extraterestra
cu personaje ciudate, dar inedite. (m)

O lume extraterestra cu personaje ciudate,
dar inedite, In care controldm un fost sclav
ce Incearca sa-si salveze semenii. (m)

\Worms Armageddon

Un surprinzator joc tactic in straie colorate
de desen animat. Fara sa-si suprasolicite
creierii, viermisorii razboiului trebuie sa ia
decizii rapid si s adune cratesuri ihainte sa
fie anihilati de echipele adverse. (M)

in straie colorate de desen animat,
viermisorii razboiului au dat cel mai
distractiv joc multiplayer din Romania anilor
90. (M)

Homeworld

Un joc de strategie situat in spatiu, axat pe
management de resurse si lupte intre flote
numeroase, unde un popor exilat Tsi cauta
drumul spre casa. Jocul impresioneaza mai
ales din punct de vedere grafic, coregrafia
navelor in timpul luptelor fiind o adevarata
poezie in miscare. (m)

Original RTS cu actiunea in spatiu, axat pe
management de resurse si lupte intre flote
numeroase, ce impresioneaza prin
coregrafia navelor in timpul luptelor. (m)

Thief

Printr-o geniala inversare de paradigma,
TDP te pune in pielea unui hot ce evita lupta
si prefera furisarea, prins in complicatele
lupte intestine ale unui univers
fantastico-medieval. (J)

Printr-o geniala inversare de paradigma,
intram Tn pielea unui hot ce evita lupta si
prefera furisarea, prins in complicatele lupte
intestine ale unui univers fantastic medieval.

()

Jagged Alliance 2

O selectie de mercenari cu personalitafj
unice, o harta ce poate fi explorata liber, si
un sistem de lupta pe ture dificil dar corect, il
fac pe JA2 o strategie tactica de varf. (S)

Mercenari cu personalitati unice, o lume ce
poate fi explorata liber si un sistem de lupta
pe ture dificil dar corect. O strategie tactica
de varf. (S)

Pharaoh

Este un joc In care administrezi orase din
Egiptul antic, asigurandu-te ca cetatenii tai
sunt sanatosi, bine hraniti si apti de munca
pentru monumentele de care are nevoie
faraonul. (M)

Need for Speed: Porsche Unleashed

Un joc Tn care construim si administram
orase din Egiptul Antic, avand grija ca
cetatenii sa fie apti de munca pentru
monumentele de care are nevoie faraonul.

(M)




Istoria companiei automobilistice germane
primeste o neasteptat de profunda
retrospectiva, atat pe partea de simulare
mecanica, cat si ca posibilitati de joc. Un
NFS unic. (J)

Istoria companiei germane primeste o
neasteptat de profunda retrospectiva, atat
pe partea de simulare mecanica, cat si ca
posibilitati de joc. (J)

Deus Ex

Teorii ale conspiratiei, atacuri teroriste,
corporatii fara scrupule, un virus periculos
care decimeaza societatea. Nu, nu vorbim
despre anul 2020, ci despre Deus Ex, unul
dintre cele mai bune RPG-uri facute
vreodata, un produs cu adevarat imersiv
unde actiunile protagonistului au consecinte
vizibile Tn lumea din joc. (m)

Teorii ale conspiratiei, atacuri teroriste,
corporatii fara scrupule, un virus periculos
care decimeaza societatea. Nu e anul 2020,
ci unul dintre cele mai bune RPG-uri facute
vreodata. (m)

Diablo 2

Un punct de referinta in materie de hack &
slash, Diablo 2 iti pune la dispozitie sapte
clase de personaje, o poveste in cinci acte
si hoarde nenumarate de demoni care sa-ii
stea in cale in goana dupa experienta si
loot. (P)

Un punct de referintd pentru genul RPG de
actiune, cu o poveste intunecata, comori
nenumaérate si hoarde de inamici ce trebuie
eliminati. (P)

Diablo 2 si expansiunea acestuia, Lord of Destruction, ramin de aproape doua decenii cele mai
bune jocuri ale genului hack&slash. La nivel de infatisare, succesul lor tine de prezentarea
atemporald. Directia artistica este in stil gotic presarat cu accente Wagneriene, pe alocuri tusat cu
viziunea lui Gustav Doré asupra caderii in Infern. Sistemele de joc provoaca dependenta prin
simplitatea lor filozofica, mentinind iluzia unor posibilitati nelimitate in modelarea eroilor si a
echipamentului cu care efortul ne este recompensat. Diablo 2 este unul dintre putinele jocuri ale
genului cu o progresie neliniara, abilitati si obiecte de nivel mic (dar extrem de rare), permitind
realizarea unor eroi capabili sa faca fata celor mai mari provocari. (Waaagh!)

Baldur's Gate II: Shadows of Amn

Chintesenta unui RPG cu aventurieri, plin de
farmec, explorare si personaje memorabile.
in plansele sale frumos desenate prinde
viata o lume ntinsa, cu orase detaliate,
intesate de misiuni si povesti interesante.

M

Chintesenta unui RPG cu aventurieri,
explorare si personaje memorabile intr-o
lume frumos desenata, intesata de povesti
interesante. (T)

No One Lives Forever




Printre jocurile cu agenti secreti, No One
Lives Forever iese in evidenta datorita
modului comic in care portretizeaza
spionajul anilor '60.

O portretizare comica a spionajului anilor 60
si un personaj feminin plin de stil si carisma.
(TK)

Printre jocurile cu agenti secreti, No One Lives Forever iese in evidenta datorita modului comic in care
portretizeaza spionajul anilor '60. In plin Razboi Rece, agentia britanica de spionaj UNITY duce o
lupta crancena cu organizatia malefica H.A.R.M. al carei scop este acela de a domina lumea. Astfel
de circumstante scot in evidenta importanta colectarii datelor de catre spioni precum Cate Archer.
inca de la inceputul jocului, putem observa unul dintre cei mai mari dusmani ai eroinei principale -
misoginismul - afisat prin comentariile nesimtite ale mustaciosului coordonator de misiuni, domnul
Smith. Dar stai fara grija! Daca esti o persoana razbunatoare si iti place sa-i faci pe altii de rusine,
Cate ii poate intoarce orice replica. T’gi spune ca spionajul este o treaba prea complicatd emotional
pentru o femeie? i rdspunzi ca administratia este o slujba perfect nobila pentru un barbat. In afara de
a mocirli demnitatea batranilor ursuzi, Cate are abilitatea de a folosi numeroase instrumente de
spionaj precum rujul exploziv, cainele robotic, spargatorul de seifuri, parfumul cu gaz de adormit,
ochelarii cu detector de mine, detector de infrarosu si camera. Echipamentul si armele din dotare se
dovedesc a fi foarte utile in diversele spatii in care are loc actiunea: intr-un moment, esti in Berlin
descifrand mesaje ciudate pentru a intra intr-o baza militara, in altul, te scufunzi in ocean pentru a
cauta informatii parasite Tntr-un complex subacvatic pazit de rechini. Dupa te trezesti sarind dintr-un
avion fara parasuta, lupténd in zbor cu agenti inamici, ca ulterior sa ajungi intr-o jungla pentru a te
infiltra intr-o racheta care duce la o baza spatiala. De-a lungul misiunilor, discutiile purtate de
personaje au un rol aparte in farmecul jocului, acestea fiind o sursa de informare si, de asemenea, un
element comic aparte. De céate ori ai ocazia sa auzi un vanzator tocmindu-se cu un agent H.A.R.M.
pentru a scapa de o maimuta pe o suma de bani cat mai consistenta? Ce scot in evidenta aceste
conversatii este calitatea replicilor, acestea fiind principala sursa de umor a jocului. Totul are o nuanta
parodica, luand la misto seriozitatea subiectului dar nu intr-atat de mult cat sa devina jignitor. Se poate
spune ca este un echilibru perfect intre gluma si realitate. (TaikoKaira)

Gothic

Atmosfera jocului iti patrunde parca in suflet,
esti un detinut oarecare aruncat intr-o lume
cruda, de o naturalete aparte, in care nimeni
nu fti face favoruri. (T)

Atmosfera jocului iti patrunde in suflet, in
ciuda lumii crude, in care nimeni nu ne face
favoruri. (T)

Max Payne

O plimbare nebuna cu caruselul, de-a lungul
a trei nopti din viata unui detectiv tulburat din
New York. Un joc care integreaza intr-un
mod inedit cliseele cinematografiei lui John
\Woo, transpuse intr-un gameplay antrenant
si ultra-stilizat. (T)

O cursa nebuneasca de-a lungul a trei nopti
din viata unui detectiv tulburat din New York,
intr-un joc de actiune ce integreaza cliseele
cinematografiei lui John Woo. (T)

Commandos 2

Preiei conducerea unui comando pestrit,
alcatuit din soldati cu specializari diferite si
abilitati unice, Tn teatre de razboi minutios
recreate. Cea mai inalta expresie a jocului
tactic in timp real. (J)

Un comando pestrit, soldati cu specializari
diferite si abilitati unice, in teatre de razboi
minutios recreate. Cea mai inalta expresie a
jocului tactic n timp real. (J)

Silent Hill 2

Un joc Tn care explorarea misteriosului oras
Silent Hill se suprapune cu cea a secretelor
intunecate din trecutul protagonistului. Un
clasic horror. (M)

Un misterios oras ale carui secrete se
suprapun cu cele protagonistului. Un joc
horror clasic. (M)

Wizardry 8

O lume imensa si neiertatoare intr-un RPG
de moda veche, plin de aventuri si
aventurieri ce ne vor deveni a doua familie.

(©)

IL-2 Sturmovik




Un simulator prietenos atat cu incepatorii cat
si cu veteranii genului, care reuseste prin
campania dinamica sa ofere jucatorului
experienta unui pilot pe campurile de lupta
ale celui de-al doilea razboi mondial. (S)

Un simulator de zbor prietenos atat cu
incepatorii cat si cu veteranii genului ce
recreeaza experienta de pilot de lupta pe
cerul celui de-al Doilea Razboi Mondial. (S)

Syberia

O aventura care se poate compara mai mult
cu o piesa de teatru, Syberia este o calatorie
plind de melancolie si speranta prin locuri
unice, de la o universitate uriasa cu iz
nemtesc, la dezolarea unui oras-port
inghetat. (A)

O aventura comparabila pe alocuri cu o
piesa de teatru, o calatorie plina de
melancolie prin locuri unice. (A)

Azad

The Elder Scrolls Ill: Morrowind

Reprezentand startul perioadei moderne a
seriei de RPG-uri Elder Scrolls, Morrowind
te pune in mijlocul unei profetii — fa-ti
propriul drum printr-o lume de-a dreptul
neobisnuitd, in incercarea de a elimina un
inamic ancestral. (P)

O lume complet straina, o profetie si un
inamic ancestral. Un RPG cu libertate
deplina si multe secrete. (P)

The Elder Scrolls lll: Morrowind este un RPG ca niciun altul. Parca scris sunt imperiul
stupefiantelor, atinge un bizar zodiacal si suprareal. Actiunea se petrece in Vvardenfell, o insula mai
degraba extraterestra decit fantasticd, o amfora in care sunt amalgamate culturi tribale si civilizatii
adverse, crezuri apocrife §i profetii astrale, doctrine revansarde si interese oculte, pasiuni carnale si
aspiratii transcendentale. Intre piscotari cinici si zeitati intrupate, traficanti de droguri si puteri
infernale, jucatorul se bucura de un rar sentiment de libertate in croirea drumului sau, fie vorba de
ascensiune pe calea unui machiavelism pragmatic sau de ratacire in ciutarea divinitatii. (Waaagh!)

Warcraft 3

Unul dintre cele mai populare jocuri de
strategie in care oamenii, orcii si elfii se
aliaza impotriva unui inamic comun ce
ameninta sa distruga intregul tarédm Azeroth.
Fiecare armata detine eroi a caror atribute
pot fi antrenate cu efecte devastatoare pe
campul de lupta. (m)

Unul dintre cele mai populare jocuri de
strategie fantasy, in care oamenii, orcii si
elfii se aliaza impotriva unui inamic comun.

(m)

Mafia: The City of Lost Heaven

Prin atentia la detaliu si subtilitatile vizuale,
Mafia te transpune intr-un film cu mafioti
aproape la fel de bine precum clasicele
genului cinematografic. (T)

Prin atentia la detaliile de epoca si
subtilitatile vizuale ne transpune intr-un
veritabil film cu mafioti din anii 30. (T)

SimCity 4

IApogeul celei mai vechi serii de simulatoare [Mai ceva ca un primar adevarat, dezvoltam |Cristan
de orase, in care dezvolti o adevarata o metropola de la zero, strada cu strada,

metropola de la zero, strada cu strada, ocupandu-ne si de problemele de trafic,

incercand sa tii sub control problemele de  |poluare si bundastarea locuitorilor. (C)

trafic, poluare si bunastarea locuitorilor, ca

un primar adevarat. (C)

Prince of Persia: The Sands of Time

O aventura fantastica, inspirata din basmele |Clasicul joc din 1989 reinterpretat printr-o  |Cristan

celor 1001 de nopti, ce reinterpreteaza
clasicul joc din 1989 printr-o poveste plina
de actiune ce 1i da jucatorului putere asupra
curgerii timpului si Ti solicitd indeméanarea si
logica pentru a depasi toate obstacolele
dintr-un urias palat plin de capcane. (C)

poveste plina de actiune ce ne arunca
intr-un urias palat plin de capcane, dar cu
control asupra curgerii timpului. E nevoie
atat de indeménare cét si de logica pentru a
depasi toate obstacolele. (C)

Warhammer 40,000: Dawn of War




O strategie in timp real ce incurajeaza tactici
ofensive si lupta constanta pentru controlul
hartii, iar universul Warhammer ii permite sa
ofere factiuni foarte diferite ca tematica si stil
de joc. (S)

Un RTS ce incurajeaza tactici ofensive si
lupta constanta pentru controlul hartii, plasat
intr-un univers SF ce ofera factiuni foarte
diferite ca tematica si stil de joc. (S)

Half-Life 2

Miriada de Tmbunatatiri tehnice si noutéati de
gameplay reusesc sa transforme firul narativ
atent orchestrat in probabil cea mai
bine-inchegata si organica experienta de joc
de pe piata. (J)

Un shooter cu o miriada de inovatii ce
transforma firul narativ atent orchestrat in
probabil cea mai bine-inchegata si organica
experienta de joc de pe piata. (J)

World of Warcraft

Jocul care a devenit sinonim cu conceptul
de Massive Multiplayer Online RPG. Fie ca
alege sa faca parte din Alianta sau Hoarda,
jucatorul este imediat absorbit Tn aceasta
lume fantastica care continua sa creasca,
avand o comunitate de zeci de milioane de
oameni. (m)

Jocul-fenomen care a devenit sinonim cu
conceptul de Massive Multiplayer Online
RPG. Lansat in 2004, are inca o comunitate
de milioane de jucétori si o lume fantastica
ce continua sa creasca. (m)

Knights of the Old Republic Il

Jocul care intelege cel mai bine universul
Star Wars si abordeazéa concepte precum
Forta dintr-o perspectiva filozofica, asta in
timp ce putem lua decizii profunde de
moralitate si devenim maestru Jedi sau lord
Sith. (A)

Jocul care intelege cel mai bine universul
Star Wars si abordeazéa Forta dintr-o
perspectiva filozofica, cu decizii morale care
ne pot transforma in Jedi sau Sith. (A)

Azad

F.E.AR.

Un shooter dinamic si plin de adrenalina, in
care coridoarele claustrofobice si cladirile
impersonale ale unei corporatii ascund
amenintari supranaturale. (T)

Un shooter dinamic si plin de adrenaling, in
care coridoarele claustrofobice ascund
amenintari supranaturale. (T)

Civilization IV

Un joc de strategie pe ture care-ti da sansa
sa-ti dezvolti propria civilizatie de-a lungul
erelor, Tn timp ce-ti elimini oponentii cu arme
pornind de la ciocane de piatra si terminand
cu bomba atomica. (P)

Jocul ce defineste strategia pe ture si
recreeaza istoria omenirii de-a lungul erelor,
de la ciocane de piatra la bomba atomica.

(P)

Hitman: Blood Money

Un adevarat simulator de ucis, fiecare
asasinat e un puzzle complex in care
primeaza atentia la detaliu si explorarea
dibace. (T)

Un adevarat simulator de asasinare, fiecare
misiune fiind un puzzle complex ce
recompenseaza atentia si planificarea. (T)

FlatOut 2

Nebunie pe roti, un joc cu o fizica indeajuns
de bine modelata pentru a te face sa simti
busiturile, rostogolirile si exploziile care
inevitabil au loc pe parcursul unei intreceri.

)

Nebunie pe roti, in care busiturile si
rostogolirile inevitabil vor dezembra masina
parcursul intrecerilor gratie modelarii fizice
realiste. (T)

S.T.A.L.K.E.R. - Shadow of Chernobyl




Un shooter atmosferic in care exploram un
Cernobil cenusiu, vanam mistreti mutanti, ne
ferim de banditi si Tncercam sa gestionam
resurse importante precum hrana si munitia.
(A)

FPS atmosferic inspirat de filmul lui
Tarkovsky cu acelasi nume, in care
exploram Zona plina de pericole din jurul
unui Cernobil cenusiu. (A)

Azad

Bioshock

poezie, in The Void vom petrece mult timp
aducand culoare si lumina unei lumi cenusii
pe un fundal contemplativ. (A)

Un shooter distopic ce pune la incercare Actiune si o poveste emotionanta prin Cristan
moralitatea jucatorului intr-o poveste plasata [ruinele unui utopic oras submarin inspirat de

in ruinele unui utopic oras submarin inspirat |obiectivismul filosofic exprimat de

din obiectivismul filosofic exprimat de scriitoarea Ayn Rand. Stilul art deco si

scriitoarea Ayn Rand. Stilul artistic art deco |muzica jazz din anii 30 ridica jocul la rangul

si muzica jazz din anii 30 ridica jocul la de arta. (C)

rangul de arta. (C)

The Witcher

Mai apropiat de cartile lui Andrzej RPG atmosferic ce adapteaza o serie de
Sapkowski decét urmasii sai, The Witcher e |[romane fantasy poloneze, cu alegeri dificile,

un RPG in care accentul cade pe poveste si [In care luam rolul unui vanator de monstri,
dialoguri, condimentate prin excelentele dar Tn care adevaratii monstri sunt tot

valori artistice prezente pe partea vizuala si |oamenii. (C)

sonora. (T)

The Void

O creatie care frizeaza limitele dintre joc si  |O creatie care frizeaza limitele dintre joc si |Azad

poezie, in care vom petrece mult timp
aducand culoare si lumina unei lumi cenusii
pe un fundal contemplativ. (A)

King’'s Bounty: The Legend

O strategie pe ture intr-o lume de basm, cu
0 estetica care aduce aminte de jocurile
populare din anii ‘90. Garantat creeaza
dependenta. (T)

Combinatie de RPG si TBS intr-o lume de
basm, plina de aventuri glorioase si creaturi
fantastice. (T)

Braid

O lume realizata cu maiestria unei picturi si
0 poveste abstracta care ridica probleme
filosofice si morale, dezvaluita prin
rezolvarea unor puzzle-uri complexe in care
timpul ne joaca feste. (T)

O lume realizata cu maiestria unei picturi si
0 poveste abstracta ce ridica probleme
filosofice si morale, dezvaluita prin
puzzle-uri complexe in care timpul ne joaca
feste. (T)

IAmnesia: The Dark Descent

Amnesia: The Dark Descent (2010)

Un joc de groaza in care exploram cu
sufletul la gurd un castel prusac in secolul al
XIX-lea si care exceleaza vizual, artistic, dar
si prin intentionatele limitari de gameplay, ce
imprim& un sentiment de neputinta in fata
ororilor ascunse in intuneric. (A)

Exploram cu sufletul la gura un castel
prusac din secolul XIX. Exceleaza prin
realizarea artistica si sentimentul de
neputinta in fata ororilor ascunse in
intuneric. (A)

Amnesia: The Dark Descent este un joc al dublei pogoriri. Una fizica, in adincurile castelului
Brennenburg, iar cealalta spirituald, in frica si vinovatia ce rasar dintr-un trecut tenebros. La data
lansarii a revolutionat genul survival horror, propunind un univers amenintator ale carui mistere trebuie
deslusite prin ochii unui protagonist amezic si lipsit de aparare. A lasat drept mostenire o experienta
sufocanta ce implica elemente specifice jocurilor de aventura, anume explorarea lumii si gasirea unor
solutii pentru problemele care stau in calea jucatorului. Acestea sunt intrepatrunse cu nevoia de a
supravietui pericolelor din intuneric, fie cel al castelului sau al unui psihic nelinistit. (Waaagh!)

Total War: Shogun 2

Total War: Shogun 2 (2011)




Unul dintre cele mai bune jocuri de strategie
si tactica, plasat in Japonia feudal&, cu un
echilibru excelent intre complexitate si
distractie. (A)

Unul dintre cele mai bune jocuri de strategie
si tactica, plasat in Japonia feudal&, cu un
echilibru excelent intre complexitate si
distractie. (A)

Cel mai bun joc din seria Total War, Shogun 2 reuseste sa construiasca un echilibru excelent intre
dificultate si fun factor. Este ajutat si de atmosfera superba si de estetica inspirata din arta japoneza,
lucru la care Creative Assembly s-au intrecut pe ei insisi. (Cristan/Azad)

Portal 2

Portal 2 (2011)

Un joc extrem de original si amuzant, ce se
joaca cu perceptia jucatorului si fi pune la
incercare logica intr-o serie de teste din ce
in ce mai nebunesti. (C)

Un titlu extrem de original si amuzant, ce se
joaca cu perceptia noastra si ne pune la
incercare logica intr-o serie de teste din ce
in ce mai nebunesti. (C)

Dark Souls

Dark Souls (2011)

Un RPG renumit pentru dificultatea si
atmosfera sa sumbra, dar si pentru lumea
atent construita, cu niveluri care se
intrepatrund in mod surprinzator. (M)

Un RPG renumit pentru dificultate si
atmosfera sumbra, dar si pentru lumea
atent construita, cu niveluri ce se
intrepatrund in moduri surprinzatoare. (M)

The Binding of Isaac

The Binding of Isaac (2011)

Un joc cu gameplay adictiv, in care infrunti
monstruleti bizari in beciul casei si
deslusesti o poveste trista despre abuz si
habotnicie. (M)

Actiune furibunda in care infruntam
monstruleti grotesti in beciul casei si
descoperim o poveste tristd despre abuz si
habotnicie. (M)

Crusader Kings 2

Crusader Kings 2 (2012)

Un complex joc de strategie in care preiei
fraiele unei dinastii din Evul Mediu. Tactica
militara e adeseori in planul secund, lasand
locul diplomatiei si intrigii. (M)

in acest complex TBS preluam fraiele unei
dinastii din Evul Mediu. Tactica militara e
adeseori in planul secund, lasand locul
diplomatiei si intrigii. (M)

Journey

Journey (2012)

Journey este o calatorie tacuta intr-o lume
aparent pustie si in care arta se manifesta
peste tot: in zborul protagonistului prin
dunele de nisip, Tn coloana sonora, in
culorile sale, in lipsa de dialog a jocului. (TK)

O calatorie tacuta intr-o lume aparent
pustie, dar plind de poezie si povesti
nespuse in fiecare detaliu din lumea
inconjuratoare. (TK)

Arta se regaseste in multe forme. Fie ca vorbim despre muzica, literatura, arta plastica sau dramatica,
aceasta ne inconjoara in moduri neasteptate. In Journey, arta se manifesté peste tot: in zborul
protagonistului prin dunele de nisip, in coloana sonora condusa de violoncel, in tonurile de galben,
portocaliu, verde si albastru. Fara nici o linie de dialog, acest joc starneste multe emotii,
indemnandu-te sa pornesti intr-o calatorie care defineste splendoarea unei vieti. Incepi plin de
curiozitate si dornic de aventura, avand mereu in fatd maretia muntelui, care este totodata destinatia
ta finala. Ins&, de-a lungul calatoriei, vei intampina incercari si greutati insemnate. Poti alege daca vei
infrunta obstacolele acestei lumi singur sau alaturi de un strain. Daca iti vei lega destinul de o alta
entitate, coloana sonora va fi indrumata de inca doua instrumente - harpa si viola. Modul in care
Journey proiecteaza atat de multe tipuri de arta intr-o armonie perfecta face aceasta experienta cu
adevarat speciala. (TaikoKaira)

FTL: Faster Than Light

FTL: Faster Than Light (2012)

Un joc original care combina explorarea
spatiala cu lupte pe muchie de cultit, ce
permanent ii pune in fata jucatorului alegeri
dificile pentru a se adapta unor sorti
potrivnici. (C)

Un joc inedit ce combin& explorarea spatiala
cu lupte pe muchie de cutit, ce permanent
ne pune in fata alegeri dificile pentru a ne
adapta unor sorti potrivnici. (C)

Telltale’s The Walking Dead

Telltale’s The Walking Dead (2012)

Un joc despre maturizare in care relatia
dintre personajele principale devine una
dintre tata si fiica, The Walking Dead ne
leaga de lumea sa prin alegerile si deciziile
dificile pe care trebuie s& le ludm si prin
povestea emotionanta despre supravietuirea
in apocalipsa. (T)

Poveste emotionanta despre supravietuire
si maturizare dupéa apocalipsa de zombie,
plina de decizii dificile. (Tx)

Lee Everett porneste intr-o calatorie prin apocalipsa zombie pentru a-si gasi familia pe drum intalnind,
printre alte personaje, si o fetitd de opt ani pe nume Clementine. Relatia lor evolueaza pe durata
jocului iar la final ajunge sa fie ca cea dintre tata si fiica. Pentru mine este a coming of age story
pentru amandoi.

Cel mai bun joc Telltale si cel mai bun din seria TWD. Mi-a placut foarte tare, cel mai bun joc
adventure pe care |-am jucat pana acum. Personaje nu neaparat relatable pentru toata lumea but

human as fuck, povestea foarte touching, protagonisti minunati. E... altceva jocul asta. (Triggerix)




XCOM: Enemy Unknown

XCOM: Enemy Unknown (2012)

Un joc tactic pe ture sublim, in care preluam
comanda unei mici rezistente de soldati in
fata unei invazii extraterestre in confruntari
pline de tensiune la fiecare mutare pe
campul de lupta. (C)

Un joc tactic pe ture sublim. La comanda
unei mici rezistente de soldati vom face fata
unei invazii extraterestre in confruntari pline
de tensiune la fiecare mutare. (C)

Cu mostenirea lasata de Julian Gollop, multe asteptari (si temeri) se legau de relansarea acestei
francize. Si, desi nu s-a ridicat la acelasi nivel de complexitate si a avut si unii detractori, XCOM a fost
fara indoiald un succes si un model de urmat pentru ce inseamna o modernizare bine gandita a unui
vechi clasic. Succes care a fost atat de mare incat a produs un reviriment al TBS-urilor in industrie si
a reaprins interesul publicului pentru aceasta nisa de jocuri, fiind destule jocuri care foarte probabil
n-ar mai fi aparut fara XCOM.

Pastrand in mare parte aceeasi premisa si reteta de joc a vechiului X-Com, tanarul vlastar a
simplificat multe din elementele care dadeau diversitate tactica luptelor, aducand insa si unele inovatii
care au modernizat experienta, dar respectand spiritul seriei si pastrand intacta tensiunea fiecarei
confruntari. in plus, optand pentru echipe cu mai putine unitati, creste importanta fiecarui soldat si
automat si fata de acestia, astfel ca pierderea chiar si a unui singur soldat este dureroasa.

Jocul a fost imbunatatit si rafinat in iteratiile urmatoare, cum ar fi expansionul Enemy Within, mod-ul
Long War si sequelul XCOM 2, dar chiar si in varianta vanilla, XCOM ofera o experienta excelenta,
care poate fi jucata fara nicio problema si astazi. (Cristan)

Hotline Miami

Hotline Miami (2012)

Un shooter top-down cu atmosfera de
caseta VHS, Hotline Miami este o explozie
de sunet, culoare si violenta care ne
transpune Tntr-un Miami alternativ din anii
80. (C)

O explozie de sunet, culoare si violenta care
ne transpune intr-un Miami alternativ din
anii 80.

Azad

Primordia

Primordia (2012)

Un joc de aventura cu insertii teologice si
filozofie, in Primordia exploram prin “ochii”
unui robot o lume post-apocaliptica lipsita de
oameni, dar populata de alti roboti cu
propriile lor tragedii cotidiene. (A)

Aventura cu insertii teologice si filozofice, in
care exploram o lume post-apocaliptica,
lipsitd de oameni, dar populata de roboti cu
propriile tragedii cotidiene. (A)

Azad

Brothers: A Tale of Two Sons

Brothers: A Tale of Two Sons (2013)

Brothers este un joc scurt, dar fermecator si
plin de peripetii, in care controlam simultan
doi frati de-a lungul unei calatorii initiatice Tn
cautarea unui leac pentru tatal muribund. (A)

Calatoria initiatica, plina de peripetii, a doi
frati pe care-i controldm simultan, in
cautarea unui leac pentru tatal muribund.
(A)

Azad

Grand Theft Auto V

Grand Theft Auto V (2013)

Un joc in care preluam controlul a trei
personaje diferite cu libertate deplina, intr-un
oras modern recreat in detaliu, cu posibilitati
enorme de actiune si distractie. (A)

Cel mai profitabil joc din istorie. Un joc de
actiune cu libertate depling, intr-un oras
modern recreat in detaliu. (A)

Divinity: Original Sin

Divinity: Original Sin (2014)

Un RPG modern, complex, dar accesibil, ce
aduce o lume fantastica imensa, colorata si
plina de umor, ce imbina cu succes
mecanici de joc variate si un sistem de lupta
extrem de versatil. (C)

Un RPG modern, complex, dar accesibil, cu
o lume fantastica imensa si plina de umor,

ce Tmbina cu succes mecanici de joc variate
si un sistem de lupta extrem de versatil. (C)

Unul dintre cele mai bune RPG-uri ale deceniului trecut si o poveste de succes si pe Kickstarter. Nu e
o revolutie a genului, dar imbunatateste si rafineaza toate elementele specifice genului, reusind sa
creeze o lume fantastica imensa, foarte colorata si cu umor presarat peste tot, cu extrem de multe
posibilitati de joaca si personalizare a experientei, mecanici de joc care se intrepatrund si dau nastere
la situatii neasteptate, precum si un sistem de lupta extrem de versatil, ce permite numeroase
posibilitati tactice, dar totodata si foarte accesibil. Chiar daca inceputul e putin cam lent, nu m-am
plictisit niciodata sa explorez si sa descopar tot timpul ceva nou. Sentiment care, m-a surprins si pe
mine, s-a pastrat pe tot parcursul jocului, chiar daca lumea e enorma si am jucat aproape 100 de ore.
(Cristan)

SOMA

SOMA (2015)




Prin experienta horror a navigarii unei retele
de baze de cercetare de pe fundul
oceanului, SOMA se imprima in memoria
jucatorului prin temele importante abordate,
precum transumanismul si constiinta umana.
€)

Experienta horror a explorérii unor baze de
cercetare de pe fundul oceanului. Se
imprima Tn memoria jucatorului cu temele
grele abordate, precum transumanismul si
constiinta umana. (C)

SOMA este construit pe fundamentul lui Amnesia: The Dark Descent si simplifica putin reteta
acestuia, eliminind in mare masura inventarul din partea de aventura si resursele din componenta de
supravietuire. R&mine in istorie ca un joc extrem de tulburator, ce ridica intrebari profunde legate de
natura existentei. Propune pentru introspectie o poveste de un nihilism extrem ale carei teme pot fi
interpretate in cheia unei duble prabusiri. Una in abis, cealalta intr-un sentiment de amara resemnare
ivit odata cu intelegerea ororii realitatii. (Waaagh!)

The Witcher 3: Wild Hunt

The Witcher 3: Wild Hunt (2015)

RPG-ul care a adus universul Witcher in
mainstream si a inspirat serialul Netflix. O
lume fantastica si enorma, in care asumam
rolul unui vanator de monstri, dar in care
adevaratii monstri sunt tot oamenii. (C)

RPG-ul care a adus universul Witcher in
mainstream si a dat nastere serialului
Netflix. O enorma lume fantastica, excelent
realizata, plina de infruntéri dificile si alegeri
morale imposibile. (C)

Cristan

UnderRail

UnderRail (2015)

Un RPG science-fiction cu actiunea intr-o
lume subterana in care jucatorul are
libertate deplina sa isi dezvolte personajul
dupé cum doreste, UnderRail este o
realizare de exceptie care scoate tot ce e
mai bun in fata din genul din care face parte.
(A)

Superb exponent modern al genului RPG,
cu libertate deplina in abordarea povestii
plasate in subteran. (A)

Stardew Valley

Stardew Valley (2016)

Un fermecator ,simulator” de viata ideala la
tara, plin de activitati si obiective in jurul
fermei si micii comunitati din apropiere, totul
pe ritmul domol al curgerii zilelor si
anotimpurilor. (C)

Un fermecator ,simulator” de viata ideala la
tard, plin de activitati in jurul fermei si
comunitatii din apropiere, pe ritmul domol al
curgerii zilelor si anotimpuirilor. (C)

Un exponent tipic al curentului ,joc indie facut in garaj”, fiind realizat de un singur om, aflat la primul
joc, pe durata a 4 ani, timp in care a invatat si a pus in aplicare tot ce tine de dezvoltarea unui joc:
programare, arta, muzica, design.

Greu de descris in doar cateva cuvinte, Stardew Valley e un simulator de viata ideald la tara, in care
trebuie sa te ocupi de ferma mostenita de la bunicul tau, dar trebuie sa ai grija si de relatia cu mica
comunitate langa care se afla ferma.

Personajul tau poate stabili relatii de prietenie (sau chiar de casatorie) cu personajele din orasel, se
poate implica in restaurarea centrului cultural si de activitati al orasului (prilej de multe quest-uri) si
poate participa la numeroase festivitati ce au loc periodic. In plus, existd numeroase alte sisteme care
se intrepatrund, rezultdnd un gameplay plin de activitati si questuri, care pot da nastere la numeroase
povesti.

Cu toate acestea, obiectivele din joc nu sunt obligatorii, astfel incat jocul nu devine obositor sau
coplesitor, ci doar relaxant sau, cel mult, stimulant. Singurul ritm care este impus jucatorului este cel
dat de curgerea zilelor si a anotimpurilor, propriu vietii la ferma: micul tau fermier trebuie sa aiba grija
de propria sanatate (s manance si sa doarma in fiecare zi); plantele si animalele trebuie Tngrijite
aproape zilnic (asta insemnand udat, hranit, recoltat, muls vaca, adunat oud); roadele muncii trebuie
valorificate (vandute in oras sau prelucrate la ferma: muraturi, dulceturi, bere, maioneza, etc); fiecare
anotimp vine cu culturi si pomi fructiferi proprii; si asa mai departe.

lar peste toate acestea, o multime de mici detalii ii dau o savoare nebanuita si un farmec aparte, ceea
ce-| face greu de lasat din mana odata ce te-ai apucat. (Cristan)

Shadow Tactics: Blades of the Shogun

Shadow Tactics: Blades of the Shogun (2016)

La comanda unui grup de personaje diverse,
precum samurai Si gheise, ne vom pune la
incercare abilitatile de tactician intr-o serie
de locatii superb recreate din Japonia
feudala. (C)

La comanda unui grup de personaje diverse
din Japonia feudalad ne vom pune la
incercare abilitatile de tactician intr-o serie
de locatii superb recreate. (C)

Cristan

Hollow Knight

Hollow Knight (2017)




Un ,joc video” prin excelenta, care pune la
grea incercare reflexele si perseverenta
jucatorului, fortdndu-I sa devina din ce in ce
mai bun cu fiecare esec, cu satisfactii pe
masura. (C)

Un ,joc video” prin excelenta, ce ne pune la
grea incercare reflexele si perseverenta,
fortdndu-ne s& devenim mai buni cu fiecare
esec, cu satisfactii pe masura. (C)

Metroidvania-urile sunt unul din genurile mele preferate de jocuri. De cand am incercat asa la
plesneala un Castlevania emulat pentru GBA cand eram in liceu m-am indragostit de formula asta si
am jucat aproape toate Castlevania-urile in genul asta. In ziua de azi genul e destul de popular mai
ales printre developerii indie si am tot primit de-a lungul anilor astfel de jocuri, cum ar fi Ori and the
Blind Forest, Momodora 4 sau Axiom Verge, insa probabil cel mai bun dintre toate e Hollow Knight.

Ca structura generala e un Metroidvania clasic insa punctul lui forte e faptul ca adauga peste scheletul
de Metroidvania elemente de story, setting si personaje imprumutate direct din Dark Souls si face o
treaba foarte buna. Desi multe jocuri au incercat sa foloseasca elentele astea din Dark Souls cu
diverse grade de succes, Hollow Knight o face extraordinar de bine, si faptul ca toate personajele sunt
insecte si tot world building-ul care vine de pe urma acestei alegeri il fac sa se remarce ca o
experienta unica si nu ca "jocul ala care e un ripoff 2D de Dark Souls" cum e considerat de exemplu
Salt and Sanctuary.

Pe langa elementele astea, Hollow Knight e si unul din Metroidvania-urile cu cel mai lare grad de
libertate pe care le-am vazut. De multe ori jocurile de genul pot sa fie in realitate foarte liniare cu o
singura directie in care sa te poti duce atunci cand obtii o abilitate noua, insa in Hollow Knight dupa ce
treci de primele 2-3 zone ai o gramada de directii de explorat ceea ce e ajutat si de faptul ca harta e
uriasa, probabil cea mai mare pe care am vazut-o vreodata intr-un Metroidvania. Mie in general nu
prea imi place explorarea in jocuri dar Metroidvania-urile sunt probabil singurul gen de jocuri unde
asta imi face placere. Probabil e din cauza ca imi place sa vad cum se umple harta si in plus harta iti
arata usor locurile in care te mai poti duce ca sa explorezi mai departe.

In plus, HK mai are inca o chestie pe care o apreciez foarte mult in jocuri de genul si anume boss
fight-uri faine. Sunt o gramada si nu cred ca a fost vreuna care sa nu imi fi placut, prefarata mea fiind
probabil Dung Defender. Per total HK mi se pare unul din jocurile pe care toata lumea ar trebui sa il
incerce, mai ales ca e foarte ieftin pentru cantitatea de content pe care o ofera. (cg1700)

Thimbleweed Park

Thimbleweed Park (2017)

Thimbleweed Park este un tribut adresat
jocurilor adventure clasice, precum Maniac
Mansion si Monkey Island, dar in acelasi
timp raméane un joc proaspat, accesibil
tuturor, in care trebuie sa rezolvam o crima
misterioasa in micutul orasel Thimbleweed.
(A)

Un tribut adus jocurilor adventure clasice,
dar in acelasi timp un joc proaspat si
accesibil, in care trebuie sa rezolvam o
crima misterioasa dintr-un micut orasel. (A)

Azad

Hellblade: Senua’s Sacrifice

Hellblade: Senua’s Sacrifice (2017)

Un joc despre subconstientul uman deghizat
sub forma unui joc de actiune, ce reuseste
sa transpuna o afectiune psihica serioasa
intr-o experienta de joc unica. (TK)

Un joc despre subconstientul uman
deghizat sub forma unui joc de actiune, ce
reuseste sa transpuna o afectiune psihica
serioasa intr-o experienta de joc unica. (TK)

Hellblade este unul dintre putinele jocuri care au avut curajul sa ilustreze subconstientul uman. Sub
masca unui intunecat joc de actiune, acesta se foloseste de sunete 3D suprapuse si mitologie nordica
pentru a construi povestea unui personaj afectat de psihoza. La fiecare pas, esti ghidat de voci care te
indeamna in directii opuse. Unele iti spun sa renunti, iti soptesc ca nu esti suficient de puternic pentru
calatoria pe care o faci si ca vei fi zdrobit de propria inconstienta. Altele sunt mai optimiste, iti dau
incredere in fortele tale si te indeamna sa continui. Vei intalni multiple iluzii care iti pot da impresia ca
tu esti cel nebun. Toate acestea formeaza o experienta unica si ne ofera si o perspectiva ampla
asupra unei tulburari psihice severe si ne ajutd sa constientizam ce simt oamenii care duc povara
acestei boli. (TaikoKaira)

Return of the Obra Dinn

Return of the Obra Dinn (2018)

Return of the Obra Dinn este un joc
investigativ mai original decat altele,
deoarece trebuie sa deslusim misterul
petrecut pe nava Obra Dinn ajutati fiind doar
de logica si de un dispozitiv care da timpul
inapoi si il opreste in momentele esentiale
de pe nava. (A)

Un original joc de investigatie in care
controlam timpul pentru a afla tainele mortii
echipajului unei corabii din 1807. (A)

Azad




Pathologic 2

Pathologic 2 (2019)

Unul dintre jocurile ce transcend
preconceptiile si conventiile despre ce
inseamna un ,joc video”, Pathologic 2 nu
atét virtualizarea realitatii, cat realizarea
virtualului, paradoxal abolind granita dintre
ele ca orice opera de arta autentica. (s)

Unul dintre jocurile ce transcend
preconceptiile despre ce inseamna un ,joc
video”. Reuseste nu atat virtualizarea
realitatii, cat realizarea virtualului, abolind
granita dintre ele ca orice opera de arta
autentica. (s)

Outer Wilds

Outer Wilds (2019)

O aventura in care explorezi un sistem solar
fantezist, pe urmele unei civilizatii stravechi,
despre care se spune ca a plecat in
cautarea originii universului. (M)

Aventura-simulator in care exploram un
sistem solar fantezist dar cu fizica reala, pe
urmele unei civilizatii stravechi plecate in
cautarea originii universului. (M)

Disco Elysium

Disco Elysium (2019)

O aventura detectivistica excelent scrisa, in
care trebuie investighezi o crima brutala cu
substrat politic, in timp ce incerci s&-1i revii

dintr-o depresie mahmura. (M)

O aventura detectivistica excelent scrisa.
Investigdm o crima brutala cu substrat
politic, in timp ce ne revenim dintr-o
depresie mahmura. (M)

Azad
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