Etkinlik 16: Hizlan

Bilgisayar Kontrol Yapilari, Modiilarite, Temsil, Tasarim Siireci
Biliminin Gii¢li
Fikirleri

Okuryazarligin | Yazma Siireci, Fenolojik Farkindalik
Giiglii Fikirleri

Pozitif Igerigi Olusturma, Davranisa Karar Verme
Teknolojik
Gelisim (PTG)

Erdemler Paleti Sabir

Cocuklar bu e ScratchJr da Hiz Blogu’unu kullanabilecek,

becerileri e ScratchJr da Baslangic Blogunu kullanabilecek.
kazanabilecek:

Sozciikler e Yavag: Daha fazla zaman alacak sekilde hareket etmek.

e Hizli: Daha az zaman alacak sekilde hareket etmek.
e Doniis: Basladigimiz yere geri donmek.

Ogretmen e Etkinlik planin1 okuyun
Hazirhig e Etkinlik 16 Ogrenilenleri Kontrol Etme sayfasini yazdirin ya da

Ogretilenleri Kontrol Etme Slaytini acin.

Isinma
e lleri Sar (Onerilen Siire: 5 dakika)
o Cocuklar farkli hizlarda (hizl, yavas) alkislatin. Daha sonra ¢ocuklarla “Sar
Makaray1” adli tekerlemeyi 6nce hizli daha sonra yavas sdylemeye
calisin. Tekerlemeyi sdylerken ara ara hizl ara ara yavas sdylemek gibi farkli
denemeler yapin.

Teknoloji Cemberini A¢ma
e Yans Kurallan1 (Onerilen Siire: 5 dakika)

e (ocuklarla bir yarigin kurallarini ve temel unsurlarini tartigin.
o Bir yarigtaki temel unsurlar nelerdir (baslangi¢ noktasi, yaris mesafesi vb.)?

ScratchJr Zamam
Tanitim Etkinligi:
e Yanisimiz1 Hazirhyoruz (Onerilen Siire: 10 dakika)
1. Hiz Blogunu tanitin.
2. Hiz blogunu kullanarak, Scratchlr'daki karakterlerin farkli hizlarda (hizli, normal,
yavas, ayrica “kos, yirii, siiriin” olarak da adlandirilir) hareket etmesi
saglanabilir. Hiz Blogu tanitabilir ve ScratchJr uygulamasinda nasil kullanilacagin
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gosterebilirsiniz.
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Programiniza hiz kontrol
blogunu (yavas, normal,
hizh) siriiklemek igin
buraya dokunun.

zgara aracinin nasil kullanilacagini gdzden gegirin.

DR Ll =0 oM

lzgara aracimi g
kullanmak igin

buraya tiklayin
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4. lzgara aracini kaldirmak icin ayn1 simgeye tekrar tiklayim.
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5. Baslangica Git Blogunu tanitin. Bu blok, yaris¢ilarin yaristan sonra baslangic
noktasina donmeleri gerekecegi i¢in ¢ocuklara yardimei olacaktir.
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1! Programiniza baglangig blogunu
: @ yerlestirmek igin buraya

dokunun ve geri déniis blogunu
siirlikleyin.

Etkinlik 16 Ogrenilenleri Kontrol Etme: Bir projeye baslamadan énce, gocuklarin
yeni 6grendikleri kavramlart anlayip anlamadiklarini kontrol edin. Her soruyu ¢ocuklara okuyun ve
cocuklarin bag parmaklarini “evet” i¢in begenme veya “hayir” i¢in begenmeme isaretini gostererek
yanit vermelerini saglayin. Gerekli oldugunda durun ve kavramlar1 yeniden agiklayin.

Etkileyici Kesifler:
e Bu Bir Yarnis - Scratchdr (Onerilen Siire: 15 dakika)
o Cocuklar, tiim karakterlerin ayni noktadan basladigindan emin olmak i¢in Izgara
aracini kullanmalidir. Yarigin kurallarini1 gézden gegirin:
m  Adil olmak i¢in - Tiim yaris¢ilar ayn1 noktadan baglar ve bitis ¢izgisine kadar
ayni mesafeyi kat eder.
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m  Yarniscilar, yarigi bitirdikten sonra Baslangi¢c Blogu'nu kullanmaya baglamali.
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e Cocuklardan birden fazla (iki veya ii¢) karakter programlamalarini isteyin. Daha sonra
iicli gruplar halinde, biiyiik bir bayrak yaris1 yapmak i¢in cihazlarini bir araya
getirmelerini isteyin.

o Yarst kim kaznir?
o  Cihazlarin sirasini degistirirseniz ne olur?
o Yarisin en eglenceli kismi neydi?

e Proje Paylasinu (Onerilen Siire: 10 dakika)
o Cocuklar Bu Bir Yaris projesini sinifla paylasir.

m  Cocuklar arkadaslarinin paylastig1 projede yaris1 hangi karakterin
kazanacagini diisiiniip, tahminde bulunabilir, hangi karakterin kazanacagini
ka¢ arkadasinin tahmin ettigini yiiksek sesle sayabilir.

m  Ayrica ¢cocuklan arkadaslarina kodlarin1 géstermeye, birbirlerinin projelerine
iltifat etmeye ve birbirlerine sorular sormaya tesvik edin.

Farkhilik Firsatlar
e Ek Calisma
o Ug kisilik gruplar halinde dgrencilerden bir bayrak yarisi programlamalarin isteyin.
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