Soru: Bir tamsay! dizisi olugturun ve dizinin her bir elemanini ekrana yazdirin.
Coziim:
public class DiziOrnegi {
public static void main(String[] args) {

// Diziyi tanimliyoruz

int[] dizi = {10, 20, 30, 40, 50};

// Dizinin elemanlarini ekrana yazdiriyoruz

for (int i = 0; i < dizi.length; i++) {

System.out.printin(dizi[i]);

Cikti:
10
20
30
40
50
Soru: Bir dizi olugturun ve dizinin elemanlarinin toplamini hesaplayip ekrana yazdirin.
Coziim:
public class DiziToplam {
public static void main(String[] args) {
// Diziyi tanimhyoruz
int[] dizi = {5, 10, 15, 20};
// Toplam degiskenini tanimliyoruz
int toplam = 0;
// Dizinin elemanlarini topluyoruz
for (inti = 0; i< dizi.length; i++) {
toplam += dizi[i];
}

System.out.printIn("Dizinin Elemanlarinin Toplami: " + toplam);

1
Cikti:

Dizinin Elemanlarinin Toplami: 50




Soru: Bir tamsayi dizisinde en biytk elemani bulun.
Coziim:
public class DiziMaxEleman {
public static void main(String[] args) {
// Diziyi tanimliyoruz

int[] dizi = {12, 45, 7, 22, 89, 34},

// Dizinin ilk elemanini en blylk eleman olarak kabul ediyoruz

int enBuyuk = dizi[0];

// Diziyi dolasarak en buytik elemani buluyoruz
for (inti = 1; i< dizilength; i++) {
if (dizi[i] > enBuyuk) {

enBuyuk = dizi[i];

}

System.out.printIn("Dizinin En Bliylk Elemani: " + enBuyuk);

}
Cikti:

Dizinin En Blylk Elemani: 89



Soru: Bir Araba sinifi olugturun. Bu sinifin renk ve model gibi 6zellikleri olsun. Bu 6zellikleri ekrana yazdiran bir metod yazin.
Coziim:
class Araba {

// Sinif 6zellikleri

String renk;

String model;

// Yapici metod (constructor)
public Araba(String renk, String model) {
this.renk = renk;

this.model = model;

// Bilgileri yazdiran metod
public void bilgileriYazdir() {
System.out.printIn("Araba Rengi: " + renk);

System.out.printIn("Araba Modeli: " + model);

public static void main(String[] args) {
// Araba sinifindan bir nesne olusturuyoruz

Araba araba = new Araba("Kirmizi", "Ford");

// Bilgileri ekrana yazdiriyoruz

araba.bilgileriYazdir();

}
Cikti:
Araba Rengi: Kirmizi

Araba Modeli: Ford




Soru: Bir Daire sinifi olusturun. Bu sinifin yaricap 6zelli§i olsun. Ayrica dairenin alanini hesaplayan bir metod yazin.
Coziim:
class Daire {

// Sinif 6zelligi

double yaricap;

// metod
public Daire(double yaricap) {

this.yaricap = yaricap;

// Alan hesaplama metod
public double alanHesapla() {

return 3.14 * yaricap * yaricap;

public static void main(String[] args) {
// Daire sinifindan bir nesne olusturuyoruz

Daire daire = new Daire(4);

// Alani hesaplayip ekrana yazdiriyoruz

System.out.printIn("Dairenin Alani: " + daire.alanHesapla());

}
Cikti:

Dairenin Alani: 50.24



Soru: Iki sayinin toplamini hesaplayin ve ekrana yazdirin.
Coziim:
public class BasitOrnek2 {
public static void main(String[] args) {
// iki sayi tanimliyoruz
int sayil =5;

intsayi2 =7,

// Sayilarin toplamini hesapliyoruz

int toplam = sayil + sayi2;

// Sonucu yazdiriyoruz

System.out.printin("Toplam: " + toplam);

1
Cikti:

Toplam: 12




