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Abstrak: Di sini dituliskan abstrak maksimal 250 kata dengan huruf Arial ukuran 9pt spasi single. Abstrak 
memuat 4 hal pokok yaitu tujuan, metode, hasil dan kesimpulan. Semua hal tersebut harus jelas tertulis di 
abstrak. Silakan tambahkan, jika perlu, latar belakang 1 (satu) kalimat di awal abstrak. Penulisan metodologi di 
abstrak ini jangan menggunakan simbol-simbol yang tidak umum yang tidak dapat dipahami pembaca. Demikian 
pula dalam penulisan hasil, silakan gunakan langsung nama benda atau perlakuan atau sejenisnya yang dapat 
dipahami oleh pembaca tanpa membaca bagian dalam dari artikel ini. Hasil dan pembahasan merupakan inti 
dari abstrak ini, sebelum ditulis satu kesatuan simpulan. Bagian kesimpulan harus ditulis dengan jelas menjawab 
tujuan dari kajian ini. Setelah kesimpulan, dapat dituliskan interpretasi lebih lanjut terhadap kesimpulan, berupa 
implikasi atau dampak. Tidak ada alinea dan sitasi dalam abstrak. Setelah abstrak, silakan tuliskan kata kunci 
maksimal 5 frasa. Manfaatkan seluruh kuota 5 kata kunci tersebut agar artikel ini dapat dicari dengan mudah 
bagi pembaca atau penulis lainnya. 
 
Kata kunci: Kata kunci maksimal 5 urut abjad 
 
I. PENDAHULUAN1   
Dituliskan di bagian pendahuluan ini latar 
belakang kajian. Huruf yang digunakan adalah 
Arial 10pt dengan spasi 1.15, dan after 6pt. Isi 
dari latar belakang adalah gap analysis (apa 
yang sudah diketahui dan apa yang belum), 
pentingnya kajian ini dibuat. Bagian ini harus 
memiliki banyak sitasi. Cara sitasi misalnya 
seperti ini (Stoneman, 2008). Sitasi dan daftar 
pustaka menggunakan APA style, contoh 
(Caytiles, 2014). Berdasarkan gap analysis 
tersebut, silakan tuliskan hal penting yang 
perlu dikaji yang menjadi tujuan artikel ini. 
Pendahuluan tidak harus ada sub bab, namun 
harus menuliskan tujuan.  
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II. METODOLOGI  
2.1. Penampilan Gambar 
Isi metodologi tergantung pada artikel yang 
ditulis. Huruf yang digunakan adalah Arial 10pt 
dengan spasi 1.15, dan after 6pt. Penampilan 
gambar seperti  pada Gambar 1. 

 
Gambar 1. Model proses hasil adaptasi dari 

Prototyping. 
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Gambar harus jelas dengan resolusi tinggi. 
Tuliskan sumbernya jika diambil dari literatur 
lain. Tidak perlu kotak untuk membatasi 
gambar. Judul gambar dituliskan di bawah 
gambar. Jika gambar tersebut berupa grafik, 
tidak perlu ada judul tambahan di bagian atas 
grafik. 

Seluruh gambar dan tabel harus 
dideskripsikan pada narasi. Tidak 
diperkenankan hanya menampilkan ilustrasi 
tanpa disebutkan dalam narasi. 

2.2. Penulisan Tabel 
Berikut ini adalah cara penulisan tabel (Tabel 
1.). Tabel tidak menggunakan garis vertikal 
sebagai pembatas kolom. Gunakan hanya 
garis horisontal sebagai pembatas judul kolom 

dan batas bawah tabel. Gunakan ukuran huruf 
yang dapat menampilkan tabel secara 
keseluruhan. Silakan diatur sesuai ruang 
tersedia.  

Tabel 1. Lapisan View 
N
o View JSF Razor YII 

1 Script 
language  JSF Razor PHP 

2 HTML 
support Ya Ya Ya 

 
Jika tabel terlalu lebar, dapat dibuat lebih dari 
1 tabel atau menampilkan dalam layout lebar 
(1 kolom layout). Contoh tabel yang dibuat 
dalam 1 kolom layout halaman dapat dilihat 
pada Tabel 2. 

Tabel 2. Tabel yang Lebar 
No View JSF Razor YII 

1 Script language  JSF Razor PHP 

2 HTML support Ya Ya Ya 

 
III. HASIL DAN PEMBAHASAN 
Bagian ini berisi data, analisis terhadap data 
dan pembahasannya. Pada bagian ini, harus 
kaya dengan sitasi. Minimal sitasi untuk tiap 
artikel adalah 10 yang 80%nya dari literatur 
primer aktual, yaitu dari paper jurnal 
terpublikasi maksimal 8 tahun terakhir. Buku 
dan website dapat menjadi sumber literatur, 
namun tidak diharapkan melebihi 10% dari 
keseluruhan pustaka. 

Silakan menelaah INFOMATEK: Jurnal 
Informatika, Manajemen dan Teknologi 
terbitan sebelum-sebelumnya untuk mencari 
literatur dalam memperkaya pembahasan. 

Bagian hasil dan pembahasan merupakan inti 
dari artikel ini, oleh sebab itu, silakan elaborasi 
seluruh hasil dan tajamkan dengan 
pembahasan-pembahasan yang berkualitas.  

Berikan hal-hal yang dapat dikembangkan dari 
kajian ini untuk dapat dimanfaatkan di masa 
datang, baik untuk penulis maupun pembaca. 
Tulisan tersebut akan menjadi ide berguna 
bagi pengembangan keilmuan. 

Header pada halaman genap memuat nama 
jurnal, volume, nomor dan halaman artikel. 
Sedangkan header pada halaman ganjil 
tertulis judul artikel. Jika judul artikel terlalu 
panjang, maka dapat disingkat dengan 
mengambil judul utama saja. Halaman 
pertama berbeda dengan halaman lainnya, 
yaitu pada header terdapat simbol Universitas 
Pasundan dan judul jurnal serta volume dan 
nomor di bagian tengah atas. 

Nomor halaman terdapat di footer bagian 
tengah.  

Usahakan jumlah halaman artikel berjumlah 
genap, sehingga tiap awal artikel dimulai 
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Judul artikel 

dengan halaman ganjil. Maksimal jumlah 
halaman adalah 16 untuk tiap artikel. Jika 
lebih, maka terdapat biaya APC tambahan.  

Pekerjaan layouting dan editing akhir 
dilakukan oleh tim editor INFOMATEK: Jurnal 
Informatika, Manajemen dan Teknologi. Jika 
pada galley proof atau hasil final terdapat 
kesalahan, segera kontak Editor in Chief untuk 
merevisinya. 

 
V. KESIMPULAN 
Berisi kesimpulan-kesimpulan. Penulisan 
daftar pustaka dapat dilihat seperti contoh di 
bawah ini. Jumlah halaman harus genap, 6 
hingga 16 halaman total. 

 
DAFTAR PUSTAKA 
Stoneman, R. (2008). Alexander the Great: A 

life in legend. Yale University Press. 

Caytiles. R. D., dan Lee. S. (2014). A Review 
of an MVC Framework based Software 
Development. International Journal of 
Software Engineering and Its 
Applications, 8(10): 213-220. 
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