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Azartspélu organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA “NIKS”
Regd. Nr. 40003029864
Adrese: Térbatas iela 73, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Golden Catch

Spéles veids Interaktivas Spelu automatu spéeles (spéele
paredzéta spélésanai personalos datoros un
mobilas iericés)

Spoles veids Kustigas spoles
Azartspélu automata un spéles razotaja Evolution Malta Ltd.
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

1. Dalibniekam ir jabut registrétam SPELET.LV

2. Dalibniekam japieslédzas savam SPELET.LV spéles kontam.

3. Lai saktu speli, dalibnieka spéles konta ir jabut summai vismaz vienas minimalas
likmes apmeéra.

Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0,20 EUR
Maksimala likme 7,00 EUR
RTP 96.53%



Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas, iznemot SCATTER laimestus.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
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Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jaatrodas uz blakus esoSiem cilindriem.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem

jabut attélotam uz pirma cilindra.

Laimests tiek  izmaksats tikai  par
laimigajam kombinacijam no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jaatrodas uz blakus esoSiem cilindriem.

Spéles norise un noteikumi

e Spélée ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas spéles laika un pilna

apmeéra izskaidrotas zemak.

-ilind bruké funkeii ikumi:

Jebkura bridi virs cilindriem var paradities viens vai vairaki LAIVU simboli.
Péc katra grieziena gan pamatspélé, gan bezmaksas griezienu laika, tiek izmaksati
laimesti par laiméjosam kombinacijam, bet visi laiméjoSie simboli, iznemot
SCATTER simbolus, pazdd no laukuma.

o AtlikuSie simboli krit uz leju, bet tuksas vietas ienem no augsas kritosie simboli.



o lkreiz, kad tiks nonemti laimesta simboli, tiks paradita viena vai vairakas ZIVS
BONUS simbolu balvas.

o ZIVS BONUS simbolu balvas tiks pieskirtas par katru LAIVAS simbolu, kas atrodas
virs cilindriem.

o Javirs cilindriem nav nevienas LAIVAS, ZIVS BONUS balvas netiek pieskirtas.
Péc katras sabrukSanas LAIVA, kas atrodas virs 2.cilindra tiek nonemta un paréjas
LAIVAS pabidas par vienu poziciju pa kreisi.
Cilindru bruksana turpinasies, kamér vairs nebus laimigo kombinaciju.
Visi laimesti tiek ieskaititi spélétaja konta péc tam, kad pirma grieziena izraisita
brukSana ir beigusies.

WILD simbola noteikumi
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° @ WILD simboli aizstaj jebkuru simbolu, iznemot SCATTER simbolu, lai veidotu
laimigas kombinacijas.
e WILD simbols var paradities tikai uz 2., 3., 4. un 5.cilindra.

ZIVS BONUS funkcijas noteikumi
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= Kad no laukuma tiek nonemti laimejosie simboli, nejausi var paradities
viens vai vairak ZIVS BONUS simboli.

e ZIVS BONUS simbolam ir nejausa veértiba, kura ir atkariga no ta, cik simboli ir uz
konkreta cilindra:

o Ja uz cilindra ir 2 vai 3 simboli, katrs ZIVS BONUS simbols, kas paradas, var bat ar
vertibu l1dz 500x no pamatlikmes;

o Ja uz cilindra ir 4 vai 5 simboli, katrs ZIVS BONUS simbols, kas paradas, var bt ar
vertibu l1dz 3x no pamatlikme;

o Ja uz cilindra ir 6 vai 7 simboli, katrs ZIVS BONUS simbols, kas paradas var but
mazaks vai vienads ar pamatlikmes vértibu.

e ZIVS BONUS simboli izmaksa laimestu par katru LAIVAS simbolu neatkarigi no ta, uz
kura cilindra tas ir.

e Pamatspéles laika ZELTA LAIVAS simbols reizina ZIVS BONUS simbolu ar reizinataju
10x.

SCATTER simbola noteikumi
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ﬁ 3 vai vairak SCATTER simboli pamatspélée aktivizé 10 bezmaksas
griezienus un katrs papildus SCATTER simbols péc treSa uzgriezta pieskir papildus 2
bezmaksas griezienus.

Pirmais LAIVAS simbols bezmaksas griezienu laika ir ar reizinataju 1x, otrais ir ar
reizinataju 2x utt.

ZIVS BONUS balvas tiek reizinatas ar visiem redzamajiem LAIVU reizinatajiem.

3 vai vairak SCATTER simboli, kas paradas bezmaksas griezienu laika, pieskir papildu 4
bezmaksas griezienus un vél 2 par katru nakamo SCATTER simbolu péc tresa.

(]| |r

g w Bezmaksas spéelu laika LAIVU simboli maina savu krasu

atkariba no t3, kads reizinatajs tam ir:

0 Zala krasa - reizinatajs no 1x - 3x; o Zila
krasa - reizinatajs 4x - 6x; o Sarkana krasa
— reizinatajs no 7x - 9x o Zelta krasa —
reizinatajs 10x un vairak.

Bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizéti.
Bezmaksas griezienu beigas tiek attélots kopé€jais laimests par bonus raundu un
laimests tiks ieskaitits spélétaja konta.

IN EXCHANGE funkcijas noteikumi

WIN EXCHANGE funkcija var tikt aktivizéta, ja laimests sasniedz 100x no likmes apmeéra
vai vairak. e Spéléetajam tiek piedavata opcija apmainit 100x no likmes apmeéra pret 10
bezmaksas griezieniem.
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| Whenever you win between 25 and 100 fimes.
Whenever you win 100 times stake or more, you stake, you have the option to exchange the entire
have the cption to exchange 100 times your stake win for the chance to be awarded 10 Free Spins.
for 10 Free Spins. The chance of winning the gamble is shown in
green on a wheel.

Ja spélétaja laimests ir starp 25x un 100x no likmes apmeéra, spelétajam ir iespéja
apmainit visu laimestu pret iespéju laimét 10 bezmaksas griezienus.



e Ja spéléetajs izvélas iespéju laimet bezmaksas griezienu, uz spéles laukuma paradas
Laimes rats ar zaliem un sarkaniem sektoriem.

e Ja Laimes rats apstajas uz zala sektora, spélétajs laimé bezmaksas griezienus, ja uz
sarkana — spéletajs zaude.

e laimesta apmaina netiek piedavata, ja ir aktivizéta bezmaksas griezienu funkcija.
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| * 4 1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vértibu,

jaizmanto STAKE izvélni.

2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar
spélétaja izveléto likmi.

3. Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izvéléties nosacijums spéles
automatiskajam rezimam.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ari spélétajs vélas beigt spéli.

Kartiba, kada notiek pieteiksanas uz laimestu un kada to izsniedz.

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta SPELET.LV konta.

Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péc izmaksas pieprasijuma.
Laimestus no 720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika.

Laimestus, kuri parsniedz 14300 EUR, izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak
ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba.
Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15
dienu laika péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”,
Térbatas iela 73, Riga, LV-1001, noradot adresi, uz kuru nositit atbildi. Tapat iespé&jams
sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spelet.lv
epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.
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