
클리어패스 시즌 16 업데이트 안내 
 
 
안녕하세요 ROCKY STUDIO 입니다. 
2025년 7월 17일, 클리어 패스 시즌 16 시작을 위한 업데이트가 완료되었습니다. 
다만 점검 중 발생한 아래 이슈의 해결을 위해 현재 일시적으로 플랫폼 간 크로스 플레이가 
비활성화 되었습니다. 
 
- Xbox 및 MS 환경에서 일부 노트(블루아카이브, Left Behind, V LIBERTY 3, SCHOOL 
BUS)를 사용하여 온라인 모드 플레이 시 게임이 진행이 되지 않는 이슈 
 
현재 해당 이슈를 수정하여, 검수중에 있으며, 최대한 빠르게 적용될 수 있도록 하겠습니다. 
게임 이용에 불편을 드려 죄송합니다. 
 
시즌 16 PV : https://youtu.be/IkygdWqvOV8 

▶ CLEAR PASS SEASON 16 
7월 17일 클리어 패스 시즌 16이 시작됩니다. 

해당 상품은 7월 17일 오후 12시부터 각 플랫폼 상점에서 구매할 수 있습니다. 

플랫폼 사정상 판매 시기가 변동 될 수 있는 점 참고 부탁드립니다. 

▶ CLEAR PASS : S16 PREMIUM TICKET 특전 

프리미엄 티켓 구매 유저는 곡 리스트에서 'CLEAR PASS+' 카테고리의 곡을 플레이할 수 
있습니다. 
 

1.​ CLEAR PASS PREMIUM TICKET 전용 신곡 : 

‘CLEAR PASS+’ 카테고리에는 프리미엄 티켓 구매 유저를 위한 전용 신곡이 CLEAR 
PASS+ 카테고리에 추가됩니다. CLEAR PASS+ 전용 신곡은 3개의 시즌이 지난 후 무료 
곡으로 전환됩니다. 

 



 

 

 

●​ S16 CLEAR PASS+ 전용 신곡 : PUPA (xi Remix) by Morimori Atsushi (remix by xi) 
●​ S15 CLEAR PASS+ 전용 신곡 : alliance by seatrus 
●​ S14 CLEAR PASS+ 전용 신곡 : Kill Trap by Daisuke Kurosawa 

 

2.​ DLC 체험 로테이션 : 

CLEAR PASS+ 카테고리에 DLC 곡이 일부 제공되며 프리미엄 티켓 구매유저는 DLC를 
보유하지 않더라도 이 곡들을 플레이할 수 있습니다. 곡 목록은 정기적으로 로테이션 되며 
로테이션 되는 텀은 목록 좌측 상단에 표시됩니다. 

※ PREMIUM TICKET을 구매하면 다음 시즌 시작 전까지 CLEAR PASS+ 카테고리를 
플레이할 수 있습니다. 

 

3.​ 프리미엄 티켓 구매 유저는 플레이트 프로필에 전용 배지가 추가됩니다. 
CLEAR PASS 프리미엄 보상을 획득할 수 있으며, 게임 플레이 시 BONUS POINT를 획득할 
수 있습니다. (BONUS POINT 획득량 : 100 -> 500) 
 

4.​ 프리미엄 티켓 구매 유저는 ONLINE MODE - OPEN MATCH에서 게스트로 
플레이 시, 보유하지 않은 DLC 음원들도 호스트 선곡으로 플레이할 수 
있습니다. 

단, 자신이 호스트일 경우 보유하지 않은 DLC 곡은 선곡할 수 없습니다. 

 



▶ CLEAR PASS : CLEAR POINT BOOSTER 
클리어 포인트 부스터는 해당 시즌 기간에 기본 획득량 대비 4배의 클리어 포인트를 획득할 
수 있는 상품입니다. (획득량의 300%를 추가로 획득) 

추가로 클리어 포인트 부스터 구매 유저는 시즌 기간에 STEP 30을 달성하지 못했더라도 
시즌 종료 시에 자동으로 STEP 30이 달성되며, 만약 보상 습득을 하지 않은 경우 다음 시즌 
시작 시 모든 보상을 자동으로 획득합니다. 

부스터는 해당 시즌 동안 상시 적용되므로 추가적인 이벤트가 진행되는 경우에도 중복하여 
적용됩니다. 

CLEAR PASS : S16 CLEAR POINT BOOSTER는 7월 17일 오후 12시부터 각 플랫폼 
상점에서 구매할 수 있습니다. 
 

▶ 시즌 보상 지급 
시즌 15 참가 보상으로 시즌 15 상위 100인 분들은 별도의 아이템 보상이 지급됩니다. 시즌 
16 시작 후 래더 매치에 접속하시면 획득하실 수 있습니다.  

 

또한 래더 매치 배치를 완료한 모든 분들께 각 티어에 따라 PLAY POINT와 보상이 
지급됩니다. 

지급된 PLAY POINT와 보상은 시즌 시작 이후 래더 매치 모드에 입장하시면 확인하실 수 
있습니다. 

 



▶ 신규 컨텐츠 업데이트 

●​ 무료 신곡 업데이트 
‘Insane Drift by MINIMONSTER’ 곡이 무료 신곡으로 전환됩니다. 

 
 

●​ DLC 컨텐츠 업데이트 
V LIBERTY 3 DLC  ‘DUKA -Special Edit- by BEXTER x 7SEQ 곡이 업데이트 

됩니다. 

 
​ ‘DUKA - Special Edit -’ 곡은 V LIBERTY 3 OST에도 업데이트 됩니다. 

V LIBERTY 3 DLC ‘Phylma’의 BGA가 추가됩니다. 

●​ SC 패턴 업데이트 
-​ 78개의 SC 패턴이 추가됩니다. 



 

●​ SHOP 전용 상품 추가 

SHOP > PREMIUM ITEM 탭 

●​ 14개의 PROFILE CARD 아이템이 추가됩니다. 
●​ 4개의 MOUSE CURSOR 아이템이 추가됩니다. 

○​ 클릭 효과음이 적용된 아이템 1종 + 무음 아이템 3종 입니다. 

SHOP > NORMAL ITEM 탭 

●​ 10개의 DJ ICON 아이템이 추가됩니다. 
●​ 10개의 COMMENT 아이템이 추가됩니다. 



▶ 기능 업데이트 

1. MOUSE CURSOR 스킨 변경 기능 추가 

 



 

마우스 커서의 디자인을 변경하는 아이템이 추가됩니다. 

일부 마우스 커서는 클릭 효과음도 함께 제공되며, 효과음이 제공되는 마우스 커서는 
섬네일에 전용 표시가 추가됩니다. 

 

2. NOTE x NOTE EFFECT 분리 

 

현재까지는 노트 스킨과 노트 이펙트는 세트로 제공되었지만 이번 업데이트로 노트 

이펙트를 별도로 설정 가능하게 되었습니다. 

노트 스킨 설정 창에서 Tab키(게임 패드에서는 X버튼)을 눌러 노트 이펙트를 세트로 사용할 

것인지 별도로 설정할 것인지 변경할 수 있습니다. 

별도 설정을 활성화 하면 NOTE EFFECT 탭이 활성화 되어 노트 이펙트를 별도로 선택할 수 

있게 되며, 노트 스킨과 이펙트의 연결이 해제된 상태가 되면 노트 섬네일 우측 하단에 전용 

마크가 추가됩니다. 



3. OPEN MATCH 모드 : 로비 디자인이 리뉴얼 됩니다. 

 

기존 OPEN MATCH 로비에서의 정보 표현에 한계가 생겨 이번 시즌부터 로비 디자인이 
위와 같이 변경됩니다. 

4. 레벨 숨김 기능이 업데이트 됩니다. 

 

DJ PROFILE 화면에서 DJ 레벨 표시 ON/OFF 기능이 추가됩니다. (기본값 : ON) 

DJ 레벨 표시가 OFF인 경우, DJ 레벨이 ---로 표시됩니다. 

 



5.  SYSTEM : 자동 PAUSE 활성화 설정 추가 

 

SYSTEM > GAME 옵션에 '포커스 아웃 시 자동 PAUSE' ON/OFF 기능이 추가되었습니다. 
(기본값 : ON) 

해당 기능을 OFF로 한 경우, 게임 화면 밖으로 포커스가 나가더라도 게임이 일시정지 되지 
않고 계속 진행됩니다. 

6. 매니저 의상 변경 기능 추가 

 



 

게임 내에 등장하는 매니저의 의상을 변경하는 아이템이 추가됩니다. 

SHOP 내에서 F4키(게임 패드에서는 Y버튼)을 눌러 매니저의 의상을 구입, 변경 
가능합니다 

▶ 기능 개선  
●​ (INVENTORY) 인벤토리 화면에서 무료로 지급되는 아이템이 먼저 표시되도록 
위치가 변경되었습니다. 

●​ (FREE STYLE) 게임 중 일시정지를 통해 MUSIC SELECT 화면으로 넘어가더라도 
콤보가 초기화되지 않도록 변경되었습니다. 

●​ (INGAME) MAXIMUM 난이도에서 HP 게이지가 0이 되어도 게임오버가 되지 않도록 
변경되었습니다. 

●​ (INGAME) 곡 선택 화면에서 표시되는 탭의 순서가 LIBERTY / EXTENSION 
시리즈가 먼저 표시되도록 변경되었습니다. 

○​ 표시되는 순서 : STARTER - ALL TRACK - PLAYABLE - RESPECT/V - V 
LIBERTY 시리즈 - V EXTENSION 시리즈 - RESPECT - LEGACY 시리즈 - 
COLLAB - PLI - FAVORITE - CLEARPASS+ - DJ POWER TOP 100 

●​ (INGAME) BGA OFF 설정 시 출력되는 배경 이미지가 눈의 피로도 감소 및 가시성 
향상을 위해 기존의 녹색 톤에서 아래 이미지와 같은 다크 그레이 톤으로 
변경되었습니다. 



 

▶ 버그 수정 
●​ (INGAME) MAX 100%와 MAX 1~90%일때 Boom!의 노트 이펙트가 동일하게 
출력되던 현상을 수정했습니다. 

●​ (INGAME) Blue Archive 기어의 Goal wo Nerae / Raise the Huddle 대응 이미지가 
잘못 표시되던 현상을 수정했습니다. 

●​ (INVENTORY) 인벤토리 항목에서 간헐적으로 화면 위아래로 이동할 수 없던 현상이 
수정되었습니다. 

 



▶ 패턴 난이도 수치 변경 
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