Rubrica1

Actividad de Construcciéon 1y 2

Criterios

Insatisfactori
o (1)

Basico (2)

Aceptable (3)

Bueno (4) Excelente (5)

Valor

. L L Buena e
Comprension | No se Comprension | Comprension .. | Comprension
. - comprension
del problema | comprende el parcial del suficiente del profunda y
del problema 10
problema. problema. problema A completa del
Y " problema.
requisitos.
Uso de Uso Uso correcto Uso adecuado Usg eficaz de Uso creativo y
- . - . variables y -
Variables y inadecuado de | pero limitado de variables y ) eficiente de
; . . . operaciones. : 10
Operaciones | variablesy de variables. operaciones. variables.
Aritméticas operaciones.
Claridady | Cédigopoco | Cédigo Cédigo claro y [©09190 Impiof &g 4o
N e . . y eficiente. .
Eficiencia del | claro y dificil comprensible, | bien altamente legible 15
Cadigo de seguir. pero con organizado y eficiente.
redundancias
Cumplimient No se Cumplimiento | Cumplimiento Cumplimient Cumplimiento
. o completo .
ode alcanzan los parcial de los | adecuado de de los excepcional de 10
Requisitos objetivos del requisitos. los requisitos. . los requisitos.
o requisitos
ejercicio.
Rubrica2

Actividad de Construccion 3

Insatisfactori

Criterios

Basico (2)

Aceptable (3)

Bueno (4)

Excelente

Comprension
del Problema y
Algoritmo con
instrucciones
condicionales

Las
instrucciones

son

incorrectas o
estan

Ccasos.

condicionales

ausentes en la
mayoria de los

El estudiante
muestra una
comprensién
limitada del
problema y
presenta un
algoritmo que
no aborda
adecuadament
e las
condiciones y
casos.

El estudiante
demuestra
una
comprensiéon
parcial del
problema y
presenta un
algoritmo que
aborda
algunos
casos, pero
puede carecer
de claridad en
otros.

El estudiante
demuestra
una
comprension
adecuada
del problema
y presenta
un algoritmo
que aborda
la mayoria
de los casos.

El estudiante
demuestra
una
comprensién
completa del
problema y
presenta un
algoritmo
claroy
conciso para
resolverlo.

10




Insatisfactori

Excelente

Criterios Basico (2) Aceptable (3) Bueno (4)
o(1) (5)
L - Las o
Implementacié | Las El codigo Las . . Se utilizan
. . . . . . instrucciones | . .
n del Algoritmo | instrucciones implementado instrucciones e instrucciones
e e condicionale g
en PSelnt condicionales en PSelnt no condicionales o condicionale
. s se utilizan
son refleja pueden ser s de manera
. de manera .
incorrectas o adecuadament | confusas o efectiva para
. . . adecuada en
estan e el algoritmo incorrectas en . controlar el
la mayoria .
ausentes enla | propuestoy algunos de oS casos flujo del 20
mayoria de los | puede contener | casos. | programay
pero pueden
casos. numMerosos tomar
haber .
errores.. decisiones
algunas .
A segun las
areas donde -
odrian condiciones
pod dadas.
mejorarse.
L . Las o
Eficiencia y Las El codigo es Las . . Se utilizan
o . . . . instrucciones| . .
Organizacion instrucciones confuso y instrucciones e instrucciones
- g . L condicionale g
del Cédigo condicionales desorganizado, | condicionales s se utilizan condicionale
no se utilizan lo que dificulta podrian de manera s de manera
de manera su simplificarse o ofoctiva eficiente y se
efectivay comprension. reestructurars ’ evitan
. pero puede L 20
pueden e para mejorar repeticiones
- ) haber . .
contribuir a la la claridad y la innecesarias
. . algunos .
confusion del eficiencia del de cddigo..
o . casos donde
codigo. codigo. .
el codigo
podria
simplificarse.
Rubrica3

Actividad de Construccion 4

Criterios

Comprension
del Problema y
Algoritmo con
estructuras de
control

Insatisfactori

o(1)

El estudiante
no muestra
comprension
del problema y
no presenta un
algoritmo
coherente para
resolverlo.

Basico (2)

El estudiante
muestra una
comprension
limitada del
problema y
presenta un
algoritmo que
no aborda
adecuadament
elas
condiciones y
casos.

Aceptable (3)

El algoritmo
utiliza algunas
estructuras de
control, pero
puede haber
omisiones o
errores en su
implementacion

Bueno (4)

estructuras
de control de
manera
efectiva,
aunque
puede haber
algunas

reas donde

Excelente

(5

El
estudiante
demuestra
una
comprensio
n completa
del
problemay
presenta un
algoritmo
claroy
conciso
para
resolverlo.

15




Criterios LEE UL e Basico (2) Aceptable (3) Bueno (4) Excelente
o (1) )
L - . - Las
Implementacié | El codigo El codigo El codigo Las
. . . . estructuras
n del Algoritmo | implementado implementado implementa 4e control estructuras
en PSelnt en PSelnt no en PSelnt no parcialmente el on de control
refleja en refleja algoritmo . se utilizan
utilizadas de
absoluto el adecuadament | propuesto en de manera
. . manera .
algoritmo e el algoritmo PSelnt, pero - decuada efectiva y
propuesto. propuesto y puede haber ero ued’en son 15
puede contener | errores pero p . precisas en
Lo haber areas .
numerosos significativos o su funcioén.
donde la
errores. partes faltantes. .
claridad y la
eficiencia
podrian
mejorarse.
L o Las -
Eficiencia y Las Las estructuras | El codigo es Se utilizan
N estructuras
Organizacion estructuras de de control no algo estructuras
- o . de control se
del Cédigo control son se utilizan de desorganizado Utilizan de de control
incorrectas o manera y puede ser de manera
. . e . |manera -
estan efectivay dificil de seguir foctiva eficiente y
ausentes, lo pueden en algunos ’ se evitan
- pero puede -
que hace que contribuir a la puntos. haber repeticiones | 20
el codigo sea confusion del innecesaria
. . 5 algunos
incomprensible | cddigo. s de
casos donde| . .
. cadigo..
el cédigo
podria
simplificarse.
Rubrica4

Actividad de Construccion 5:

Criterios

Originalidad y
Creatividad

Insatisfactorio

(1)

El proyecto es
totalmente
genérico y
carece por
completo de
originalidad.

Proyecto final

Basico (2)

Se
implementan
caracteristicas
que son
basicas y no
muestran
ningun
esfuerzo
adicional por
parte del
estudiante.

Aceptable (3)

Se
implementan
caracteristicas
que cumplen
con los
requisitos
basicos del
proyecto sin
destacar
especialmente.

Bueno (4)

Se
implementan
caracteristicas
que son
interesantes y
que
demuestran un
esfuerzo
adicional por
parte del
estudiante.

Excelente (5)

Se
implementan
caracteristicas
Unicas o
innovadoras
que van mas
alla de las
expectativas
basicas del
proyecto.

Valor

15




Insatisfactorio

Criterios (1) Basico (2) Aceptable (3) Bueno (4) Excelente (5) Valor
- Se
Complejidad No se Las Se . Se
. . _n . implementan .
y Profundidad | implementan caracteristicas implementan varias implementan
del Proyecto caracteristicas y algunas - multiples
- . . i caracteristicas .
adicionales y la | funcionalidade | caracteristicas caracteristicas
solucion es S y funcionalidade y
insatisfactoria. implementadas | funcionalidades funcionalidade 20
L s que cumplen
son limitadas 'y | que cumplen Nl s que
no ofrecen una | con los con fos demuestran un
i L requisitos del
solucion requisitos profundo
Ay proyecto de L
completa al basicos del entendimiento
roblema proyecto manera del problema
P v ’ efectiva. ’
Funcionalidad | El proyecto no El proyecto El proyecto Eir?wroliec?;z Ia El proyecto
y cumple con cumple solo cumple con P . cumple con
- . mayoria de los
Cumplimiento | ninguno de los con una parte algunos de los requisitos todos los
de Requisitos | requisitos minima de los requisitos q ; requisitos
) . . establecidos y .
establecidos y requisitos establecidos, ofrece establecidos y 15
carece por establecidos y pero puede . . ofrece
funcionalidade . .
completo de carece de haber s que funcionalidade
funcionalidades. | funcionalidade | funcionalidades q' s adicionales
. satisfacen las .
s esenciales. faltantes o . que enriquecen
. necesidades .
incompletas. la solucion.

del problema.




