Licao 20: O Teu Projeto Final II

Ideias Poderosas da | Algoritmos, Processo de Desenho, Modularidade
Ciéncia da
Computagdo

Ideias Poderosas da | Sequenciagdo, Consciéncia Fonologica
Literacia

PTD Criatividade, Criagdo de Contetdo

Paleta de Virtudes Curiosidade, Abertura de Espirito, Otimismo, Generosidade, Gratiddo

As criangas serao e Criar programas sincronizados
capazes de... e Copiar um script de um ator para outro no ScratchJr
e Planear finais alternativos para uma historia

Vocabulario e Sincronizagdo: varias pessoas ou atores a fazer a mesma coisa ao
mesmo tempo

Preparacdo do e Ler o plano de aula.
Professor e Abrir o Video de Danca Sincronizada num novo separador e deixe-o
pronto para reproduzir.

Aquecimento
e Um Passo de Cada Vez (Duragdo Sugerida: 5 minutos)
O  As criangas irdo assistir a um video de danca sincronizada de robds.

Abertura do Circulo Tecnolégico
e O que é Danga Sincronizada? (Duragdo Sugerida: 5 minutos)

o Falar sobre como os dangarinos precisam de aprender todos os passos e fazer
exatamente 0os mesmos passos para fazer as dangas parecerem sincronizadas, quase
como se tivessem os mesmos blocos no seu programa!

o Discutir usando as seguintes indicagdes:

m  Como podemos fazer com que todos os atores tenham o mesmo programa?
m  Existe alguma parte de Onde Vivem os Monstros que poderiamos encaixar
numa danga sincronizada?

Tempo do ScratchJr
Desafio Estruturado:
e Copiar Guides (Duragdo Sugerida: 5 minutos)
o Introduzir a copia de guides no Scratch]r.
o  As criangas podem arrastar o guido de um ator para outro ator. Entdo ambos os atores
terdo o mesmo guido!
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Copying Scripts

You can copy a script from one character to another by dragging the script from the programming area to the
character in the list on the left.

Exploragoes Expressivas:
e Programar a Festa da Historia Onde Vivem os Monstros (Duragdo Sugerida: 20 minutos)
o Para o projeto final, as criangas usardo o bloco Vai para a Pagina e terdo 3 paginas
para a sua historia.
o Para um projeto final mais orientado, pedir as criancas que programem uma Festa
como final da histéria e fazer com que todos os atores dancem a mesma danga usando
a copia de guides.

e E Se...? (Duragdo Sugerida: 10 minutos)
o Discutir com a turma a possibilidade de historias ou finais alternativos. Por exemplo:
E se a historia terminasse de forma diferente? E se 0 Max ndo fosse para casa? E se o
Max ndo sentisse falta de casa?
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