Tenger 1.

Tenger alatti élet megrajzolasa a feladat.
Ehhez viz, talaj, névények, allatok, (vicces) targyak, esetleg
buborék, napsugar, hajo, tengeralattjard, ... kell.

Eddigi feladatokban keveset kellett rajzolni.

Most gondosan eldkészitett, részletgazdag, sajat rajzokat
kérek! Szinatmenetes is lehet a rajz!

Tobb héten keresztiil készll majd az animacid!
Eqy egyszerl példa a feladat teljes leirasaval: https:/bit.ly/2vZSnnn

A hatteret kell most elkésziteni!

Feladat:

e Keress az interneten olyan hatteret, ami tetszik
(keresBbe: under sea vector, vagy underwater vector)

e Masold be a valasztott képe(ke)t a dia mellé!

NEM ez lesz a hattér, hanem neked kell megrajzolni! A
keresett kép(ek)bdl csak otleteket merithetsz. A szinezéssel
is kdnnyebb boldogulni! (Tobb kép, tdbb otlet.)

e Alegfébb eszk6z6d a gorbe vonal lesz az alakzatok kozl.
A goérbe vonal utdlag is modosithaté: a gérbén jobb gomb -
“csomoépontok szerkesztése” (a kis pontok a kattintasok
helye - athelyezhet6, a kivalasztott pontban megjelené
“fogokkal” a gorbe ivei megvaltoztathatok!

e Figyelj arra, hogy amit ki akarsz szinezni, annak “zartnak”
kell lennie (leléghat a diarol)

Prébalj ki tobb alakzatot!

Az alakzatokat nem csak szinezni lehet, de prébald ki (a
szinezés alatt taladlhatd) Effektusokat. Akar térhatast,
arnyékot, ... adhatsz a rajzhoz! Nagyon fel tudja dobni még
az egyszer( rajzokat is.

Jo szoérakozast!



https://bit.ly/2vZSnnn

