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1. Presentacion:

Este curso propone un viaje reflexivo en busqueda del sonido. A través de diferentes caminos
nos dedicaremos a entender su naturaleza; su importancia en el arte y el impacto que tiene en
nuestras vidas.

La primera parte del curso esta enfocada en el sonido como parte constitutiva de espacios
sociales y culturales. En ese sentido, analizaremos como el sonido aparece en obras de arte,
en relatos mitoldgicos vy literarios, mientras nos familiarizamos con conceptos como el paisaje
sonoro, la audiovisién y la voz.

En la segunda parte nos enfocaremos en el sonido como materia plastica con la que trabajan
musicos, artistas visuales y amateurs. Nos acercaremos a movimientos musicales que han
surgido en la ultima década en Internet y a las obras de experimentacién sonora que cada dia
ocupan mas espacio en las agendas de museos y centros de arte contemporaneo, para
conocer los intereses de algunos artistas, especialmente de Latinoamérica y Espafia.

Por ultimo, nos preguntaremos ¢ a dénde van los sonidos?. Haremos recorridos por diferentes
proyectos como el Museo virtual de los sonidos en via de extincion; conoceremos obras
sonoras e intervenciones en el espacio publico, asi como lugares para el estudio y
conservacion de los sonidos, la oralidad y la corp-oralidad.



2. Objetivos:

2.1 Objetivo general de aprendizaje:

Al final del curso el estudiante estara en capacidad de valorar y pensar criticamente el sonido,
tanto en distintas manifestaciones artisticas, como en el mundo que lo rodea.

2.2 Objetivos terminales de aprendizaje

- El/la estudiante estara en capacidad de analizar la presencia del sonido en distintas
manifestaciones del arte y en el paisaje sonoro de un territorio o entorno dado.

- Ellla estudiante podra reconocer el papel que juega la experiencia sonora en la
construccion de experiencias estéticas significativas.

- El/La estudiante podra identificar la importancia de conservar, curar (en el sentido de
proponer un discurso) y compartir experiencias sonoras para enriquecer los entornos
creativos.

2.3 Objetivos especificos
Unidad 1: El sonido presente

A partir de ejercicios practicos y la reflexion sobre las formas en las que los sonidos, la escucha
y el ritmo se hacen presentes en el arte y en otras dimensiones de la vida, al finalizar la unidad,
el estudiante estara en capacidad de:

e Comprender conceptos que configuran los estudios sobre el sonido: el paisaje sonoro,
el ritmo y la voz.

e Reconocer en el sonido una herramienta fundamental para la creaciéon de conocimiento
y de experiencias sensibles.

e Caracterizar un paisaje sonoro desde sus sonidos ténicos, sefales sonoras y marcas
sonoras.

Unidad 2: La experimentacién sonora

A partir del desarrollo de ejercicios practicos de escucha atenta a los movimientos musicales
que han surgido en internet (Chillwave, vaporwave -aesthetic, lo fi hip hop) y la lectura de
algunos textos que reflexionan sobre la relacién entre el sonido, la tecnologia y los futuros
posibles, al finalizar la unidad el/la estudiante estara en capacidad de:



e Reconocer de qué manera lo sonoro aborda problemas politicos y estéticos desde el
arte y la experimentacion.
e Identificar distintas formas en las que lo sonoro se hace presente en el ciberespacio.

Unidad 3: Lugares del sonido

A partir de la lectura y analisis del material de estudio, asi como de conversaciones con
proyectos (oralotecas, fonotecas, museos, entre otros) que se dedican a la conservacion,
curaduria y problematizacién del universo sonoro para ponerlo en relacién con el cuerpo, las
oralidades y la memoria, se espera que al finalizar la unidad el estudiante esté en capacidad
de:

e Comprender el lugar del sonido en la red de lugares culturales asociados a la memoria, el
patrimonio y la circulacion del conocimiento y la cultura.
e Proponer una experiencia sonora para abordar un tema concreto.

2.3.2: de formacion en valores y capacidades

Responsabilidad: El/la estudiantes debera responder a los compromisos concertados para el
desarrollo de curso, por medio de su trabajo individual, asi como de su participacién, activa y
comprometida, en las actividades tanto individuales como grupales que se programen en el
curso.

Autonomia: El/la estudiante debera estar en capacidad de asumir de manera autonoma los
compromisos derivados del curso en cuanto al estudio de materiales, la participacion en
actividades pedagodgicas, la ampliacion de temas de interés y la formulacion de dudas, criticas
y aportes.

Tolerancia: El/la estudiante debera reconocer y respetar la dignidad y autonomia de sus
companferos, respetando la diversidad y diferencia de creencias, pensamientos, formas de vida
y opiniones dentro y fuera del aula.

Analisis: El/la estudiante estara en capacidad de distinguir y separar los temas trabajados
dentro del curso, hasta llegar a conocer sus principios o elementos principales, expresando de
manera clara y coherente sus resultados de forma oral y escrita.

Sintesis: El/la estudiante estara en capacidad de dar cuenta concreta de elementos tanto
tematicos como conceptuales, que atafien a la construccion e interpretacién de los textos
asignados.



3. Metodologia

El curso se desarrollara a través de la metodologia de aprendizaje combinado, en donde se
mezclan actividades presenciales y en linea. Al usar esta metodologia, los estudiantes
transitaran por las distintas unidades del curso a través de estrategias para la discusion y el
aprendizaje, entre ellas, ejercicios de escucha colectiva e individual, participacién en foros

virtuales, exposiciones y ejercicios de creacion a partir de la gamificacién.

4. Evaluacion:

Tipo de actividad % N.D Unidades para evaluar
Primer parcial individual 20% 1

Ejercicios de escucha, 50% 1,2y 3

ejercicios de creacién sonora

y participacioén en clase

Trabajo final 30% 1,2y 3

5. Reglas del juego

Del Departamento:

El Departamento de Artes & Humanidades definira 2 reglas basicas:

1) Sobre plagio

2) Derechos de autor y uso de fuentes de informacion.

Del curso:

1) El/la estudiante debera cumplir con todos los compromisos evaluativos dispuestos en

este programa. Las actividades se desarrollaran segun las reglas indicadas por la

profesora al principio de estas. En el caso de los talleres y los examenes parciales, todo

intento de fraude sera penalizado conforme el reglamento de la Universidad. Los
trabajos no presenciales se recibiran unicamente en formato fisico, y deberan
entregarse, sin excepcion, dentro de los plazos asignados por la profesora.

2) El fraude o plagio sera penalizado conforme al Libro de Derechos, Deberes y Normas

de la Universidad.

3) El uso de computadores y teléfonos se permite en tanto no interrumpan la dindamica de

la clase.
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