Ka sokas Photon robotam Garkalnes MVP projekta “Tehnologiju biblioteka”
ietvaros 3. posma?

No $§1 gada aprila lidz 2. junijam Garkalnes MVP skoléniem bija iesp€ja iepazit un izm&ginat
Photon robotu projekta “Tehnologiju bibliotéka” ietvaros.

Photon robots kluva par aizraujosSu paligu datorikas stundas, laujot skoléniem 2.-6.klasei
praktiski apgiit programméSanas pamatus, algoritmisko domaSanu, projektu veidoSanu un
sadarbibas prasmes.

Ka gaja?

Skolénu interese un aizrautiba — nemainigi augsta, 1pasi §1 robota miligas izskata d€]. ')
Macisanas caur eksperiment&$anu, izp&ti un praktisku darbosanos. g

Skolotajs - atbalstitajs, konsultants un procesa vérotajs. ¢«

Darbojoties ar Photon robotu, skoléni macijas veidot un testeét programmas, izmantot robota
sensorus, planot darbibu secibu un analizet rezultatus. Teju visiem skoléniem $1 bija pirma
pieredze darba ar izglitibas robotu Photon, kas veicinaja zinatkari un vélmi pasiem meklet
risinajumus.

Ipasi vertiga bija iesp&ja macities caur praktisku darboSanos — izméginot, kliidoties, uzlabojot
un sasniedzot rezultatu. Robotu izmantoSana palidz&ja padarit datorikas stundas dinamiskas,
radoSas un uz izp€ti verstas.

Photon robots veiksmigi papildinaja macibu procesu, sniedzot skoléniem iesp&ju attistit gan
digitalas prasmes, gan sadarbibu, komunikaciju un kritisko domasanu.

Paldies projektam “Tehnologiju biblioteka” par iesp&ju iepazit musdienigas tehnologijas un
izmantot tas macibu procesa!

#tehnologijubibliotéka #PhotonRobot #robotika #datorika #GarkalnesMVP #STEM
#algoritmiskadomasana #digitalasprasmes (@startit latvia



Pielietojums

4. - 6. klase

O

Datorika: vizualas programmésanas
vide (Scratch)

_— O

4.5. Kas ir programmés$ana un ka
programmeé vizualaja vide?

5.6. Ka vizualaja vide kontrolé
programmas gaitu?

6.5. Ka izstrada speli ar vizualas
programmeésanas palidzibu?

4. klase

Sasniedzamais  Plano un vizualaja programmésanas vidé izstrada stastu ar mBot2 robotu, kurs veic dazadas vienkarsas vai cikliskas
rezultats darbibas stasta véstijuma nodoSanai.

Izpildes laiks 13 macibu stundas

NepiecieSamie ~ mBot2 izglitojoSais robots

resursi Dators ar interneta piesl&gumu

Temata Atkartojums par algoritmiem (1)

planojums: SR: saprot kadas darbibas nepiecieSams izpildit, lai realizétu ideju.

levads vizuala programmésanas videé (1)

SR: zina, ka katra rezultata sasniegianu var aprakstit un sadalit vairakas mazakas un vienkarsakas darbibas.
Vizudlas programmésanas vide mBlock (1)

SR: iepazist programmeésanas vides mBlock iespéjas
Eksperiment&$ana vizuilajd programmésanas vidé | (1)

SR: veido risinajuma aprakstu un pieraksta secigu darbibu secibu.
Eksperiment&sana vizualaja programmésanas vidé Il (1)

SR: izveidot projektu vizualas programmésanas vidé, kurs izpilda rakstiski vai shematiski definétu algoritmu.
Eksperiment&sana vizuilajd programméSanas vidé Ill (1)

SR: Tsteno dizaina risinajumu mérktiecigi un atbilstosi savam izstradatajam planam.
Eksperiment&sana vizualaja programmésanas vidé IV (1)

SR: testé izveidoto programmu stasta att&loSanai un nosauc iesp&jamos uzlabojumus.
Stasta veidosana un demonstrésana (3) Parbaudes darbs

SR: plano un vizualaja programmeésanas vidé izstrada animétu stastu ar vairdkiem téliem un mBot2 robotu, kuri veic
da?adas vienkarsas vai cikliskas darbibas stasta véstfjuma nodosanai.
Stasta demonstrésana un analize (1)

SR: demonstré vizualaja programmésanas vidé izstradato stastu, verté klases biedru veikumu un analizé rezultatus.



5. klase

Sasniedzamais  Lai veiktu dotu darba uzdevumu, izveido algoritmu, vizualaja programmésanas vidé ievada programmu ar kontroles

rezultats struktdru, parbauda tas darbibu un programma paredz lomu mBot2 robotam.

Izpildes laiks 10 méacibu stundas

NepiecieSamie ~ mBot2 izglitojosais robots

resursi Dators ar interneta pieslégumu

Temata Algoritmi apkartéja pasaulé (1)

planojums: SR: nosauc linearu, ciklisku un zarotu algoritmu piemérus apkartéja vide. Atkartot algoritmu struktras un pieraksta
veidus.

Atkartojums par vizualas programmésanas vidi (1)
SR: vizuilaja programmésanas vidé izmantot algoritmus uzdevumu veik&anai.
Programma ar kontroles struktaru (1)
SR: vizualaja programmé&&anas vidé ievadit programmu ar kontroles struktiru konkréta uzdevuma veik3anai.
Algoritma pieraksts programma | (1)
SR: vizualaja programmésanas vidé izveido mainigo.
Algoritma pieraksts programma Il (1)
SR: vizualaja programmé&sanas vidé vairakkart parbauda programmas vai algoritma pareizibu un
vajadzibas gadijuma programmu labo.
Jauna algoritma veidosana (1)
SR: pielago programmu un papildina to ar papildu funkcionalitati.
Programmas izstrade (3) Parbaudes darbs
SR: vizualaja programmé&anas vidé izveido, ievada un parbauda programmu ar kontroles struktlram, paredzot lomu
mBot2 robotam, lai veiktu dotu darba uzdevumu.
Programmas demonstrésana un analize (1)
SR: demonstré vizualaja programmésanas vidé izstradato programmu, varté klases biedru veikumu un analizé
rezultatus.

6. klase
6.5. Ka izstrada spéli ar vizulas programmasanas palidzibu?

Sasniedzamais  Plano, izveido, parbauda un prezenté spéli, kura veidota vizualaja programmésanas vidé ar mBot2 robota piedalianos.
rezultats

|zpildes laiks 13 macibu stundas

Nepiecietamie  mBot?2 izglitojogais robots

resursi Dators ar interneta pieslégumu

Temata Atkartojums par vizualas programmésanas vidi (1)

planojums: SR: atkartot, kadi ir vizualas programmé&aanas bloku veidi. Izveidot algoritmu un vizualaja programmé&anas vida ievadit

programmu ar kontroles struktaru.
Ideju radTéana | (1)

SR: izvertét spéles péc dazadiem kritérijiem (funkcionalitate, materiali, noforméjums u.c.).
Ideju radidana Il (1)

SR: radit idejas dazadam spélém.
Idejas pieraksts un precizé3ana (1)

SR: izvérét jaunas spéles radidanas nepieciesamibu un uzlabot savas idejas.
Spéles koda strukturéZana | (1)

SR: iepazities ar savu bloku izveido3anas iesp&jam. |zveidot savu bloku vienkarsa uzdevuma.
Spéles koda struktur&sana Il (1)

SR: planot spéli, kuru veidot vizualas programmé&3anas vidé ar mBot2 robota piedali3anos. .
Spéles izveide programmé3sanas vidé (4) Parbaudes darbs

SR: izveidot, parbaudit un prezentét spéli, kas veidota vizualas programmésanas vidé ar mBot2 robota piedalidanos.
Spéles pilnveido3ana un prezentacija (3)

SR: testét radito spéli un noskaidrot viedokli par to.
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