
Splatoon2 
 

第1回　檸檬堂杯 
 

はじめに 
檸檬堂、おいしいよね 

そんな檸檬堂(に限らずお酒)を愛する吞兵衛たちが集まる 
酔いどれSplatoon2の幕開けである 

 
期日 

 2020年6月6日　22時開始 
 

募集期日 
これが発表後～大会2日前まで 

 
大会ルール 
ガチヤグラ 

 
大会ステージ 

5月ステージのヤグラ 
のおまかせロスト 

 
対戦形式 

予選ブロック→代表決定トーナメント 
予選リーグからは2チーム上がります 

お任せロスト2先。代表決定戦も2先です。 
 

決勝・3位決定戦(AリーグBリーグ代表の対決です。) 
ここだけ3先 

※3位決定戦のやるやらないはお任せいたします。 



 
 
 

制限事項 
 

まず大会時に20歳になっていること。未成年はお断りです。 
大会開始前に#檸檬堂杯のハッシュタグ+「乾杯!」などの一言を添えて 

お手元のお酒の画像を上げてください(任意) 
 

試合中に呑みましょう(任意) 
 

酔いつぶれるまでは呑まないように(大事) 
 

ギアについて 
 

一個でいいのでどこかに(もちろん全部も可)に「黄色いギア」を身に着けること。 
ギア一覧は運営の独断と偏見で決めています。一覧はこちら 

制限ギア一覧 
ギア間違いは1回だけはOKです。再戦をお願いします。 

2回目はその試合を負けとします 
(0-0から1-0扱いです。) 

 
スペシャル制限 

ナイスダマ1名までとします。 
ブキは問いません。 

 
登録時の名前について 

応募するときにプレイヤーネームを記入しますが、 
試合の時と同じ名前でお願いします。 

 

 

https://twitter.com/Bino_SplaEvent/status/1262026251755155456?s=20


 
 
 

※大事なお願い 
プレイヤーネームおよびチーム名は他者を傷

つけない名前でお願いいたします。 
もちろん公序良俗に反する名前もNGです。ご

協力をお願いいたします。 
 

回線落ち 
Ready Go前→再戦　ReadyGo後→続行　と、します。 

Ready Go前で落ちたのが2回続いた場合、3回目は続行とします。 
ホストが落ちた場合は再戦とします。2回落ちたら相手の1本とします。 

(ホストの交代は可とします。) 
 

ラグ 
 

同期ズレや微ラグについては申し訳ないのですが続行とします。 
 

例外処理 
 

ひどいラグ(瞬間移動など)が見られた場合、その動画をDiscordの方に提出お
願い致します。(DMはご勘弁願います。) 
ラグと判断した場合、基本は再戦とします。 

ただし同一のプレイヤーが2回続いた場合には、ラグと判断されたチームの負
け(1本扱い)とします。 

 



対戦相手が来ない場合→10分して何の連絡もない場合は 
不戦勝(2-0扱い)とします。 

 
 
 

ハックギアについて 
ハックギアを使っていることが認められた場合、1回目は再戦とします。 

2回目以降は反則負けとします(2-0扱い) 
 

配信 
運営放送があります。21：40くらいから開始予定です。 

おじゃま形式です。しゃべりたい方はDiscordの会話チャンネルまで 
ご自由にいらしてください。 

 
優勝チーム 

チームのみなさんにお好きな度数の檸檬堂6本セットか24本セットをびのから
送ります。Amazonのほしいものリスト使っていこうかなと。 

なお6本と24本そんなに値段変わらないっぽいんですがお任せです。 
檸檬堂以外のお酒はお断りします。 

 
特別賞 

ねぎ様によるヘッダープレゼント(@negi_icon) 
条件 

「誰が一番檸檬堂を愛しているのか?」 
スクショを上げる。檸檬堂こんだけ呑みました 

などをツイートでアピール熱くよろしくお願いいたします。 
 そのツイートには#檸檬堂大好き のハッシュタグを 

付けるようにお願いいたします。 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 

追記 
開始について 

お酒の席なので、みんなで乾杯どうでしょうか。 
ということで。22時に乾杯を運営放送でします。 

合わせて乾杯はみなさんのご自由にお任せします。 
もちろん運営配信に来ずとも大丈夫です。 

むしろ配信される方は視聴者の皆さんと乾杯してもらいたいくらいです。 
 

試合開始は22:10～とします。その間に上記にあるツイート、試合直前準備な
どをしてください。 

 
最後に 

開く大会のモットーはすべてこれです。 

「エンジョイ&エキサイティング」 
楽しくやりましょう(・∀・) 

 
 

主催 
うんえいのびの 

@Bino_SplaEvent  


