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1.​ Запустіть на виконання програму графічного редактора Draw. 
2.​ Створіть векторний малюнок згідно зі зразком, використовуючи інструменти 

малювання графічних примітивів з груп Основні фігури, Фігури-символи, а 
також вставлення об'єктів з групи Середовище(Бічна панель⇒Галерея). 

 
3.​ Під час малювання сонечка використайте редагування кривих Безьє. 
4.​ Відформатуйте об'єкти та установіть значення властивостей максимально 

наближено до зразка. 
5.​ Згрупуйте всі об'єкти. 
6.​ Збережіть створений малюнок у вашій папці: 
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E:\6-А(Б,В,Г) клас\Власне прізвище\Урок 8\ 
у файлі з іменем Практична 2. 

7.​ Закрийте всі відкриті вікна. 
8.​ Повідомте вчителя про завершення роботи. 


