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KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum Wr.Wb

Puji dan syukur kami panjatkan kehadirat Allah SWT. atas segala rahmat, karunia, dan
hidayah yang telah diberikan, sehingga kami dapat menyelesaikan tugas laporan pembuatan

aplikasi dengan tepat pada waktunya.

Proses penyusunan laporan pembuatan aplikasi ini masih jauh dari kesempurnaan. Oleh
karena itu, kritik dan saran yang membangun, sangat kami harapkan demi kesempurnaan tugas
laporan pembuatan aplikasi ini. Semoga tugas laporan akhir tahapan pembuatan aplikasi ini

dapat berguna bagi kita semua.

Dan kami mengucapkan terima kasih kepada Dosen Pembimbing Mata Kuliah Literasi
Digital, atas bimbingan dan saran yang diberikan yang sangat membantu kami untuk dapat

menyelesaikan tugas laporan pembuatan aplikasi ini.



BABI1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi saat ini memberikan dampak yang luar biasa bagi semua orang,
khususnya media sosial yang sudah menjadi kebutuhan pokok dan harian. Mulai dari
anak-anak, remaja hingga dewasa, semua sudah memiliki akun media sosial. Media sosial
menjadi sarana tempat berekspresi, sarana berinteraksi, bersosialisasi, sarana menyalurkan
suatu pikiran, serta mengemukakan pendapat. Berbagai aplikasi lahir untuk memudahkan
kebutuhan orang-orang, seperti Facebook, Twitter, Instagram, Youtube, dan lainnya yang bisa
dimanfaatkan untuk saling terhubung antar desa, antar kota, antar negara juga antar benua

(Andini,F, 2021).

Dominasi generasi z dan milenial memiliki kemampuan dalam menggunakan teknologi
digital. Mereka sudah terbiasa menggunakan teknologi digital atau istilahnya melek
teknologi. Contohnya dalam penggunaan Software. Sofiware atau perangkat lunak merupakan
program yang dirancang untuk membuat, merekayasa, atau mengembangkan berbagai hal
secara digital. Kemampuan untuk menggunakan beragam perangkat lunak mutlak dimiliki
oleh mahasiswa agar lebih mudah menyesuaikan diri dengan kemajuan zaman. Saat ini
terdapat beberapa sofiware yang mampu mempermudah tugas para mahasiswa. Dengan
adanya software-software tersebut, diharapkan mahasiswa dapat menjadi lebih aktif dan
produktif dalam menciptakan berbagai karya baru yang berguna bagi nusa dan bangsa

(Jessica, 2018).

Untuk melatih pemahaman mengenai bagaimana tahapan dalam membuat dan
menggunakan aplikasi, maka dibuatlah aplikasi game ini. Aplikasi ini berisi kuis atau pencari
kata yang membahas bab/materi di prodi transportasi. Dimana aplikasi ini dapat mengasah
wawasan dan daya ingat, khususnya kepada mahasiswa/i di jurusan Teknik sipil dan atau

Transportasi.
1.2 Rumusan Masalah

Adapun rumusan masalah dalam praktikum ini adalah sebagai berikut :



1. Bagaimana tahapan untuk membuat aplikasi?
1.3 Tujuan Laporan
Adapun tujuan dalam laporan kali ini yaitu sebagai berikut :
1. Untuk mengetahui bagaimana cara pembuatan aplikasi
14 Manfaat
1. Untuk menambah kreativitas
2. Mengetahui lebih dalam mengenai pembuatan software

3. Mampu merancang aplikasi.



BAB 11
LANDASAN TEORI

2.1 Pengertian

Suatu aplikasi dengan tema Transportation Find Word yang sangat cocok digunakan
dalam pembelajaran jarak jauh dan dengan aplikasi pencari kata ini dapat meningkatkan
daya ingat mahasiswa mengenai materi yang selama ini dipelajari. Aplikasi yang sejenis
dengan quiz ini adalah salah satu jenis aplikasi yang efektif untuk mengetahui sisi aktif
mahasiswa selama pembelajaran dimulai. Aplikasi ini dirancang dengan tidak
menyusahkan mahasiswa untuk mencari kata yang ada, karena cara menggunakannya
hanya dengan mencari kata yang tidak asing dan yang selama ini telah dipelajari di jurusan

transportasi dan Teknik sipil.
2.2 Langkah Pembuatan
Pembuatan project/aplikasi di quickappninja.com :

1. Buka website quickappninja.com, lalu klik register jika belum memiliki akun.

[ cuick ninja - Yahoo Search Resul % | % QuickApp Ninja: Create Android 3 = v = B8 X

¢ 5 C @ quickappninja.com 2 % * 0 & :

REGISTER

Get free access to QuickAppNinja

CREATE YOUR ACCOUNT NOW OR CONTINUE WITH SOCIAL ACCOUNT

Full name G Google

REGISTER

By clicking "Register” or registering via your social network account, you are indicating that
you have read and agree to the Terms of Service and Privacy Policy

Have an account? Login

Like most websites we use caokies to improve your experience. Learn more about our Cookie policy. m




2. Lalu jika berhasil register dan log in, tahap selanjutnya adalah klik CREATE NEW

GAME!
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CREATE NEW GAME WHATSNEW (@)

Ulckopp A TOPEARNERS < TUTORIALS  (7) HELP CENTER

B".sqnlnjo

CREATE

NEW GAME

Like most websites we use cookies to improve your experience. Learn more about our Cookie policy. eediy

s g comresie new 3/
3. Jika terdapat beberapa pilihan, pilih dan klik FIND WORDS.

*» 0 4 ¢

€ > C

Find Words

Watch gameplay video

USE THIS TEMPLATE

Like most websites we use cookies to improve your experience. Learn more about our Cookie policy. e




4. Pilih opsi DESIGN untuk mengatur latar belakang pada aplikasi sesuai keinginan.
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5. Lalu atur warna kesukaan di opsi MENU dan GAMEPLAY.

¢« >

ﬁqglﬁ}(gpp A7 TOPEARNERS < TUTORIALS () HELP CENTER

»0O &

WHAT'S NEW (@) 9

~ Design ~ Content

Splash

Menu

Gameplay
Rate us
Alert

Well Done
Hints

Buy Hints
Levels
Abaut
Exit

Make your Game
== White Label

REMOVE QUICKAPPNINJA
BRANDING NOW!

~ Sounds + lcon

ABOUT  SOUNDON

Play

Level 5

0000
kapp
ﬁqum

reated in

ninja

v Monetization Generate Game

BACKGROUND

Color Pattern Picture
MAIN COLORS
About SoundsOn  Sounds Off Levels Tide
Play 85 Play Color Play Level
sociaL




6. Lalu pilih opsi CONTENT (sebelah Design) untuk memulai penyusunan kata.

B quick ninja - Yahoo Search Resul % QuickApp Ninja - Content X o+ “ = a x
€« - C @& quickappninja.com/app-wizard/fa16563e-9a7e-4ba5-86e1-530d5f3 1a668/#/content = % w0 & :
quickapp ; ——
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Level 1 33 4« oo 7T we
+Add level

Rubik

WORDS

To define the words turn on *Define Words
and click and drag your cursor across th

S

LEX X ]

Disini Langkah pertama yaitu kita pilih terlebih dahulu jumlah kata pada level 1 yang kita
inginkan. Contoh: Level 1 memilih ukuran 5x5, dan level selanjutnya sampai Level 20.
Saran: Semakin naik level, ukuran yang dipilih harus semakin banyak/ rumit, agar pemain

merasa tertantang dari game pencari kata ini.

7. Langkah selanjutnya adalah susun kata dan tentukan warna disetiap level (Level 1 —

Level 20).
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8. Lalu edit musik/backsound pada opsi SOUNDS.
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9. Jika SOUND dan ICON sudah di setting, Langkah selanjutnya yaitu klik SETTINGS.



= QuickApp Ninja - Settings x  + www!BANDICAMcom - o X
— c @ quickappninja.com/app-wizard/eSb17f15-17e3-4a12-a1bb-8fbedcafBee7/#/settings ir 0 H
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Redl RL e.g. hitps
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Pada menu SETTING, disini kita wajib untuk memberikan nama pada aplikasi yang telah kita
buat. Dan kemudian kita memasulkkan email kita untuk mendapatkan Aplikasi Find Word.



10. Tahapan selanjutnya adalah, klik GENERATE GAME

F= QuickApp Ninja - Monetization X = 4 www!BANDICAMYCom - 8 X
€ > C @ quickappninja.com/app-wizard/eSb17f15-17e3-4a12-a1bb-8fbedcafece7/#/ * @

Ready?

The generating process can take up to 24 hours, During this time

CANCEL SEND

YOu can't edit your game.

Like most websites we use cookles to improve your experience. Learn more about our Cookie policy. el

R Type here to search

disini kita diminta untuk menunggu aplikasi terdownload selama 24 jam, tetapi ternyata
hanya beberapa menit saja aplikasi tersebut berhasil saya download.



BAB III
PENUTUP

3.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil dari penelitian diatas, maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut:

1. Telah dirancang aplikasi untuk mengasah wawasan mengenai ilmu transportasi dan
dibuat dengan menggunakan website quickninja.

2. Terciptanya aplikasi yang bermanfaat untuk seluruh mahasiswa/i Teknik sipil di seluruh
Indonesia.

3. Aplikasi yang mudah untuk didapatkan.

3.2 Saran
Agar masa depan menjadi lebih baik, maka disarankan:

Lebih bisa untuk menyempurnakan aplikasi ini.
. Perlu belajar lebih dalam dan memahami sebelum praktek untuk membuat suatu aplikasi.

N —

3. Perlu mengasah kemampuan dan ilmu yang lebih matang sebelum melakukan
pemrograman dengan aplikasi yang dimaksud.
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