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Matemática 
 

1) O PROFESSOR ÁLISSON PERGUNTOU AOS ALUNOS DE QUAL BRINCADEIRA ELES GOSTARIAM DE 

BRINCAR.  CADA ALUNO ESCOLHEU UMA BRINCADEIRA. OBSERVE AS RESPOSTAS.  COMPLETE O QUADRO 
COM A QUANTIDADE DE ALUNOS QUE ESCOLHEU CADA BRINCADEIRA. 
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2) A PROFESSORA JÚLIA PERGUNTOU O ESPORTE PREFERIDO DE SEUS ALUNOS.  CADA UM DISSE O NOME 

DE UM ESPORTE E A PROFESSORA ANOTOU AS RESPOSTAS NO QUADRO. OBSERVE:  COMPLETE O QUADRO 
ABAIXO COM A QUANTIDADE DE VOTOS PARA CADA ESPORTE. 

 

 
 
 

3) A PROFESSORA CIBELE FEZ UMA PESQUISA SOBRE A BRINCADEIRA DE QUE OS ALUNOS MAIS GOSTAM. 

CADA ALUNO ESCOLHEU APENAS UMA BRINCADEIRA, E ELA DESCOBRIU QUE:  • 7 ALUNOS PREFEREM 
BRINCAR DE QUEIMADA.  • 8 ALUNOS PREFEREM BRINCAR DE ESTÁTUA.  • 10 ALUNOS PREFEREM BRINCAR 
DE PEGA-PEGA.  • 4 ALUNOS PREFEREM BRINCAR DE AMARELINHA.  NO GRÁFICO, CADA COLUNA 
REPRESENTA UM TIPO DE BRINCADEIRA. PINTE UM QUADRINHO PARA REPRESENTAR O VOTO DE CADA 
ALUNO PELA BRINCADEIRA PREFERIDA. 
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