
復甦島2衍生TRPG劇本模組 
 
注意事項 
 
此為搭配主體劇情製作的謎題集，幾乎全部都是原創，少數原本就有的謎題會在謎題下
方備註。GM可以在玩家探索高牆鎮以外城鎮時使用，針對喜歡解謎的玩家可以多給一
些，不適合的團也可以忽略。這些謎題會盡可能地貼近世界背景，也能夠帶出當地居民
過去的生活，玩家可以透過解開保險箱來獲取資源，有時裡面的物品還能在未來觸發特
殊事件，一切視GM想帶給玩家怎樣的故事。 
 
沒有特別標註的紙條可以在任意房子中出現，GM可以自由描述這些廢棄的房屋，可以
盡量配合紙條內容打造合適的氛圍，像是紙條旁有屍體或骷髏之類的，若想要有詳細的
地圖可以搭配DayZ模組的地圖Banov。部分紙條的場景較為特殊，可以參考附註的資
訊。 
 
如何找到這些紙條可以參考【關於搜索物資或探索地點】，當玩家仔細調查時，說不定就
能發現這些紙條，或是快速調查時，也可能因為【偵查】或【幸運】而發現謎題，也可以隨
GM喜好在劇情中加入。至於玩家花在解謎上的時間如何換算成遊戲中的時間流逝，這
點就任由GM發揮了。 
 
謎題 
 
鞋村 
 

 
謎題1 
 



 
謎題2 
 



 
謎題3（原作謎題，自治隊隊長舊家） 
 

 
謎題4-1（房間書桌上） 



 

 
謎題4-2（困難版） 
 

 
謎題4-3（簡易版） 
 



 
謎題5 
 
波特鎮 
 



 
謎題6（學校教室） 
 



 
謎題7-1（桌上的書中的筆記） 
 

 



謎題7-2 
 

 
謎題8-1（星座書的附錄） 
 



 
謎題8-2 
 



 
謎題9 
 



 
謎題10-1（保險箱上的日記本） 
 



 
謎題10-2（保險箱上的日記本） 
 



 
謎題10-3（保險箱上的日記本） 
 

 
謎題11 



 

 
謎題12 
 

 
謎題13（保險箱在鋼琴下面，紙條貼在箱上） 
 



 
謎題14 
 

 
謎題15-1（某個房間的桌上） 
 



 
謎題15-2（另一個房間的桌上） 
 
十字村 
 

 



謎題16 
 

 
謎題17-1（桌上的書中的筆記） 
 



 
謎題17-2（桌上的紀錄簿） 
 



 
謎題18（旁邊有塊田或溫室的房子） 
 



 
謎題19-1（花卉百科中的筆記） 
 



 
謎題19-2（花卉百科中的筆記） 
 



 
謎題19-3（另一個房間的保險櫃上） 
 



 
謎題20-1 
 



 
謎題20-2 

 
謎題答案 
 
謎題編號 答案 原因 物品 

1 1243 注音幾聲  

2 4352 旅程日期差（測試回饋缺乏提
示有點不合邏輯） 

食物外資源 

3 0905 自治隊隊長生日 待確認 

4 77345 倒過來看  

5 5460 句中的大寫漢字數字  

6 7542 照遊戲玩（測試過很多人不知  



道老師說的遊戲） 

7 1245 沙鈔炒杪對應水金火木 
照離太陽的順序排 

 

8 6902 巨蟹加獅子的圖案  

9 1680 骨瘦如柴、滿腹、頭大、兩半，
象形寫成數字 

（有點硬，得再考慮） 

 

10 3430 計算四人出門回來的次數 
沒回來不算 

武器、醫療物資外資源 
四人的相片（後續任務） 

11 5398 吾－口、汝－女 
旭－日、元－二 

 

12 21692 母音aeiou的數量  

13 532451 兒歌小蜜蜂簡譜  

14 8486 大象2鱷魚1驢子2天鵝3 
乘上腳的數量 

 

15 3570 繃帶和子彈的價錢 繃帶、子彈、錢 

16 1818 one eight one eight  

17 0080 不同距離蜜蜂跳的舞 
10m 30m 90m 45m 

 

18 1108 曰田四去掉口變一十八  

19 6545 照順序風信子、夾竹桃、罌
粟、金魚草的花瓣數量 

花束、錢、其他任意 

20 2679 2、6、7、9狼 
4獵、8守、11女、12預 

 

 


