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Registro de Invento - Invention Convention

Esta es la historia de tu invencion. Tienes que escribirlo.

;Qué es una invencion?
Una invencion es algo nuevo que nos ayuda a resolver un problema o hacer algo
mejor o mas facil.

El Objetivo del Registro de Invento

Todas las historias tienen un final, y en este caso, el fin de lo que haces es
tu invencion. Pero todos las historias también tienen un comienzo y medio.
El objetivo de este Registro de Invento es contar toda la historia de tu
invencion. Durante todos los pasos del proceso de inventar, vas a registrar
lo que hiciste, por qué lo hiciste y cdmo lo hiciste. Este Registro de Invento
es una parte muy importante del proceso de invencidn y es un registro
completo y preciso de las ideas, planes y el proceso de crear tu invencion.

Como Usar el Registro de Invento

El Registro de Invento no es un informe de libro que se escribe después de leer,
sino mas bien es un diario que se escribe continuamente a medida que trabaja
en su invencion. Sigue los pasos del proceso de inventar y completa las paginas
correspondientes en el Registro. Cuando termines con cualquier pagina, escribe
la fecha y tu nombre al final de la pagina. Si necesitas espacio extra en cualquier
seccidn, haz copias de la pagina en blanco y Usela para cualquier topico. Una vez
gue hayas terminado, ordena las paginas vy las grape para hacer un Registro
completo de Invento.

Este registro serd una parte muy importante de tu proyecto para los jueces.

Por eso, a excepcion de cosas como una lista de materiales, todas las secciones
deben completarse usando oraciones completas y no palabras sueltas o frases
cortas.
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EL Nombre de este Invencidn:

El Problema que Resuelve esta Invencion:

Declaracidn de Originalidad

Yo prometo que las ideas en este Registro de Invento son mis propias.

Nombre de Inventor:

Firma: Fecha:
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Identificar los Problemas de Resolver

El primer paso de la invencidn es identificar un problema que se quiere resolver.
Tomese un tiempo para mirar a su alrededor, hablar con amigos y familiares y pensar
en quién y qué le importa. Escribe algunos problemas aqui. Discute estos problemas

con su clase y decide por lo menos un problema que le gustaria trabajar en para su
invencion.

Problema: Quién o Qué sea Afectado: Por Qué es Importante:
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Entender el Problema

Escoge un problema que le gustaria resolver.

Cuanto mas entienda su problema, mejor sera la solucidn.

Haga algunas investigaciones sobre el problema (con ayuda segin sea necesario).

Registra lo que has aprendido. Afiada paginas si es necesario.

;Qué aprendiste sobre el problema? Incluye los hechos y datos. ;Por qué es
importante resolver este problema?

;Qué soluciones ya existen para este problema?
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Identificar una Solucidn

Una vez que identifiques y comprendas tu problema, y lo que ya existe para
resolverlo, el siguiente paso es pensar en su solucidn Unica al problema, tu invencion.
Describe algunas soluciones posibles aqui. Afiada paginas si es necesario.

Solucion 1:

Solucién 2:

Solucién 3:
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Para comenzar, escoge una solucidn. Asegura que tu idea sea Unica haciendo una
investigacion. Comience por hablar con los otros sobre tu idea.

;Con quién hablaste? ;Habian oido sobre tu idea antes? ;Qué sugerencias tuvieron?
Anada paginas si es necesario.
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Entender tu Solucion - Originalidad

Siguiente, vas a hacer una investigacion en la red. Piensa en algunas palabras claves
que describan tu invencion. Con la ayuda si es necesario, usa estas palabras para
hacer las busquedas generales (como Google) y consultar sitios Web de comprar
(como Amazon). Puedes buscar en sitios Web de patentes como USPTO y Google
Patents para realizar lo que ya existe que sea como tu invencion.

Lista por lo menos tres invenciones o ideas que sean similares en cualquier manera a
los tuyos. Describe cdmo tu idea es (o puede ser) diferente de lo que has encontrado.

Invencion: Coémo es similar: Coémo es diferente:

Es posible que deba adaptar o cambiar tu invencidn para que sea claramente Unica de lo
que ya existe. En una o dos oraciones, explica como tu invencidn es original:
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Entender tu Solucion - ElL Impacto

Ahora que tienes una solucion potencial, es importante comprender quién podria
utilizar tu invencidn y como le ayudara. Haz alguna investigacion, con ayuda si es

necesario, para entender como puede impactar el mundo tu invencion. Afiada paginas
Si es necesario.

;Quién o qué se beneficiaria por tu invencion? Se llama tu publico objetivo.

:Como tu invencion seria mejor que lo que ya existe?

;Cuales son algunos impactos positivos de tu invencion? ;Tiene algunos impactos negativos?
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Crear y Mejorar un Diseno

Bosqueja o dibuja la invencion que pienses construir. Etiqueta todos las partes y
caracteristicas importantes en tu disefio. Explica como funcionara la invencion - es
mejor si incluyes mas detalles. Ahada paginas si es necesario.
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:{Qué problemas se encuentran con este disefio? What problems or issues might
you face with this design? ;Con quién hablaste sobre tu diseno (como otro
estudiante, padre o profesor)? ;Qué comentarios te dieron?

¢(Cémo puedes arreglar o tratar con estos problemas?

Repite el proceso de crear y mejorar tu diseno hasta que pienses que tiene uno que
funcionara bien. Anada paginas si es necesario.
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Intencion de Inventar - Planear tu Prototipo

Haz una lista de los materiales se necesitan para hacer la invencion:

Parte: Cuesta: Ddnde encontrar:

;Qué habilidades adicionales necesitaras para hacer la invencidn? ;Quién te puede
ayudar a construir tu prototipo si es necesario?

Diseno y Plan Aprobado por: (Firma de profesor o padre)
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Recoge todos los materiales necesitaras para construir tu primer prototipo. Se anima
el uso de materiales reciclados. Pide ayuda cuando es necesario para crear tu

prototipo de una manera responsable.

Utiliza la area para hacer algunas notas sobre el proceso de construir tu prototipo:
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Probar y Mejorar

Una vez que se haya construido tu prototipo, querras recoger algunos datos de cémo
funciona y como se puede mejorar. Dependiendo de tu invencidn, es posible que puedas
hacer una prueba o experimento, o puedes decidir que es mejor hacer algunas pruebas de
usuarios (hacer que las personas revisen su invencion y le den su opinion). En cualquier caso,
tu meta es recoger los datos de cdmo mejorar tu disefo.

Es posible que tengas que construir y probar algunos prototipos para obtener los resultados
deseados. Se llama iteracidn y es una parte importante del proceso de inventar.

(Qué hiciste para probar la invencion? ;Cédmo mediste qué tan bueno fue el resultado?
Escribe tus datos aqui - y agregue paginas, tablas o graficos adicionales segun sea
necesario.
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Probar y Mejorar

|dentifica cualquier problema con la invencion o areas de mejora. ;Qué te
gustaria cambiar?

Repeat the building and testing process until you are satisfied with your
prototype. Add additional pages as needed.
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Nombrar y Comercializar tu Invencion

¢Qué palabras describen tu invencion? jPiensa en algunos nombres potenciales
que ayuden a 1) comunicarse lo que es o hace tu diseno, y 2) aumenta la interesa

en tu idea!

Opcional: Crea un eslogan (dicho corta y pegadiza) y logo que se puede utilizar para
comercializar tu idea.

4 N\
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Comunicacion - Preparar a Compartir

Esta pagina se puede utilizar como una guia para ayudarte a planificar lo que
compartiras y presentaras sobre tu invencidon. Aqui hay algunas preguntas que
deberia poder responder. Practica una presentacion de tu invencion enfrente de
tus amigos, familiares o clase.

e ;Como pensaste en la idea para esta invencidon?

e ;Qué problema vas a resolver? ;A quién le afecta este problema?
e ;Cual es tu solucion? ;Como es original o Unica?

e ,;Como construiste tu invencion y quién te ayudad?

e ;Como probaste tu invencion? ;Qué descubriste?

e ;Qué cambiaste o mejoraste de tu invencion?

e ;Cuales desafios encontraste y cdmo los resolviste?

e ;Qué harias SIGUIENTE si continuarias trabajando en tu invencion?

e ;Por qué alguien debe usar o comprar tu invencién?
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Lista de los Pasos de Inventar

iUsa la lista para verificar si has completado todos los pasos del proceso de
inventar!

Identificar Problemas de Resolver - Yo pensé en varias ideas.

Comprender el Problema - Hice investigaciones para entender el problema.
Identificar una Solucidn - Identifique soluciones potenciales para el problema.
Comprender tu solucién - Investigue mi solucién y cosas como mi invencion..
Comprender tu solucién - Yo sé que mi idea es Unica..

Comprender tu solucion - Yo sé para quién es y por qué es importante mi

invencion.

Crear un diseno - Yo creé los disefnos y planeé mi prototipo.

Mejorar tu disefio - Yo recibi el feedback sobre mi disefo y lo mejord.

Intencidon de Inventar - Comprendi lo que necesitaba para construir mi prototipo.
Probar - Yo probé o recogi el feedback sobre mi prototipo.

Mejorar - Yo cambid o mejord mi disefio segun el feedback que recibi.

Nombrar y Comercializar - Pensé en un nombre serio para mi invencidn.

Comunicacidn - Entiendo mi invento y puedo hablar con otros al respecto.
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