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Sistem Komputer (SK)

Komponen, . .
. Siswa mampu menjelaskan komponen,
Fungsi dan . .
8 ) fungsi, dan cara kerja komputer yang 2 2
Cara Kerja . .
membentuk sebuah sistem komputasi
Komputer
Siswa mampu memahami proses
9 Kodefikasi kodifikasi data (biner) dan penggunaan 5 5
Biner kodifikasi untuk menyimpan dalam
memori komputer.
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Analisis Data (AD)

Jenis, Satuan
Ukuran, Siswa mampu mengenal jenis data,
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Algoritma dan Pemrograman (AP)
Pemrograma | Sswa mampu mengenali objek-objek dan
n Visual memahami perintah atau instruksi
Strach dalam sebuah lingkungan pemrograman ) 5
blok/visual untuk mengembangkan
program visual sederhana berdasarkan
contoh-contoh yang diberikan
Siswa mampu mengembangkan karya
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presentasi)
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