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Materia: Lenguajes

Nombre del proyecto: "Construyendo una biblioteca comunitaria"

Problematica general: Falta de acceso a libros y espacios de lectura en la comunidad

Contenido: Identificacion de personas de la comunidad que pueden contribuir en la solucion a
la necesidad de una biblioteca comunitaria

Metodologia sugerida: Investigacion, entrevistas, trabajo en equipo, creacién de materiales

Secuencia didactica:

Duracién: 1 hora

Inicio: Presentacion del proyecto y la problematica general. Explicacion de la importancia de una
biblioteca comunitaria.

Desarrollo: Realizacion de una lluvia de ideas sobre las personas de la comunidad que podrian
ayudar en la construccién de la biblioteca.

Cierre: Reflexion grupal sobre la importancia de la participacién comunitaria en la solucién de
problemas.

Duracién: 1 hora

Inicio: Repaso de la sesidn anterior y recordatorio de la problematica.

Desarrollo: Realizacion de entrevistas a personas de la comunidad que podrian contribuir en la
solucion de la necesidad de la biblioteca comunitaria.

Cierre: Analisis de las respuestas obtenidas en las entrevistas y seleccion de las personas mas
adecuadas para colaborar en el proyecto.

Duracién: 1 hora

Inicio: Repaso de la sesién anterior y recordatorio de la problematica.

Desarrollo: Trabajo en equipo para crear un plan de accién detallado para la construccion de la
biblioteca comunitaria, considerando las personas identificadas en las entrevistas.

Cierre: Presentacion de los planes de accion y retroalimentacion grupal.

Duracién: 1 hora

Inicio: Repaso de la sesidn anterior y recordatorio de la problematica.

Desarrollo: Creacidén de materiales promocionales para difundir el proyecto de la biblioteca
comunitaria.

Cierre: Exhibicion de los materiales creados y discusion sobre la importancia de la difusion para
obtener apoyo en la comunidad.

Duracién: 1 hora

Inicio: Repaso de la sesion anterior y recordatorio de la problematica.

Desarrollo: Presentacion del proyecto y los materiales promocionales a las autoridades de la
comunidad.

Cierre: Reflexion final sobre el proceso de identificacion de personas de la comunidad y su
contribucion en la solucién de necesidades.

Tarea: Investigar sobre otras bibliotecas comunitarias en el pais y compartir la informacion en la
siguiente sesion.




Aspectos a evaluar a lo largo de la semana: Participacion activa en las actividades, capacidad
de identificar personas de la comunidad que pueden contribuir en la soluciéon de necesidades,

trabajo en equipo, creatividad en la creacion de materiales promocionales, presentacion oral y
reflexion critica sobre el proceso.

Instrumentos de evaluacion:




Materia: Etica, Naturaleza y Sociedades

Nombre del proyecto: Actividades humanas a lo largo del tiempo

Problematica general: Los estudiantes no comprenden el orden cronolégico y temporal de las
actividades humanas en diferentes contextos sociales y culturales.

Contenido: Orden cronolégico y temporal de las actividades humanas, contexto social y
cultural.

Metodologia sugerida: Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)

Secuencia didactica:

Duracion: 5 dias

Inicio:

- Presentacion del tema: Explicar a los estudiantes la importancia de comprender el orden
cronolégico y temporal de las actividades humanas en diferentes contextos sociales y culturales.
- Generacion de preguntas: Realizar una lluvia de ideas para que los estudiantes planteen
preguntas relacionadas con el tema.

Desarrollo:

Dia 1:

- Presentacién del problema: Plantear un problema auténtico relacionado con el tema, por
ejemplo: "Un nifio de primer grado quiere saber como han cambiado las actividades de juego a
lo largo del tiempo. ¢ Como podemos ayudarlo a entenderlo?"

- Investigacion en grupos: Los estudiantes se organizan en grupos y realizan una investigacion
sobre las actividades de juego en diferentes épocas.

- Presentacion de resultados: Cada grupo presenta sus hallazgos y se discuten en clase.

Dia 2:

- Analisis de contextos sociales y culturales: Los estudiantes investigan y discuten como las
actividades humanas estan influenciadas por el contexto social y cultural.

- Actividad practica: Los estudiantes realizan una actividad practica relacionada con el tema, por
ejemplo, recrear un juego antiguo en el patio de la escuela.

Dia 3:

- Orden cronolégico: Los estudiantes aprenden sobre el orden cronoldgico de las actividades
humanas, utilizando ejemplos y recursos visuales.

- Actividad de clasificacion: Los estudiantes clasifican diferentes actividades humanas en una
linea de tiempo.

Cierre:

Dia 4:

- Reflexion: Los estudiantes reflexionan sobre lo aprendido hasta el momento y cémo esto les
ayuda a comprender mejor las actividades humanas en diferentes contextos.

- Discusion en grupo: Los estudiantes discuten en grupos sobre las similitudes y diferencias
entre las actividades humanas en diferentes épocas.

Dia 5:

- Evaluacion: Los estudiantes realizan una evaluacion individual sobre el tema, que puede incluir
preguntas de opcién multiple, verdadero o falso, y preguntas abiertas.

- Retroalimentacion: Se proporciona retroalimentacion a los estudiantes sobre su desempefio en
la evaluacion y se resuelven dudas o confusiones.

Tarea:
- Los estudiantes deben investigar y traer ejemplos de actividades humanas en diferentes
épocas y contextos sociales y culturales para compartir en clase la siguiente semana.




Aspectos a evaluar a lo largo de la semana:

- Participacion activa en las actividades de investigacion y discusion.

- Capacidad para comprender y aplicar el orden cronolégico y temporal de las actividades
humanas.

- Habilidad para identificar y analizar el contexto social y cultural de las actividades humanas.

- Reflexion critica sobre las similitudes y diferencias entre las actividades humanas en diferentes
épocas.




Nombre del proyecto: "Descubriendo nuestras diferencias y fortalezas"

Problematica general: Los estudiantes de primer grado de primaria necesitan comprender y
valorar las diferencias en los cambios corporales, gustos, intereses, necesidades y capacidades
de sus companeros, con el fin de fomentar el respeto y la inclusidon en el aula.

Contenido: Cambios corporales, gustos, intereses, necesidades y capacidades.

Metodologia sugerida: Aprendizaje basado en proyectos, trabajo en equipo, investigacion,
reflexion y accion.

Secuencia didactica:

Duracion: 5 dias

Inicio:

- Presentacién del proyecto y explicacion de los objetivos.

- Dinamica de integracion para que los estudiantes se conozcan mejor.

- Dialogo sobre la importancia de valorar y respetar las diferencias en el aula y en la comunidad.

Desarrollo:

Dia 1:

- Actividad de observacion y registro: Los estudiantes deberan observar a sus comparieros y
anotar los cambios corporales que han notado en ellos desde el inicio del afio escolar.

- Discusién en grupos pequefios sobre los cambios corporales y como se sienten al respecto.
- Puesta en comun y reflexion grupal sobre la diversidad corporal.

Dia 2:

- Actividad de gustos e intereses: Los estudiantes deberan entrevistar a sus compafieros para
conocer sus gustos e intereses en diferentes areas (musica, deportes, juegos, etc.).

- Creacion de un mural con los gustos e intereses de cada estudiante.

- Reflexién grupal sobre la diversidad de gustos e intereses y como esto enriquece al grupo.

Dia 3:

- Actividad de necesidades y capacidades: Los estudiantes deberan identificar las necesidades y
capacidades de sus compafieros, a través de una actividad de trabajo en equipo.

- Realizacion de una lista de las necesidades y capacidades de cada estudiante.

- Reflexiéon grupal sobre la diversidad de necesidades y capacidades y cémo pueden apoyarse
mutuamente.

Cierre:

Dia 4:

- Actividad de valoracion de la diversidad: Los estudiantes deberan escribir una carta a un
compafiero destacando sus cualidades y agradeciéndole por ser parte del grupo.

- Intercambio de cartas entre los estudiantes.

- Reflexidon grupal sobre la importancia de valorar y respetar la diversidad.

Dia 5:

- Presentacion de los proyectos finales: Los estudiantes deberan crear una presentacion (puede
ser un dibujo, una cancién, una obra de teatro, etc.) que refleje la importancia de valorar y
respetar la diversidad en el aula y en la comunidad.

- Exposicion de los proyectos finales ante el resto del grupo.

- Reflexién grupal sobre lo aprendido a lo largo de la semana y como pueden aplicar estos
conocimientos en su vida diaria.

Tarea:

- Los estudiantes deberan realizar una actividad en casa donde identifiquen y describan las
diferencias y similitudes que tienen con algin miembro de su familia.

- Presentacion y discusion de las actividades realizadas en casa al dia siguiente en el aula.




Aspectos a evaluar a lo largo de la semana:

- Participacion activa en las actividades grupales.

- Reflexiones y aportes en las discusiones grupales.

- Cumplimiento de las tareas asignadas.

- Creatividad y originalidad en la presentacion de los proyectos finales.
- Respeto y valoracion de la diversidad en el aula y en la comunidad.




Nombre del proyecto: Conociendo nuestro entorno: Nuestra comunidad y su cultura

Problematica: Los estudiantes tienen poca comprension sobre las caracteristicas de su
entorno, incluyendo su comunidad y su cultura.

Contenido: Tipo de vivienda, vestido, juego, formas de hablar, medir, celebraciones, cuidado de
la naturaleza, entre otras.

Metodologia sugerida: Aprendizaje basado en indagacion (ABP) y enfoque STEAM.

Secuencia didactica:

Duracion: 5 dias

Inicio:

- Presentacion del proyecto: Explicar a los estudiantes que durante esta semana exploraran y
aprenderan sobre su comunidad y su cultura. Motivar la curiosidad y el interés de los
estudiantes.

- Actividad de pre-conocimiento: Realizar una lluvia de ideas en la que los estudiantes
mencionen aspectos de su comunidad y su cultura que ya conocen.

Desarrollo:

Dia 1:

- Actividad de observacién: Realizar una caminata por la comunidad para que los estudiantes
observen y registren aspectos relacionados con el tipo de vivienda, vestido y formas de hablar
de las personas.

- Registro de observaciones: Los estudiantes deberan registrar sus observaciones en un
cuaderno o en una ficha de trabajo.

Dia 2:

- Actividad de investigacion: Los estudiantes investigaran sobre los juegos tradicionales de su
comunidad. Podran entrevistar a personas mayores o buscar informacion en libros o internet.
- Presentacion de resultados: Los estudiantes compartiran sus hallazgos y realizaran una lista
de los juegos tradicionales mas populares.

Dia 3:

- Actividad de medicion: Los estudiantes realizaran mediciones de objetos y espacios en su
comunidad utilizando unidades no convencionales (por ejemplo, pasos, palmas, etc.).

- Registro de mediciones: Los estudiantes registraran sus mediciones en una tabla o en un
grafico.

Dia 4:

- Actividad de investigacion: Los estudiantes investigaran sobre las celebraciones mas
importantes de su comunidad. Podran entrevistar a personas mayores o buscar informacién en
libros o internet.

- Presentacion de resultados: Los estudiantes compartiran sus hallazgos y realizaran una lista
de las celebraciones mas destacadas.

Dia 5:

- Actividad de cuidado de la naturaleza: Los estudiantes realizaran una actividad practica de
cuidado del medio ambiente en su comunidad, como por ejemplo, una limpieza de un area verde
o la siembra de plantas.

- Reflexion final: Los estudiantes compartiran sus experiencias y reflexionaran sobre la
importancia de cuidar la naturaleza en su comunidad.

Cierre:

- Evaluacion del proyecto: Los estudiantes seran evaluados en base a su participacion en las
actividades, su capacidad para investigar y presentar resultados, su trabajo en equipo y su
reflexion final sobre el cuidado de la naturaleza.

- Retroalimentacion: Brindar retroalimentacion individual y grupal a los estudiantes sobre su
desempefio durante el proyecto.

- Cierre del proyecto: Realizar una actividad de cierre en la que los estudiantes compartan lo
aprendido y destaquen la importancia de conocer y valorar su comunidad y su cultura.




Tarea:
- Como tarea para el fin de semana, los estudiantes deberan realizar un dibujo o una redaccién
sobre lo que mas les llama la atencion durante el proyecto.

Aspectos a evaluar a lo largo de la semana:

- Participacion activa en las actividades.

- Capacidad para investigar y presentar resultados.
- Trabajo en equipo.

- Reflexién sobre el cuidado de la naturaleza.

- Creatividad en el dibujo o la redaccion de la tarea.




Materia: Matematicas

Nombre del proyecto: "Descubriendo los niumeros faltantes"

Problematica: Los estudiantes de primer grado de primaria tienen dificultades para determinar
el numero que falta para completar otro en una colecciéon dibujada.

Contenido: Numeros faltantes en una coleccion dibujada.

Metodologia sugerida: Aprendizaje basado en indagacion (STEAM).

Secuencia didactica:

Duracion: 5 dias

Inicio:

- Presentacion del tema: Introducir el concepto de numeros faltantes en una coleccién dibujada.
Mostrar ejemplos y explicar su importancia en la resolucion de problemas matematicos.

- Actividad de motivacion: Realizar una actividad ludica donde los estudiantes identifiquen los
numeros faltantes en una serie de imagenes.

Desarrollo:

Dia 1:

- Observacion y exploracion: Mostrar diferentes colecciones dibujadas y pedir a los estudiantes
que identifiquen los numeros faltantes en cada una de ellas.

- Registro de observaciones: Los estudiantes deben registrar en sus cuadernos los niumeros
faltantes que identificaron en las colecciones dibujadas.

Dia 2:

- Experimentacion: Proporcionar a los estudiantes diferentes colecciones dibujadas incompletas
y pedirles que determinen los numeros faltantes utilizando objetos manipulativos.

- Registro de experimentos: Los estudiantes deben registrar en sus cuadernos las estrategias
utilizadas para determinar los niumeros faltantes en las colecciones dibujadas.

Dia 3:

- Resolucion de problemas: Plantear a los estudiantes problemas matematicos que involucren
determinar los numeros faltantes en una coleccion dibujada. Trabajar en grupos para encontrar
la solucién.

- Registro de soluciones: Los estudiantes deben registrar en sus cuadernos las soluciones
encontradas para los problemas planteados.

Cierre:

Dia 4:

- Reflexion: Realizar una discusion en grupo sobre las estrategias utilizadas para determinar los
numeros faltantes en las colecciones dibujadas. Fomentar el pensamiento critico y la
argumentacion.

- Sintesis: Realizar una sintesis de lo aprendido durante la semana, destacando la importancia
de determinar los nimeros faltantes en la resolucién de problemas matematicos.

Dia 5:

- Aplicacion: Plantear a los estudiantes una actividad practica donde deban determinar los
numeros faltantes en una coleccion dibujada. Evaluar individualmente su desempefio.

- Evaluacion: Evaluar los aspectos trabajados a lo largo de la semana, como la identificacion de
numeros faltantes, las estrategias utilizadas, la resolucion de problemas y la argumentacion.

Tarea:
- Asignar a los estudiantes una tarea para realizar en casa, donde deben buscar y dibujar
diferentes colecciones incompletas y determinar los nimeros faltantes en cada una de ellas.

Aspectos a evaluar a lo largo de la semana:

- Identificaciéon de numeros faltantes en una coleccion dibujada.

- Utilizacion de estrategias para determinar los niumeros faltantes.

- Resolucion de problemas matematicos relacionados con numeros faltantes.
- Argumentacién y pensamiento critico.

- Aplicacion de los conceptos aprendidos en situaciones practicas.
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