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Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA “NIKS”
Regd. Nr. 40003029864
Adrese: Térbatas iela 73, LV-1001, Riga, Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Diamond Link: Mighty Santa [Linked]

Spéles veids Interaktivas Spélu automatu spéles (spéle
paredzéta spéléSanai personalos datoros un
mobilas iericés)

Spoles veids Kustigas spoles
Azartspélu automata un spéles raZzotaja Greentube Malta Ltd
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spelé:

1. Dalibniekam ir jabUt registrétam SPELET.LV

2. Dalibniekam japieslédzas savam SPELET.LV spéles kontam.

3. Laisaktu spéli, dalibnieka spéles konta ir jablt summai vismaz vienas minimalas
likmes apmeéra.

Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0. 25 EUR
Maksimala likme 20.00 EUR

Spéles atdeves procents (RTP) - 95.00%



Spéles apraksts

» Diamond Link Mighty Santa [Linked]" ir piecu rullu un 25 izmaksas liniju spélu automats,
kura ir sadas iespéjas:

e “Scatter” un “Wild"” simboli

e “Present” simboli

e “Diamond Link” funkcija

e “Gamble” funkcija

e Dzekpoti

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linijas.

e | aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.

Spéles noteikumi

Vispargjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.

“Scatter” un “Wild" simbola noteikumi

1. 6 un vairak “Scatter” simboli aktivizé “Diamond Link” funkciju.

2. Pamatspéles laika “Scatter” simboli tiek uzkrati speciala skaititaja.

3. “Scatter” simbolu skaitittajs tiek atiestatits péc katra grieziena.

4. Ja uz spéles laukuma paradas 5 “Scatter” simboli, tie tiek fikséti savas vietas un tiek
pieskirts atkartotais grieziens, lai palielinatu iespéju aktivizét “Diamond Link” funkciju. 5.
“Wild" simbols var paraditeis uz jebkura rulla.

6. “Wild" simbols aizvieto jebkuru simbolu, iznemot “Scatter” simbolu, lai veidotu laimigas
kombinacijas.

“Present” simbola noteikumi

w
1. “Present” simbols var paradities uz jebkura rulla pamatspéles laika. _..J

2. "Present” simbols var parvérsties par jebkuru simbolu.
“Diamond Link" funkcijas noteikumi

IREE SPHE FEEAKINEG

1. 6 un vairak “Scatter” simboli aktivizé “Diamond Link” funkciju.

2. “Scatter” simbolu laimesti, kas tika ieguti “Diamond Link” funkcijas laika tiek izmaksati péec
funkcijas beigam.

3. “Scatter” simboli, kas aktivizéja “Diamond Link” funkciju, tiek fikséti savas vietas, bet visas
paréjas pozicijas turpina griezties.

4. “Diamond Link” funkcijas sakuma tiek pieskirti 3 bezmaksas griezieni. 5. Ja “Diamond Link”
funkcijas laika uz laukuma izkrit viens vai vairaki “Scatter” simboli, Sie simboli ari tiek fikseti
un bezmaksas griezienu skaits atgriezas uz 3.

6. “Diamond Link" funkcijas laika laimesti tiek pieskirti balstoties uz likmes apméru, kura
aktivizéja So funkciju.

7. “Diamond Link” funkcijas laika uz spéles laukuma var paradities spekcialie simboli, kas



aktivize papildus funkcijas — “Sticky Spin”, “Wild Spin” un “Colossal Spin”: - A - Katrs Sis
simbols “Diamond Link” funkcijas beigas aktivize “Sticky Spin” funkciju. Spélétajam tiek
pieskirts bezmaksas grieziens, kura visi laimé&josSie simboli grieziena beigas tiek fikséti savas
vietas un atkartotie griezieni tiek pieskirti tik ilgi, kamér paradas jauni laiméjosie simboli vai
viss spéles laukums ir aizpildits.

- katrs Sis simbols “Diamond Link” funkcijas beigas aktivize “Wild Spin” funkciju.
Speletajam tiek pieskirts bezmaksas grieziens, kura péc nejausibas principa uz speles
laukuma tiek izvietots nejausi izvelets “Wild" simbolu skaits.

|l-.|',;:..
. u katrs Sis simbols “Diamond Link” funkcijas beigas aktivizé “Colossal Spin” funkciju.
Spélétajam tiek pieskirts bezmaksas grieziens, kura laika 3 vidéjie rullie tiek apvienoti viena
liela rulli.
8. “Diamond Link” funkcijas sakuma viena vai vairakas pozicijas uz spéles alukuma tiek
izgaismotas un ja kads simbols apstajas uz Sis pozicijas, tam tiek piemeérots 2x reizinatajs. 9. Ja
“Diamond Link" funkcijas laika viss spéles laukums ir aizpildits, spélétajam tiek pieskirts
“Grand” dzekpots, kura minimalais apmers ir 1000x no likmes apmeéra.
“Gamble” funkcijas noteikumi

1. “Gable” funkcija var titk iespéjota sadala “Menu” - “Settings” _ 2.

Spélétajam ir iespéja izmantot “Gamble” MOchu péc katra laimesta, vai savakt

€s0S0 summu un turpinat spéli.
3. Spéletajam ir nepieciesams minét karts krasu.
4. Ja karts krasa tiek uzminéta, laimests tiek dubultots.
5. Ja karts krasa netiek uzminéta, laimests tiek anuléts.
6. “Gamble” funkciju ir iespéjams izmantot lidz 5 reizém.
7. “Gamble” opcija nav pieejama, ja tiek spéléta autospéle vai ir laiméts Dzekpots. 8. Katras
pamatspéles laimests, kas ir saistits ar “Diamond Link” funkcijas aktivizéSanu, tiek uzskatams
par sis funkcijas dalu un nevar tikt izmantots “Gamble” opcijai.

Dzekpotu noteikumi

1. Spéle ir 2 progressivie un 2 statiskie Dzekpoti.

2.1% no katras likmes tiek atskaititi “Grand” un “Major” Dzekpota uzkrajuma un iespé&jamas
Dzekpotu summas ar izvéléto limi tiek attélotas uz ekrana.

3. Attela redzamas i |espeJamas dzekpotu summs ar likmi 1.00 EUR:

4. Dzekpoti mainas proporcionali likmes apmeéram.
5. “Grand” un “Major” dzekpotu starta summas ir 1000x/200x no likmes apmeéra attiecigi. Kad



ir laimétajs, So dzekpotu summas atgriezas uz starta pozicijam.
6. Sistema izsledz iespéju vairakiem lelotajiem vienlaicigi iegut DZekpotu.

7. "“Major” dzekpots tiek pieskirts “Diamond Link"” funkcijas beigas, ja uz ekrana ir izkritis Eﬁ

8. "Grand” dzekpots tiek pieskirts, ja “Diamond Link” funkcijas beigas uz ekrana atrodas 15

P
“Scatter” .

Izmaksu Noteikumi
1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.
2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.
3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas linijas
jaatrodas blakus.
4. Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.
Spéles vadiba
Lai spéléetu, rikojieties sadi:
1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vértibu, lietojiet “Total bet” izvelni.
2. Nospiezot ikonu “Max bet”, tiek iestatita maksimali iespé&jama likme.
3. KlikSkiniet uz “Start™
Rulli sak griezties ar jusu izvéléto likmi.
Automatiskais vadibas rezims:
1. Nospiezot “Auto” rulli griezisies Automatiskaja rezima ar jusu izveléto likmi:
2. Apturét Automatisko rezimu var vélreiz nospiezot “Auto” ikonu.
6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT laimestu
attieciba pret dalibas maksu (likmi)]
Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem attélotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas linijam. Laimests atkarigs no izveidotajam
laimigajam kombinacijam.
Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:
e Simboliem jabut lidzas uz aktivas izmaksas linijas.
e L aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Pirmajam kombinacijas simbolam
jaatrodas uz l.rulla.
e Regularas izmaksas paraditas izmaksu attélos. Izmaksas paraditas ar likmi 1.00 EUR.
Palielinot likmi, proporcionali palielinas liniju izmaksas:
rel Ky .

Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam.
Laimeéto kreditu skaits atkarigs no kopé&ja monétu skaita reizinajuma ar jasu izveléto monétu
skaitu.



Linijas, kas redzamas attéla, parada iespéjamas izmaksas liniju formas:

Kartiba, kada notiek pieteiksanas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek
automatiski ieskaitits klienta SPELET.LV konta Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks
var pieteikties uz laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péc izmaksas pieprasijuma.
Laimestus no

720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300 EUR,
izmaksa

ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15
dienu laika

péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”, Terbatas iela
73, Riga, LV-1001, noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi.

Tapat iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz
support@spelet.lv e-pasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita informacija,
kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepieciesamu.
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