Guia didatico

Matricula Curso: “Desenho Profissional com software livre Inkscape aplicado ao
Patrimonio”

Datas: De 14 de marco a 2 de abril de 2022.
Docentes: Luis Campos Paulo, Ivan Diaz San Millan e Pablo Serrano Basterra
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1. Apresentacgao

Apresentamos a primeira edicdo do Curso de Desenho Profissional usando Software
livre Inkscape aplicado a Patriménio. Inkscape é uma aplicagédo de software livre e gratuito para
desenho vectorial que tem evoluido notavelmente para se converter numa potente ferramenta e
de facil manuseamento, uma excelente e competitiva alternativa a outro software pago. Neste
curso vamos abordar em profundidade as potencialidades que nos oferece o Inkscape para
criar desenhos vectoriais de qualidade profissional, com especial aten¢do a sua aplicagado na
documentagdo de objectos pertencentes ao Patriménio Histérico, Artistico e Arqueoldgico,

assim como, utilizar os nossos desenhos para criar projectos mais completos e atractivos.

2. Objectivos

e Permitir que o aluno, partindo do zero, domine completamente as ferramentas basicas e
avancgadas do Inkscape.

e Criar desenhos vectoriais de pecas arqueoldgicas, plantas, cortes, perfis, etc..

e Distintos métodos para obter desenhos vectoriais a partir de desenhos tradicionais e
fotografias.

e Incluir os elementos auxiliares mais habituais nos nossos desenhos.

e Manusear com destreza os diversos tipos de preenchimento, decoragao e texturas.
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e Introduzir-se noutras ferramentas (extensdes) e familiarizar-se com os recursos online

da Comunidade de Utilizadores.

3. Materiais

e Apresentagdes e videos sobre aspectos basicos do software Inkscape aplicado ao
Patrimonio.

e Guia didactico.

e Artigos que disponham de conteudos tedricos do curso divididos em seis blocos.

e Actividades especificas para desenvolver a aprendizagem dos conceitos-chaves para
entender e compreender 0s principais processos analisados no curso.

e Bibliografia complementar e enderegos electronicos a documentos de ampliacdo da
informacao.

e Foruns de duvidas e interacgéo social em cada bloco tematico.

e Foérum geral de debate durante o desenvolvimento do curso.

4. Docéncia

e Luis Campos Paulo, Mestre em Arqueologia (Universidade Nova de Lisboa),
especialista em Virtualizagdo do Patrimoénio (luiscampospaulo@gmail.com)

e Pablo Serrano Basterra, Licenciado en Derecho y en Historia, especialista en
virtualizacion del patrimonio (pabloserranobasterra@gmail.com).

e |lvan Diaz San Millan, Master en Arqueologia y Prehistoria (UC).
(ivandiazsm@gmail.com).

e Rubén Gutiérrez Priego y Eduardo Diaz San Millan. (Coordinacion del curso: teléfono

+34 677 357 312; email: edsmster@gmail.com;vluxaurea10@gmail.com).


https://www.ubu.es/te-interesa/desenho-profissional-usando-o-software-livre-inkscape-aplicado-ao-patrimonio-iv-edicao-ubuabierta
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5. indice de temas del curso
Bloco 1: Desenho Profissional em Patrimoénio e Inkscape.

Conteudos e actividades introdutdrias para conhecer as caracteristicas do Inkscape, a sua
histdria e conceitos fundamentais, como o de grafico vectorial ou o formato SVG.

Material obrigatorio:

1.1. Introduc&o ao desenho técnico em arqueologia.
1.2. Do desenho em papel ao digital. Equipamento e principios fundamentais.

1.3. Software de Desenho Vectorial. CAD vs VGE. Inkscape: projecto e histéria de um
Opensource

1.4. Introducéo a Inkscape: Transferéncia e instalacdo do software.
1.5. SVG Pottery: aplicacéo ao desenho de materiais ceramicos

Actividades obrigatorias:

e Autoavaliacio 1
e Exercicio de reforco
e Forum: Desenho Profissional em Patriménio e Inkscape.

Material opcional:

1.6. O arquivo SVG
1.7. O arquivo SVG: Formato nativo do Inkscape

Bloco 2 O Interface do Inkscape

Familiarizar-se com o interface da aplicagdo e aprender a manusear com destreza os diferentes
blocos de ferramentas, e primeiros passos para a criagdo de um documento novo a partir de
arquivos de imagens importados.

Material obrigatério:

2.1. A Area de Trabalho do Inkscape

2.2. Criagéo e configuragdo de um novo documento

2.3. Ferramentas de gestdo do desenho: Layers e importacédo de arquivos
2.4. Ferramentas de controlo, transformagao, visualizagdo e zoom (l)

2.5. Ferramentas de controlo, transformacéo, visualizagdo e zoom (ll)
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Actividades obrigatorias:

Autoavaliagéo 2

Exercicio de reforgo

Foérum: O Interface do Inkscape
Exercicio pratico obrigatorio N° 1

Material opcional:

1.1. Importante ler: esclarecimento sobre uma parte do material opcional
1.2-. O desenho de materiais arqueoldgicos: a ceramica.

1.3-. O desenho de materiais arqueoldgicos: os metais

1.4-. O desenho de materiais arqueoldgicos: o vidro

1.5-. O desenho de materiais arqueoldgicos: o material 6sseo.

Bloco 3 Ferramentas Basicas de Edicao

Conceitos e manuseamento basico dos objectos e tracos, sua criacdo e edi¢ao, aplicados a
pratica nos tipos de desenho mais habituais em Arqueologia.

Material obrigatoério:

3.1. Criar objectos geométricos e agrupar objetos.

3.2. Vectorizagao de materiais arqueoldégicos.

3.3. Vectorizacao a partir de ortofotos e plantas

3.4. Vectorizagao a partir de ortofotos e ou outras imagens raster

3.5. Criacdo de elementos auxiliares do desenho arqueolégico: Escalas, legendas,
Norte.

Actividades obrigatoérias:

Autoavaliacéo 3

Exercicio de reforgo

Férum: Ferramentas Basicas de Edicao
Exercicio pratico obrigatério N° 2
Exercicio pratico obrigatorio N° 3

Material opcional:
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3.6. Video: Inkscape for Community Archaeology Uma introdugdo a utilizagdo do
Inkscape na Arqueologia incluindo outras formas de desenhar simbolos, por Meerstone
Archaeological Consultance (em inglés).

3.7. Outras técnicas de desenho de artefactos arqueolégicos

3.8. Vectorizagao de materiais arqueolégicos: Vidro, metal, osso e litico

Bloco 4 Preenchimento e texturas no Desenho Arqueologico

Inkscape oferece varios tipos de ferramentas com as quais podemos configurar o interior dos
nossos desenhos (preenchimento de cor, texturas pré-definidas, padrdes, texturas fotograficas,
etc.). Neste bloco, o aluno aprendera a aplica-los de forma adequada para o resultado que se
deseje.

Material obrigatério:

4.1. Edicdo de desenhos: Preenchimento, cor e texturas

4.2. Decoragéao de artefactos: Sombreados a ponteado manual e semi-automatico
4.3. Decoracao e perfis de artefactos: Sombreados com gradientes e tramas

4.4. Decoragéao de artefactos: Utilizagdo de texturas fotograficas

Actividades obligatorias:

Autoavaliacao 4

Exercicio de reforgo

Foérum: Preenchimento e texturas no Desenho Arqueoldgico
Exercicio pratico obrigatério N° 4

Material opcional:

4.5. Criagdo de uma decoragido com fotografia
4.6. Criar um desenho de uma peca ceramica: resumo do fluxo de trabalho

Bloco 5 Ferramentas Avancadas de Edicdao em Inkscape

Um conjunto de funcionalidades que nos permitiram obter melhores resultados e agilizar o fluxo
de trabalho na criagdo do desenho. Finalmente, o aluno é introduzido a conhecer outros
recursos para aumentar o rendimento do programa gragas a pacotes complementares ou
extensdes para determinadas tarefas e ao apoio da Comunidade de Utilizadores, propria de um

software livre
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Material obrigatoério:

5.1. Ferramentas avangadas: Union, Difference, Mascaras, Recortes e Filtros.
5.2. Criacdo de composigdes ou layouts graficos.

5.3. Extensodes no Inkscape.

5.4. Producédo de materiais graficos: exportar e imprimir.

5.5. Vectorizagao a partir de imagens raster a cores e a preto e branco.

Actividades obligatorias:

Autoavaliacédo 5

Exercicio de reforgo

Férum: Ferramentas Avancadas de Edi¢gao em Inkscape
Exercicio pratico obrigatério N° 5

Material opcional:

5.6. Comunidades e outros recursos online
Projecto Taung: reconstrugao facial em 2D com Inkscape e Gimp. (Portugués)
Leitura: Inkscape vs lllustrator: Which Works Better for Vector Graphics? (Inglés)

6. Actividades

Com o objectivo de desenvolver a aprendizagem de conceitos e processos abrangidos pelo
conteudo dos diferentes Blocos propostos durante o curso sdo desenvolvidas actividades que

se podem realizar a medida que se desenvolvem os conteudos tedéricos de cada bloco.

Neste sentido sao para realizar as seguintes actividades:

-Féruns debate para incentivar a interacdo entre os alunos e entre estes e os professores.
Aqui nés explicamos que, ao longo do curso se desenvolvem dois tipos diferentes de foruns,
alguns especificamente destinados ao conteudo de cada bloco e em que a participagédo é
obrigatéria e importante para passar o curso e um segundo tipo de féruns nos quais propomos
uma discussao mais refinada com um tema especifico, e cuja participagdo ativa € opcional,

mas sera também tida em conta.
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-Leituras obrigatérias onde vos apresentamos as ideias-guia basicas do curso e leituras
opcionais para ampliar questdes de especial interesse ou espetacularidade dentro dos
processos abordados

-Videos tradicionais e anotados (interactivos) nos quais reforgaremos e ampliaremos os
conhecimentos apresentados nas leituras.

-Auto-avaliagoes, teste que devem ser realizados para avaliar a aprendizagem de cada aluno
dos conceitos apresentados em cada Bloco tematico.

-Exercicios de apoio, para reforgar os conceitos basicos apresentados no curso de uma forma
suave e sem pressoes.

-Chats pontuais nos quais vamos abordar questbes especificas escolhidas dentro dos temas e
gue suscitem um interesse especial.

-Hangouts pontuais. Havera dois tipos, coletivos e individuais. Os primeiros servirdo para que
o tutor vos explique aspectos ja programados e os segundos para que o aluno coloque as suas

duvidas especificas em contato direto com o tutor.

7. Metodologia

Fomenta-se uma atitude proé-ativa nos alunos e a construgao cooperativa do conhecimento em
um ambiente de aprendizagem flexivel. Todo o desenho didatico € baseado na confianga, no

"aprender fazendo" atividades e no apoio continuo por tutoria pessoal.

Durante todo o curso programam-se féruns de debate que permitirdo interagir com os/as
companheiros/as. Neles descrevem-se os elementos-chave de cada uma das secgdes do curso
e sao revistas as questdes levantadas. Trata-se de activar a comunicagdo pessoal e a
sensacao de acompanhamento no aluno para melhorar a sua motivagao e envolvimento. Em

suma, para apagar a sensacgao de interagir com maquinas.

Os alunos, além de féruns especificos do campus virtual, também dispéem de atencéo
continuada através de chat de texto, e-mail ou através de Hangout video-conferéncia, com os
meios que julgar mais adequado em cada caso.

Através do desenvolvimento das actividades propostas proporcionar-se-d0 as bases para

adquirir os conhecimentos e habilidades propostas nos objetivos do curso.
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8. Avaliagao

A avaliacao do curso tera apenas dois valores: "apto / a" e "ndo apto / a". A avaliacao "apto / a"
€ conseguido com a conclusdo bem sucedida das atividades obrigatérias levantadas, alias
ter-se-a em conta a qualidade da contribuicdo em termos de sua relevancia e especificidade ao
tema.

Contribuigbes para incentivar a discussao e respostas colaborativas para uma construgdo do
conhecimento através do didlogo sdo especialmente valorizadas (ou seja, as respostas,

desenvolvidas e fundamentadas, a outra intervengéo no Férum).

9. Bibliografia e referéncias de interesse basicas e gerais.

Durante o desenvolvimento do curso facultar-se-a, para além de um programa de base tedrica
com base em diferentes blocos tematicos, algumas referéncias destinadas a fornecer material
para aspectos mais particularmente interessantes e / ou relevantes. Também no caso de o
aluno precisar pode ser fornecido material bibliografico adicional e mais especializado de

revistas (em Inglés).

e Leitura do Guia do aluno/a e Apresentagao

O primeiro passo € ler em detalhe este guia.

e Normas para escrever nos Féruns

Ao escrever mensagens, ndo te esquegas de cumprir as seguintes normas, que no
ensino virtual sdo considerados de cortesia:

o Altera a linha de assunto. Quando clicas em "Responder" nos Féruns Moodle por
defeito mantém-se o assunto da ultima mensagem. Tenta colocar um assunto
que dé ao leitor uma ideia sobre o assunto que é a mensagem.

o Escrever corretamente sem abreviaturas ndo autorizadas e manter as regras de
ortografia. Lembra-te que este ndo € um chat com os amigos, mas um curso

académico.
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o

o

o

Cumprimenta ao iniciar a mensagem e nao te esquecas de assinar com o0 nome
que queres ser nomeado pelos teus tutores e colegas. Uma mensagem sem
assinatura forga o leitor a voltar ao inicio para descobrir quem a enviou

Guarda as regras normais de cortesia, respeitando as opinides dos outros.
Tenta ter empatia com as intervengdes dos teus colegas, isso ajuda a tornar a

comunicagao mais fluida.

Sobre as actividades

o

Nota importante: a criacdo da conta do Gmail e a sua comunicacao aos tutores

no segundo ou terceiro dia é muito importante para ativar os sistemas de
comunicacgao do Google e realizar outras atividades.

A participagdo no Férum seguindo as instrugdes detalhadas € uma atividade de
cumprimento obrigatério. E melhor uma intervengdo bem fundamentada do que

cinco comentarios inconsistentes.

Sobre a comunicagao com os tutores (muito importante)

O

o

A comunicagao com os tutores podem ser efectuadas pelos meios estabelecidos
que sdo o mail e féruns da plataforma. Tirar as duvidas nos féruns facilita a
socializagdo do conhecimento, incentiva a participacdo do grupo e colaboragéo

através do didlogo na descoberta e aprendizagem.

Também usaremos como um meio de contacto permanente o Google através de
um circulo especifico para o curso. Esta ferramenta estara disponivel e sera
parte da nossa actividade quando todos tenham comunicado a vossa de conta
GMail.

Se consideras que a tua pergunta, por ser pessoal, ndo deves coloca-la no
Férum, podes contactar-nos por e-mail interno do Moodle UBU ou via e-mail a

qualquer um dos tutores
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Observacao:

O conteudo deste guia pode ser modificado ao longo do curso se se
considerar que alguma actividade alternativa ou uma alteracao na
programacao podem responder melhor as necessidades que identificamos
nos alunos.
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