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Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA “NIKS”
Regd. Nr. 40003029864
Adrese: Térbatas iela 73, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Space Race

Spéles veids Interaktivas Spélu automatu spéles (spele
paredzéta spélésanai personalos datoros un
mobilas iericés)

Spoles veids Kustigas spoles
Azartspélu automata un spéles razotaja Play'n GO Malta Ltd.
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities speleé:

1. Dalibniekam ir jabUt registrétam SPELET.LV

2. Dalibniekam japieslédzas savam SPELET.LV spéles kontam.

3. Laisaktu spéeli, dalibnieka spéles konta ir jabUt summai vismaz vienas
minimalas likmes apmeéra.

Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0,01 EUR

Maksimala likme 20,00 EUR
RTP 84.22% - 96.29%



Spéles norise

» Space Race “ir piecu rullu, 20 izmaksas liniju spélu automats, kura ir Sadas
iespéjas:
e |zkaisitais simbols

e Aizstajejsimbols
e Bezmaksas griezienu bonusa spéle
e Bonusa spéle ,Moon Landing”

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas linijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas liniju laimestiem.

e Jaspeéle tiek partraukta, visa spéles informacija un uzliktas likmes tiks
saglabatas, kamer jus atkal atversiet spéli. Turpiniet spéli no
partraukuma vietas.



Spéles noteikumi

Vispdréjie noteikumi

1. Speéele notiek uz 1-20 izmaksas linijam
2. Nepareiza darbiba atce| visas spé€les un izmaksas.

Izmaksu Noteikumi
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Spéle “Space Race” ir ieklauts “wild" simbols, “scatter” simbols (meteori) un “bonus’
simbols (rakete).

Simbols ,wild" aizstaj jebkuru citu simbolu uz rata (iznemot meteora, raketes un
bridinajuma simbolus), palidzot izveidot laiméjosas kombinacijas.

Divi vai vairaki “scatter” simboli, kas redzami jebkura vieta uz rata, nozime uzvaru.

Tris vai vairak meteora simboli jebkura vieta rata aktivizé “Meteor Spin” raundu; tiek
uzsakta bezmaksas griezienu seciba, kura meteora simbols ir aizstaj jebkuru citu
simbolu.

Tris rakeSu simboli jebkura vieta uz rata aktivizé “Moon Landing” papildu raundu.

Spéles vadiba

Lai spelétu, rikojieties sadi:

IESTATIJUMU loga jUs varat noradit liniju skaitu, ar kadu jUs vélaties spélét, uz
griezienu, monétu skaitu, kadu jus gribat likt par liniju, un izmantoto monétu
vertibu. Lai spéli saktu, uzklikskiniet taustinam GRIEZT. Kad rats apstajas, redzamie
simboli nosaka jasu laimestu atbilstosi izmaksu sarakstam.

Darbibas:
1. Likmes maina - Atveriet iestatijumu logu, lai mainitu liniju skaitu, ar kadu

jds velaties spélét, uz vienu griezienu, monétu skaitu, kadu jus gribat likt
par



[iniju, un izmantoto monétu vertibu. Uzklikskiniet uz taustina IESTATIJUMI
vai ieklikskiniet lauka, kura ir attélotas linijas, monétas vai vértiba.

2. Papildus liniju aktivizésana - Palieliniet liniju skaitu uz likmi par
griezienu, uzklikskinot +.

3. Liniju deaktivizéSana - Samaziniet liniju skaitu uz likmi par
griezienu, uzklikskinot -.

4. Monétu/liniju palielinadana - Palieliniet monétu skaitu uz likmi par

[Tniju, uzklikskinot +.

Moné&tu/liniju samazinasana - Samaziniet monétu skaitu uz likmi par

lTniju, uzklikskinot -.

Palielinat vertibu - Palieliniet vértibu uzklikskinot +.

Samazinat vértibu - Samaziniet vértibu uzklikskinot -.

Izmaksu saraksts - Aktivizé izmaksu saraksta displeju.

Auto spéle - Uzklikskiniet uz taustina AUTO SPELE, lai

aktivizétu/deaktivizétu auto spéles rezimu. Auto spéles rezima griezieni tiek

uzsakti automatiski péc kartas, izmnantojot jusu pasreizéjos likmju
iestatijumus (t.i., #linijas, #mMonétas/linijas un mMonétu vértibu). Auto spéles
rezims automatiski tiek deaktivizéts, kad jusu atlikums ir parak mazs vai
kad ir ticis aktivizéts bonus raunds.

10. Maksimala likme - Tiek likts maksimalais monétu skaits uz liniju (ka
atlauj spéles noteikumi un jusu pasreizéjais atlikums) un automatiski tiek
iegriezts rats.

1. Griezt - Griez ratuy, lai saktu spéli.

12. Apstaties - Apstadina ratu atrak.
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2. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu
lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)].

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem attélotie simboli
veidotu laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas linijam. Laimests atkarigs no
izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Katras kombinacijas laimests Izmaksu Tabula tiek noradits skait|os. Lai iegUtu
kopéjo laimesta skaitu uz aktivas izmaksas linijas tabula uzraditais skaitlis jareizina
ar likmi uz izmaksas linijas.

Laimeéto kreditu daudzums atkarigs no izvelétas likmes vértibas. Laimeéto kreditu
skaitu apréekina, reizinot kopégjo laimeéto kreditu skaitu ar jasu izvéléto likmes
vertibu.

Izmaksu apraksts
Reguldro Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
e Simboliem jabut lidzas uz aktivas izmaksas linijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
simboliem jabut attélotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacijas
neveidojas, ja pirmais simbols ir uz otra, tresa, ceturta vai piekta rulla.

Regularas Izmaksas paraditas attéla:



Izkaisito simbolu izmaksu kombindcijas

Izkaisito simbolu izmaksas paraditas attéla:

Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas
[inijam.

Laimeéto kreditu skaits atkarigs no kopéja laimeéto kreditu skaita reizinajumu ar jusu
izvéletas likmes lieluma.

Linijas, kas redzamas attéla, parada iespéjamas izmaksas liniju formas:




Kartiba, kada notiek pieteiksanas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek
automatiski ieskaitits klienta SPELET.LV konta Termins, lidz kuram azartspéles
dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péc izmaksas
pieprasijuma. Laimestus no

720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300
EUR, izmaksa

ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas
kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi,
tad 15 dienu laika

péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”,
Téerbatas iela 73, Riga, LV-1001, noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi.

Tapat iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz
support@spelet.lv epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita
informacija, kuru azartspéles organizéetajs uzskata par nepiecieSamu.
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