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AJAR Matematika SMP

ANALISA DATA DAN PELUANG 3
Topik Statistika (Ukuran Pemusatan Data) o

Menentukan nilai mean pada suatu data tunggal

Menentukan nilai median pada suatu data
tunggal

Menentukan nilai modus pada suatu data tunggal

Membandingkan informasi yang tersedia dengan
menggunakan rerata (mean), median, dan modus
sebagai pengukuran pusat
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TUJUAN PEMBELAJARAN PROFIL PELAJAR PANCASILA

:-:Jingzr;tlul-:,an nilai mean pada suatu data Gotong Royong terbentuk dalam
= Menentukan nilai median pada suatu data I‘:Eg'at_a[] diskusi HEIDmF_"'Dk i

tunggal Mandiri terbentuk ketika mengerjakan

r-'lr_tnentlul-:,an milai modus pada suatu data latihan soal yang diberikan secara

VNgEa individu

Membandingkan informas! yang tersedia e .

dengan menggunakan rerata  {mean), Bernalar Kritis dan Kreatif terbentuk

median, dan modus sebagai pengukuran
pusat

ketika diskusi dan dalam mengerjakan
latihan soal

PESERTA DIDIK PENGETAHUAN DAN KETERAMPILAN PRASYARAT

Peranghkat ajar ini dapat digunakan guru untuk
mengajar Siswa Reguler/Tipikal dan CIBI

Jumlah peserta didik per kelas maksimum 32 orang

** Mengenal operasi hitung bilangan
%% Mengenal bentuk dan operasi hitung bentuk aljabar
¢ Penyajian data

PERTANYAAN INTI

Ada tiga orang siswa memiliki enam kali nilai ulangan matematika sebagai berikut:

Andi: 60, 70, 75, 60, 80, 85; Budi: 50, 70, 70, 65, 80, 70; dan Cepi: 60, 50, 65, 70, 90, 60

Mah, menurut kalian untuk menentukan nilai yang akan dimasukan ke buku rapor, apakah berdasarkan rerata,
median, atau modus? Berikan Alasannya.

MATERI, MEDIA, ALAT DAN BAHAN RENCANA PEMBIAYAAN

Materi atau sumber pembelajaran utama

Pembelian kertas jilid warna putih satu rim Rp.
25.000,00

Biaya print peralatan monopoli angka Rp. 50.000,00
Karton 10 lembar Rp. 25.000,00

Spidol satu set Rp. 15.000,00

Gunting satu buah Rp. 7.500,00

Pembelian peralatan dadu dan pin monopoli Rp.
15.000,00

Tayangan Video

%* Tayangan PPT
Media pembelajaran yang digunakan

* Komputer/Laptop dan Jaringan Internet
** Proyektor

Alat dan bahan yang diperlukan
**  Peralatan monopoli angka




KETERSEDIAAN MATERI MODA DAN MODEL

PEMBELAJARAN
** Pengayaan untuk siswa CIBI atau yang % Moda pembelajaran yang digunakan untuk
berpencapaian tinggi: Ya moda tatap muka
¢ Alternatif penjelasan, metode atau aktivitas untuk % Model pembelajaran menggunakan Discovery
siswa yang sulit memahami konsep: Tidak Learning (DL)
PERSIAPAN KEGIATAN
PEMBELAJARAN ARAN
'i' Persiapan yang dilakukan sebelum pembelajaran Pengaturan Siswa
dimulai:

Berkelompok (=2 orang)

#* Menyiapkan dan mempelajari materi dan perangkat Pengelompokkan siswa terdiri dari 8 kelompok

ajar. . : . -

! , , , dan masing-masing kelompok terdiri dari 4
¢ Menyiapkan media pembelajaran yang akan oran

digunakan. B
#* Menyiapkan alat dan bahan yang digunakan dalam Metode

pembelajaran. ) . .

. N . *¢  Diskusi

#* Menyiapkan lembar kerja siswa dengan di cetak

sejumlah yang dibutuhkan. Presentasi

'{' Menyiapkan lembar penilaian untuk hasil observasi, | * Permainan Monopoli
l, T T .
LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN UNTUK DUA KALI PERTEMUAN (360 MENIT)

% Pembukaan (Pertemuan pertama 30 menit untuk LK 1, 2, dan 3) dan (Pertemuan kedua 15 menit untuk LK 4)
* Siswa melakukan do'a sebelum belajar (meminta seorang siswa untuk memimpin do‘a).

Guru mengecek kehadiran siswa dan meminta siswa untuk mempersiapkan perlengkapan dan peralatan yang
diperlukan.

Guru memberikan informasi tentang pembelajaran yang akan dilaksanakan dengan materi yang memiliki
keterkaitan dengan materi sebelumnya.

% Kegiatan Inti (Pertemuan pertama 180 menit untuk LK 1, 2, dan 3) dan (Pertemuan kedua 90 menit untuk LK 4)
Langkah 1. Merumuskan Pertanyaan

Guru mencari informasi tentang menentukan nilai rerata (mean), median, dan modus pada suatu data tunggal

Guru menyajikan permasalahan nyata tentang bagaimana penerapan nilai rerata, median, dan modus.
Ada tiga orang siswa memiliki enam kali nilai ulangan matematika sebagai berikut:
Andi: 60, 70, 75, 60, 80, 85; Budi: 50, 70, 70, 65, 80, 70; dan Cepi: 60, 50, 65, 70, 90, 60
Mah, menurut kalian untuk menentukan nilai yang akan dimasukan ke buku rapor, apakah berdasarkan nilai rerata
{mean), median, atau modus? Berikan Alasannya.

Guru memfasilitasi siswa untuk menemukan permasalahan tersebut dan memberikan informasi untuk
mendalaminya maka dilakukan pembelajaran kelompok dan guru meminta siswa untuk membentuk kelompok
menjadi 8 kelompok yang terdiri dari 4 orang secara tertib.

Guru memberikan alat peraga permainan monopoli dan lembar kerja (LK yang berisi petunjuk untuk menentukan
nilai mean, median, dan modus pada suatu data tunggal serta bahan-bahan lainnya (karton, penggaris dan spidol
warna) yang dibagikan kepada setiap kelompok dimana guru memberikan bimbingan.

Langkah 2. Merencanakan

5. Siswa memperhatikan dan mengamati penjelasan teknis atau arahan yang disampaikan guru berkaitan dengan
pembelajaran tentang cara menentukan nilai rerata, median, dan modus pada suatu data tunggal melalui
permainan dan petunjuk dalam LK melalui tayangan dalam bentuk microsoft powerpoint.

6. Guru memberikan infarmasi terkait langkah-langkah pengumpulan dan menganalisis data terkait menentukan
nilai rerata, median, dan modus pada suatu data tunggal.

7. Siswa melakukan mengidentifikasi dan menganalisis LK dan bahan vyang diberikan dalam kelompok




LANGKAH-LANGKAH

Langkah 3. Mengumpulkan Data dan Menganalisis Data

Siswa dalam kelompok menggunakan alat peraga permainan monopoli, misalkan melakukan pembuktian
sesuai intruksi yang ada dalam LK dengan mensimulasikan proses penemuan untuk menentukan nilai mean,
median, dan modus pada suatu data tunggal melalui permainan dan petunjuk dalam LK.

*  Guru mengajukan pertanyaan terkait dengan pembuktian pertama dan mengarahkan serta memotivasi siswa
untuk membuktikan kembali dengan alat/bahan model lain yang berbeda.

Siswa dalam kelompok melakukan pengujian kembali dan mengelah data kembali dengan langkah yang
sama dengan menggunakan model peraga untuk membuktikan tentang untuk menentukan nilai mean,
median, dan modus pada suatu data tunggal melalui permainan dan petunjuk dalam LK (Analisis Data).

* Setelah diskusi selesai, beberapa perwakilan kelompok menyajikan secara tertulis dan lisan hasil
pembelajaran atau apa yang telah dipelajari atau didiskusikan.

Langkah 5. Aplikasi dan Tindak Lanjut

Siswa memeriksa secara cermat untuk membuktikan benar atau tidaknya tentang pembuktian penemuan
tentang untuk menentukan mean, median, dan modus pada suatu data tunggal melalui permainan dan
petunjuk dalam LK dengan hasil data yang telah diolah.

Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk menemukan konsep, teori, aturan melalui contoh-contoh
dalam kehidupan sehari-hari. Berdasarkan hasil percobaan, pengolahan dan analisis data, siswa dapat
mengecek hipotesis yang diajukan apakah terbukti atau tidak.

Perwakilan beberapa kelompok mempresentasikan dengan membuat kesimpulan dari hasil penemuan
dalam hasil pembuktian tentang untuk menentukan nilai mean, median, dan modus pada suatu data tunggal
melalui permainan dan petunjuk dalam LK.

Guru dan siswa memberikan tanggapan hasil presentasi meliputi tanya jawab untuk mengkonfirmasi,
memberikan tambahan informasi, melengkapi informasi ataupun tanggapan lainnya.

Penutup (Pertemuan pertama 30 menit untuk LK 1, 2, dan 3) dan (Pertemuan kedua 15 menit untuk LK 4)

Siswa menyimpulkan materi yang telah dipelajari dengan merespon pertanyaan guru yang sifatnya
menuntun dan menggali.

Siswa merefleksi penguasaan materi yang telah dipelajari dengan membuat catatan penguasaan materi.
Siswa saling memberikan umpan balik hasil refleksi yang dilakukan

Guru memberikan tugas mandiri sebagai pelatihan keterampilan dalam menyelesaikan masalah matematika
yang berkaitan untuk menentukan nilai mean, median, dan modus pada suatu data tunggal.

Melaksanakan postes terkait tentang menentukan nilai mean, median, dan modus pada suatu data tunggal.
Siswa mendengarkan arahan guru untuk materi pada pertemuan berikutnya.

Untuk memberi penguatan materi yang telah dipelajari, guru memberikan arahan untuk mencari referensi
terkait materi yang telah dipelajari baik melalui buku-buku di perpustakaan atau mencari di internet,

Guru memberikan tugas.

HENME AW PN

‘4‘ Bagaimana guru menilai ketercapaian Tujuan Pembelajaran?
Asesmen individu dilakukan dalam latihan soal sedangkan asesmen kelompok dilakukan dari hasil diskusi
kelompok.

#f Jenis Asesmen

Asesmen dilakukan dalam perfoma ketika presentasi hasil diskusi kelompok dan hasil portofolio dari hasil lembar
kerja siswa serta tes tertulis untuk secara individu
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KETERCAPAIANM TLLILIMAPM

Kompetensi yang harus dikuasai siswa:
**  Menentukan nilai mean pada suatu data tunggal
Menentukan nilai median pada suatu data tunggal
**  Menentukan nilai modus pada suatu data tunggal
Membandingkan informasi yang tersedia dengan menggunakan rerata (mean), median, dan modus sebagai pengukuran
pusat

Bagaimana asesmen dilakukan:

% Dbservasi guru selama kegiatan belajar berlangsung (lembar terlampir)
% Penilaian hasil presentasi hasil diskusi (lembar terlampir)

% Penilaian portofolio hasil lembar kerja siswa (lembar terfampir)

L Ponilaian tes tertulis pada akhir pembelalaran Jember terlompir)
REFLEKSI UNTUK GURU

PERSIAPAN
PEMBELAJARAN

Refleksi pembelajaran yang dilakukan oleh guru
terhadap siswa pada akhir pertemuan setelah
pembelajaran. Berikut ini beberapa pertanyaan kunci
dalam refleksi pembelajaran:

Apakah kegiatan dalam membuka pelajaran yang
dilakukan dapat mengarahkan dan mempersiapkan
siswa untuk mengikuti pelajaran dengan baik?

Apakah dalam memberikan penjelasan teknis atau

intruksi yang disampaikan untuk pembelajaran yang
akan dilakukan dapat dipahami oleh siswa?

Bagaimana respon siswa terhadap sarana dan
prasarana (media pembelajaran) serta alat dan bahan
yang digunakan dalam pembelajaran berjalan efektif?
Bagaimana tanggapan siswa terhadap materi atau
bahan ajar yang disampaikan sesuai dengan vang
diharapkan?

Bagaimana tanggapan siswa terhadap pengelolaan
kelas dalam pembelajaran?

Bagaimana tanggapan siswa terhadap latihan dan
penilaian yang telah dilakukan?

Apakah dalam pembelajaran dapat mengatur sesuai
dengan alokasi waktu?

Apakah dalam berjalannya proses pembelajaran
sesuai dengan yang diharapkan?

Apakah 100% siswa telah mencapai penguasaan
sesuai tujuan pembelajaran yang ingin dicapai?
Apakah arahan dan penguatan materi yang telah
dipelajari dapat dipahami oleh siswa?

Apakah kamu memahami intruksi yang dilakukan
untuk pembelajaran?

Apakah media pembelajaran, alat dan bahan
mempermudah kamu dalam pembelajaran?

Materi apa yang kamu pelajari pada pembelajaran
yang telah dilakukan?

Apakah materi yang disampaikan, didiskusikan, dan
dipresentasikan dalam pembelajaran dapat kamu
pahami?

Manfaat apa yang kamu peroleh dari materi
pembelajaran?

Sikap positif apa yang kamu peroleh selama
mengikuti kegiatan pembelajaran?

Kesulitan apa vyang kamu alami dalam
pembelajaran?

Apa saja yang kamu lakukan untuk belajar yang
lebih baik?

SUMBER ATAU REFERENSI DALAM PEMBELAJARAN

Kemdikbud, 2018. Matematika SMP/MTs Kelas VIl Semester 2: Buku Siswa. Jakarta: Pusat Kurikulum dan
Perbukuan

Kemdikbud, 2018. Matematika SMP/MTs Kelas VIII: Buku Guru. Jakarta: Pusat Kurikulum dan Perbukuan
Anggraena, Y., dkk, 2019. Buku Pengayaan dan Penilaian Mozaik Matematika SMP/MTs Kelas VIII. Jakarta: Yudhistira
https://id.wikipedia.org/wiki/Pasar monopoli

Sumber Alur dan Tujuan Pembelajaran: Final ATP_MAT_Priscylia_SMP_D




Ukuran Pemusatan Data Kelas: Vil (Tujuh) -

Nama Kelompok: .. ..ot iiiiiiaiaans
Anggota 1:

Mean, Median dan Modus

TUJUAN PEMBELAJARAN

Menentukan nilai mean pada suatu data tunggal
Menentukan nilai median pada suatu data tunggal
Menentukan nilai modus pada suatu data tunggal

* Membandingkan informasi yang tersedia dengan menggunakan rerata (mean), median, dan modus sebagai
pengukuran pusat.

PETUNJUK

Persiapkan alat peraga monopoli angka dan bahan seperti karton, spidol, dan penggaris.
Bacalah setiap petunjuk, pertanyaan/penyataan yang terdapat dalam lembar kerja.
Berdiskusilah dalam mengerjakan lembar kerja dengan anggota kelompokmu.
Bertanyalah kepada guru apabila mengalami kesulitan dalam mengerjakan lembar kerja.

) = ST = w T ) L] = [T = .0 P | e T P T | WA

LANGKAH KERJA PADA PERMASALAHAN 1. MENENTUKAN NILAI RERATA PADA SUATU DATATUNGGAL

Permmiadn L:

FEETTi Al &0

Parmmin =:

Parrairs L:




LANGKAH KERJA PADA PERMASALAHAN 2. MENENTUKAN NILAI MEDIAN PADA SUATU DATA TUNGGAL

LS el

s rs 0

LS S B B

Ferroslrs 1

Ferrosir 1

e re ol c




Ferrosi s 1C

Ferrosrs 0

LANGKAH KERJA PADA PERMASALAHAN 3. MENENTUKAN NILAI MODUS PADA SUATU DATA TUNGGAL

Tabel Perolehan Kartu Warna
Jumlah Perolehan Kartu Warna

Pemain

Kuning Hijau
Pemain 1
Pemain 2

Pemain 3
Pemain 4
Jumlah Total

F- N TEN S

=T T T
=T T T
P I AN B et et e e e
Pemain d: .. e

Berdasarkan jumlah total seluruh pemain: ...




el e -

Ferras s 0

L Sa e B o B
Ferrmdrs 1

P a T =
Femamdr 3

Fornod re ol

LANGHKAH KERJA PADA PERMASALAHAN 4. PENGGUMNAAN, MEDIAN, DAN MODUS SEBAGAI UKURAN PEMUSATAM

DATA







LEMBAR OESERWASI
SELAMO KEGILATAM

LEMBAR OBSERVASI UNTUK KEGIATAN PEMBELAJARAN

Namasiswa : L N N N N N R
Kelas £ errerrrenran e e et ar e e e g;\'
Pertemuan KE- : AEEE B A A AEAEE A AR AR R P T /\/' D(

Harﬁaﬁggamﬁanaan : T e R

Berilah penilaian terhadap aspek pengamatan yang diamati dengan membubuhkan tanda ceklis (y/) pada berbagai
nilai sesuai indikator.

Keterangan Penskoran:

Skorl1=Kurang e e et aae e e a s
Skor 2 = Cukup Guru Mata Pelajaran
Skor 3 = Baik

Skord=SangatBaik




PENILAIAN TES TERTULIS

SOAL TES TERTULIS
Nama Siswa : . s . 3
Kelas D e rereans : &
Z
Pertemuan Ke- i — e e erere e r e e e tesee e Zh|
Hari/Tanggal Pelaksanaan < .........

- Tentukan nilai rerata, median, dan modus dari data berikut.
- 12,15,12,17,18,12, 12, 15,15, 17, 18,19, 12, 15
- 45,56, 65, 54, 45, 56, 67, 76, 89, 90, 89, 56, 67, 76, 80

- Mean dari 10 data adalah 5,8. Tentukan jumlah seluruh data tersebut.

- Rata-rata tinggi badan 15 anak adalah 152 cm. Jika tinggi badan Andri dimasukkan ke
dalam perhitungan tersebut, rata-ratanya menjadi 152,5 cm. Tentukan tinggi badan Andri.

- Data nilai ulangan Matematika 15 siswa Kelas VIl adalah sebagai berikut,
17,5,4,6,5,7,8,6,4,4,5,9,5,6,4

Jika siswa yang dianggap lulus adalah yang nilainya di atas rata-rata, tentukan banyak siswa yang lulus.

- Berdasarkan hasil survei yang dilakukan oleh sebuah perusahaan pakaian selama satu

bulan, diperoleh data nomor celana yang terjual selama satu bulan, yaitu sebagai berikut.
2735323030323228
2930322727302829
29292728 28303227

Tentukan modus dari data tersebut.

JAWABAN




LEMBAR REKAPITULASI PENILAIAN PORTOFOLIO

REKAPITULASI PORTOFOLIO LEMBAR KERJA HASIL DISKUSI KELOMPOK

HElaS : (R AR I IR I N R R Rl AR R I N LR RN NN N R R R Rl R L R N] )
Jumlah P’Ertemuan : (R AR I IR I R R Rl A I N R LR RN N R R R R Rl R R N])
Hari/Tanggal Pelaksanaan : ...........c..c... N \

;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;




LEMBAR PEMILAIAN HASIL PRESENTASI
KELOMPOK

LEMBAR PENILAIAN HASIL PRESENTASI KELOMPOK

Mama Kelﬂmpﬂk : (RN LR AR R R R I LR R RS NI E IR R LR ) Bt b Rddddanaarsrrrrbrrirttbtdddidd (IR RN NIRRT ERIEEIEE L]
KElaS : R E e T
PErtEmuan KE' : B R e R R LR LN R L TR

Hari/Tanggal Pelaksanaan

Berilah penilaian terhadap aspek pengamatan yang diamati dengan membubuhkan tanda ceklis (/) pada berbagai
nilai sesuai indikator,

Keterangan Penskoran:

Skor 1=Tidak Sesuai ) ettt st s
Skor 2 = Kurang Sesuai Guru Mata Pelajaran
Skor 3 = Sesuai

Skord=Sangat Sesuai




SOAL UNTUK PENGAYAAN ATAU SISWA BERPENCAPAIAN TINGGI

SOAL-SOAL PENGAYAAN

- Di suatu kelas terdiri dari siswa yang dibagi menjadi 4 kelompok untuk memberi
sumbangan kepada korban bencana alam. Kelompok A, B, C dan D berturut-turut terdiri
dari 4, 6, 8, 12 siswa. Jika rerata sumbangan kelompok A adalah Rp 15.000,00, rerata
sumbangan kelompok B Rp 20.000,00, rerata sumbangan kelompok C Rp 15.000,00, dan
rerata sumbangan seluruh kelompok Rp 14.000,00, maka rerata sumbangan kelompok D
adalah -

* Perhatikan data berikut.

Berdasarkan data tersebut, tentukan:
" Mean dari data tersebut,

" Median dari data tersebut.

" Modus data tersebut

- Sepuluh anak membentuk 2 kelompok bermain yang masing-masing terdiri dari 4 anak
dan 6 anak. Rerata usia kelompok yang beranggotakan 4 anak adalah 6 tahun, sedangkan
rerata usia kelompok lainnya adalah 6,5 tahun. Jika satu anak dari masing-masing
kelompok ditukar satu sama lain, maka rata-rata usia kedua kelompok sama. Selisih usia
kedua anak yang ditukar tersebut adalah...

JAWABAN
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MONOPOLI 3.

©

e

Matematike g

e selaea duz putaran tetap apabila meibli Tarty

ATURAN MAIN MONOPOLY ANGKA

bwal pereaieae setisp peeain ahae mendapatha
karby argha |-9 masing-masing satu bush.
Peegie mengocok om bush dadu secars
bergiliran, angta yarg terhanyak main dabule
Permairan deulai dari petax START EELAJAR
Setelsh ity peeaie dialsnkse bergilran sesus
aeqka dadu ke petak mesurut anak parah, kzcush
uetuk petak TUANE BELAAR" dilewat

Dimana setiap pemain berheeti pada petak angha
maka zkan meedapatian karby angia cesus
perain berhenti, mizalas pada setak angks 4 can
atasmya fulizan warna by, maka pemazin abae
mendzpafae “amka 4 dan karb warea biry”
Peegie yaeg berhenti sads petsk “POHON
ANERE " malz peraie harus mengemeablan salan
saty karbw angka ke Bark Ingha tetapi bils
berkerti pada petat HADIAH ANBEA™ =aka
pemain skan =endapatian satu angks seosi yang
dinginkae.

Pemaie bila berherti pada petar EONUS
EELAMAR" maka pemain akan mendapaiian dus
argka karty angha U, tetapi bila berhenti pada
petzk PERZIAPAN EELAMAR, mala pemsin
berciaes ciri paca petax RUANE BELAJAR™

Bokaz  Belajar” peman biza  melasjuilan
perearae moropoly @gka
Jjka Sty menuejuickae sngks yang sams peraie

=T=H E|E3 fEMa S SN T2 B30 (SRESrs
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MONDPOLI 2.

Matematika

-

©

ATURAN MAIN MONOPOLY ANGKA

dwal perrrairan selizp pevain akae reedapatian
kartu angka -3 masing-masieg satu buak
Feraic mengoook o Buak cadw secars
bergiliran, angka yang terbanyak main cahule
Permainan disulsi dari petak START EELAJAR
etelsh fu pemain dialaskan berglera =os
arqha dadu bz petak mesurut anak sarah kecusli
urtuk petak "RUAKE BELAJLE™ diewat

[imana satiap pemain berkenti pada petak argla
mekas Fcn meedapstlan karby g =0
pertain berhesti, misalkae pada petak amgka 4 dan
dtasnya hiisan warna ey, meka pemain skan
mendspatian “angka 4 S karby warea b’
Ferair yang Rertentl pads petsk "POHON
ANBKA" maka pemaie harus mengembsikan salzh
saby kartu angka ke Bank legha, it bila
berkerdi pada peta "HADIAH ANBEA™ =als
pemain skan mencapatian saiu angks seomi yang
dinginkan

Ferain bilz Berberti pada petzk "EOMUS
BELAMR maka pemain akan merdzatian de
argka kartu angka U, tetapi kil berhenti pada
petak PERSIAPAN BELAJAR™, maka pemsin
berciaes ciri paca petax RUANG BELAJAR™

g elaa dua putaran, betapi apsbia memilld Harty

Bebaz  Belajer” peman  bisa  melasjuilan
pereairar moropcly angka.
Jjka sty mesunjuckae snoks yarg sama pemse
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ATURAN MAIN MONOPROLY ANE

dwal permainan selize pesain akar
kartu anghz |-3 rasing-masieg sty
Ferain mengoook dea Buak ¢
bergiliran, angka yang terbaeysk e
Fermainzn diewlsl dari petak STA
letelsh fu pemzin dizlamkan ey
angka dadu bz petzk memurut ansk ¢
urituk petak “RUAKE BELALAR" dilews
[imana s=tiap pemain berberdi pac:
meka san meedapatian karby
peain berheeti, misalkan paca peta
atasnya tuisan warna biru, maka
mendspatian “anga 4 S karbu war
Ferain yang Rerheeti pads pef
AHBER" mzka pemain harus mengen
saby kartu angka ke Bank legls
berbenti pada petat HADIAH A
peain akan menzapathan satu angk
dinginkan

Fermain kilz kerkenti paca pet
BELAMAR maka pemain atan mes
amgka karfu angis 9, teta bils b
petat PERSIAPAN BELAJAR, r
berdiaes diri pada petak RUAN
selama cua putaran, tetapi apshia =
Bebaz Belajer” pemain  bisa

perraican moropaly angka.

Jjks caty mesunjuckae angha yang
tebap Biza berjdlan, akan fetapi pa
ketiga mazis menmjukicn angks yan
pemain harus segera masuk pe
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