
КОНСТРУКТОР УРОКУ 

 
 Початок уроку 

​
Грамотна організація початку уроку дозволить не тільки привернути 
увагу учнів до вчителя, зацікавити учнів, але і включити дітей в 
активну розумову діяльність з перших хвилин заняття. 

Нестандартний вхід в урок.​
Відстрочена відгадка.​
Асоціативний ряд.​
Дивуй.​
Фантастична добавка.​
Неоголошена тема. 

 Актуалізація знань 
​
Учитель організовує: 

●​  актуалізацію вивчених способів дій, достатніх для побудови нових 
знань, їх узагальнення та знакову фіксацію; 

●​ актуалізацію відповідних розумових операцій і пізнавальних процесів; 
●​ мотивацію до пробних навчальних дії ("треба" - "можу" - "хочу") і 

його самостійне здійснення. 

Ланцюжок ознак.​
Я беру тебе з собою.​
Так-ні.​
Крок за кроком.​
Жокей і кінь.​
Товсте і худе запитання.​
Питальні слова.​
Згоден - не згоден.​
До - Після.​
Ігрова мета.​
Кошик ідей, понять, імен.​
Розвиваючий канон.​
Хибна альтернатива 

https://drive.google.com/open?id=1bXRd0yrt0YAdVR5r0SJoDfeBsj7WwGYbfxBPhwn6LDw
https://drive.google.com/open?id=1WhENFDkfE89wPLo7Ach5PX28m1xFQOQYsuwAdAI5Apg
https://drive.google.com/open?id=1dRIasiN2Shb5ZTsK4OiXIYSxgV8kLntrb5mvu76bjGw
https://drive.google.com/open?id=1YJQBbcmThH7dFftFg_0fz9-HVlGiWEMP7K4KVLpNYJY
https://drive.google.com/open?id=1VLB-VT2W43tKcJ1-54aeYmOC0KgClbEPKATRS6JtsEY
https://sites.google.com/a/lyceum2.cv.ua/metodicnij-navigator/goog_1189279866
https://drive.google.com/open?id=1NAyJLEFhbH49Puxf8g9z01BSC4kh4Nz_tF-Z7YunWsM
https://drive.google.com/open?id=1Wu5_WC8EaT3fb-nDZfToG1omtQRSmxNuLUjDWrqGecg
https://drive.google.com/open?id=1W7ropixLZpYcPpgtBsgchw04Wx4aprJgEhNFYCPmXXg
https://drive.google.com/open?id=1yRECEpR5MF3jP8mrceUizXLM5sI-oZlRq8wicag3fl0
https://drive.google.com/open?id=1RLRZUOdVdcbq7zYW6-gLLogusWDlHJJW79ZBzWbnrPw
https://drive.google.com/open?id=1Fji0P1h932fo5FEJgx0ykijt9VxeDCzJxY4CWlSHDjo
https://drive.google.com/open?id=1DexHJIVm0nhPCUdfLDnWJfkjp2YDM9iqbVFuNsTGU8Y
https://drive.google.com/open?id=1ALMa8XVbQYHU9qqT7eW8SlWHb3b9ZlQArMCvC27dIuk
https://drive.google.com/open?id=1iY9MZ2OvBtoBy6g-Iiu7jA5jQV-IZ37lFF2pGDF2rpU
https://drive.google.com/open?id=1Bi9gBUoWCcNWW0c7YkmXN5fmfGuicTvZp01dNnH8Jjk
https://drive.google.com/open?id=1NPfk30TM6hkeikwpRSEi2UI1hEugLGECuZ4UVXdUIc0
https://sites.google.com/a/lyceum2.cv.ua/metodicnij-navigator/goog_1189279949
https://drive.google.com/open?id=1onliXs07ANlXsFNRiYvLk9PFfvlizBdAtxeBScKrIag
https://drive.google.com/open?id=1X6vVgmQq86zvMRESxzCvPGC_rn1g9anWPfxkOTM8UlQ
https://drive.google.com/open?id=1thdQtlmaE72CRm5hqrXPN8ZErejRlsU7Tg4zlZLWSrU


 Вивчення нового матеріалу 
​
На даному етапі вчитель організовує вивчення нового матеріалу через 
навчальну діяльність школярів. 

Пінг-пон «Ім'я - Значення».​
Лови помилку.​
Інсерт.​
Послухати-домовитися-обговорити.​
З-Х-Д​
Добре погано.​
Зв'язки.​
Зигзаг​
Стратегія «ІДЕАЛ».​
Своя опора.​
Ціле-частина. Частина-ціле.​
Винахідницька задача.​
Конструктор ТРВЗ «Подія»​
Конструктор ТРВЗ «Поєднання протилежностей» 

 Обговорення та вирішення проблем 
​
На даному етапі учні в 
комунікативній формі обмірковують проект майбутніх навчальних дій: 
ставлять мету (метою завжди є усунення виникаючих труднощів), 
погоджують тему уроку, вибирають спосіб, будують план досягнення мети і 
визначають засоби-алгоритми, моделі і т.д. Цим процесом керує вчитель: на 
перших порах за допомогою навідного діалогу, потім - спонукаючого, а потім 
і за допомогою дослідницьких методів. 

«Забудько».​
Стратегія «ІДЕАЛ».​
Стратегія «Фішбоун».​
Добре погано.​
Силовий аналіз.​
Генератори-критики.​
Діаграма Венна.​
Зворотна мозкова атака. 

 Вирішення навчальних завдань 
При проведенні даного етапу використовується індивідуальна 
форма роботи: учні самостійно виконують завдання нового типу та 
здійснюють їх самоперевірку, покроково порівнюючи з еталоном. На 
завершення організовується виконавська рефлексія ходу 
реалізації побудованого проекту навчальних дій і контрольних процедур.​
Емоційна спрямованість етапу полягає в організації, по 
можливості, для кожного учня ситуації успіху, мотивуючої його до 
включення в подальшу пізнавальну діяльність. 

Морфологічна скринька.​
Створи паспорт.​
Ситуаційні завдання.​
Винахідницька задача. 

https://drive.google.com/open?id=1qyTgCgivTp3B8kbuhx7HdTCv-4l76y6TYvL5vkRWdkk
https://drive.google.com/open?id=1O3bIgp6XcwiIiSzCHW9fANjr6tMkm8Yr2SEhpb16Twc
https://drive.google.com/open?id=1syugnu7dsrSb3fOxrbP52n_Ob3RyhykQ7eHLtUdIf4E
https://drive.google.com/open?id=1ruJ6eCw45TrAA5PU_vcT5EeG3mwXwXk7KR7EwEFLSoQ
https://drive.google.com/open?id=1Qosloyz_qAoqt5SrRmuLI9qiwKSULHiJQjd5o-fJPxA
https://drive.google.com/open?id=1bG2-2gYGdLcGWn_6Kg9lcnSiJZwHYoIsPOWSdOT5CZE
https://drive.google.com/open?id=16aNLylu6VcbmCXG-ElSGeE7bJDWyDfkmzoU5I_HsM1M
https://drive.google.com/open?id=18tKIW1yvFz0yIFjHHtCFFNZ6d1k-Y_W6b2adFGuMOnQ
https://drive.google.com/open?id=1ZXEPKzNXkutKZofURxhtCjPDxr3Rw608agJ4h_RObJc
https://drive.google.com/open?id=1gVhPKsBt98HzTbU0-aNgmMJI2yXs39l-NZgOyy719Lg
https://drive.google.com/open?id=1H1XpVHxZFmWY7EAN1y9E7rZxq-n2b34mA59dmgimLTc
https://drive.google.com/open?id=1_GtnIz5Qz3QufWg2v03-9-aYmVpEw4UZNDA-ZNoT4bM
https://drive.google.com/open?id=1JjgHIxhF9-2D6RaDbZVPLWpmr6Qu21TNO4yjbT9Nra8
https://drive.google.com/open?id=1GxRuIKaU_Jg4KChYN9JVV2La0H1sqnprEtbTkPpnguc
https://drive.google.com/open?id=1OrsQGcg7Gss52g69itdcxrZpsMnkUQvnuMub8rQBrp8
https://drive.google.com/open?id=1ZXEPKzNXkutKZofURxhtCjPDxr3Rw608agJ4h_RObJc
https://drive.google.com/open?id=1XqNvnoPNwyDtp_rtPvPFjGs0nxvZfRNi_ePrv7YtxA8
https://drive.google.com/open?id=1bG2-2gYGdLcGWn_6Kg9lcnSiJZwHYoIsPOWSdOT5CZE
https://drive.google.com/open?id=1J2Le-Y_UbE0YFxMXA0a6p_QBimEB0AW9CDNkRsIIP6g
https://sites.google.com/a/lyceum2.cv.ua/metodicnij-navigator/goog_1034410264
https://drive.google.com/open?id=1yOv9EqrWiL9YE7fTz1_xq5iyEBN4-_bwSP7dN-VunJk
https://drive.google.com/open?id=1nbYuXRuskCrH0bMYP11GPd69EHItpoKp2OgQzdxiGOg
https://drive.google.com/open?id=1ARtn-xrILPILpzq-0sgnrH1XDvToQbLKRq3wRSmmO-I
https://drive.google.com/open?id=1TyPldcpTrDvj6rgL68BmidcS-M3XVOB3jTkfsQZVoqs
https://drive.google.com/open?id=1LgCU7kcrtGhaqFz0f1mf_lxVmRocZzLpq7_MH-ZvMaU
https://drive.google.com/open?id=1tiJPZPXtxuF0MAHJNtV6u3xnyX1U-W3Lj31-jrHzJOU
https://drive.google.com/open?id=1_GtnIz5Qz3QufWg2v03-9-aYmVpEw4UZNDA-ZNoT4bM


 Контроль знань, зворотній зв'язок 
На даному етапі виявляються межі застосування нового знання і виконуються 
завдання, в яких новий спосіб дій передбачається як проміжний крок.​
Організовуючи цей етап, вчитель підбирає завдання, в яких тренується 
використання вивченого раніше матеріалу, що має методичну цінність для 
введення в подальшому нових способів дій. Таким чином, відбувається, з 
одного боку, автоматизація розумових дій по вивченим нормам, а з іншого - 
підготовка до введення в майбутньому нових норм. 

Метод інтелект-карт.​
Жокей і кінь.​
Ланцюжок ознак.​
Діаграма Венна.​
Рюкзак 

 Формування вміння задавати питання 
​
Формується вміння ставити запитання. 

Хочу запитати.​
Товсте і худе запитання.​
Питальні слова.​
Питання до тексту.​
Ромашка Блума. 

 Рефлексія 
​
На даному етапі фіксується новий зміст, вивчене на уроці, і 
організовується рефлексія і самооцінка учнями власної навчальної 
діяльності. На завершення співвідносяться її мета і 
результати, фіксується ступінь їх відповідності, і намічаються подальші 
цілі діяльності. 

«Телеграма».​
Кольорові поля.​
Думки в часі.​
Шість капелюхів.​
Сінквей.​
Райтинг.​
Хайку.​
Діаманта.​
До - Після.​
З-Х-Д​
Повідом своє Я.​
Рюкзак. 

​
 
 
 
 
 

https://drive.google.com/open?id=1Kpyj-Ag5xe2Jdn_73rrYFrXsDKYc4npyaaKXpSRaZ8s
https://drive.google.com/open?id=1Fji0P1h932fo5FEJgx0ykijt9VxeDCzJxY4CWlSHDjo
https://drive.google.com/open?id=1Wu5_WC8EaT3fb-nDZfToG1omtQRSmxNuLUjDWrqGecg
https://drive.google.com/open?id=1nbYuXRuskCrH0bMYP11GPd69EHItpoKp2OgQzdxiGOg
https://drive.google.com/open?id=1c0vx4ITpE8qNzhzNh1Bj7w1NjdQDneC6uBtI3vNqelE
https://drive.google.com/open?id=1L7z4mpyIvkEY8bjFE4YFvK84VtgW6o1C9JQyH1DGWZQ
https://drive.google.com/open?id=1DexHJIVm0nhPCUdfLDnWJfkjp2YDM9iqbVFuNsTGU8Y
https://drive.google.com/open?id=1ALMa8XVbQYHU9qqT7eW8SlWHb3b9ZlQArMCvC27dIuk
https://drive.google.com/open?id=1EQvDKixVnE5F5uvHpXbrg8eVXzr20DGQPnJwvZzPC00
https://drive.google.com/open?id=1CE206Ljy3JzSsIOCa64Jlt45KeoP6X87A96HQ5EociU
https://drive.google.com/open?id=1CIm6dUR_Sx0OdRJcc3ArhMYc-q3cf8FTJxrbz7_4gUk
https://drive.google.com/open?id=1tdk0MIELCY7OWBaU98GA52LA1EcM-KVKLG8l0b8rfH4
https://drive.google.com/open?id=1s0AAYFk8tXeTSqrjxu-3-4MI_j8Cl8b859cTN6mX738
https://drive.google.com/open?id=1PIFGjstwBAH_mJQLJGdYBwcACMPjvou59q5Eq3tPCkA
https://drive.google.com/open?id=1nKLKZ47KWlWPDRBRrSi88URi6RzbAklaZgSBIspTEKQ
https://drive.google.com/open?id=1la6hPtBRNQZcQnVV4O9u271YUZl9vT_Pj175Ti10J7k
https://drive.google.com/open?id=1l1iyAkEuNeNn7IOGBuS1V_WZyyINHaFceIYkSVyMfcc
https://drive.google.com/open?id=1ivMbjsrz8YwJ1gc0Dtd_q48xW4ijfeljFnmgfwU9fYw
https://drive.google.com/open?id=1Bi9gBUoWCcNWW0c7YkmXN5fmfGuicTvZp01dNnH8Jjk
https://drive.google.com/open?id=1Qosloyz_qAoqt5SrRmuLI9qiwKSULHiJQjd5o-fJPxA
https://drive.google.com/open?id=15RdEHXMvqEpaUUJ5Eq05regc3KqTz1cn8bXmKZQ0Njs
https://drive.google.com/open?id=1c0vx4ITpE8qNzhzNh1Bj7w1NjdQDneC6uBtI3vNqelE


Алгоритм конструювання уроку 
​
1. Уявити урок у вигляді логічно закінчених модулів з чітко визначеною метою і планованим результатом.​
2. Виходячи з тематики уроку, мети модуля, з урахуванням вікових психологічних особливостей розвитку дітей, ви
банку прийомів.​
3. Для підготовки навчальних завдань на основі матеріалу підручника може бути використаний конструктор ситуац
4. Проаналізувати отриманий сценарій уроку з точки зору здоров'я заощадження. Розглянути вибрані прийоми або 
5. Оцінити ККД уроку, спираючись на принцип ідеальності: максимальний ефект навчальної діяльності учнів при м
6. Приготуйте презентацію уроку для публічного представлення.​
7. Публічне представлення сконструйованого уроку. 
 


