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App Inventor 
Activitat 3: Nivell mitjà 

 

 
Anem a millorar l’activitat bàsica. 
 
PASSOS 

1.​ Farem que el text del ScoreLabel sigui més adequat, i que sempre posi el text “Puntuació:” seguit del 
valor de la variable puntuació. Per fer-ho, hem d’unir dos elements amb el bloc Join de les funcions de 
text de l’apartat Built-in 

 

 

 

 

 

 

 

2.​ Ara farem que es puguin comptar com a  faltes, quan toquem el Canvas però no el Sprite. Has de 
seguir un procediment semblant a quan vas crear la variable puntuació: 

○​ Crea una variable anomenada Fault 
○​ Crea un Label nou, anomenat FaultLabel 
○​ Amb l’esdeveniment When Canvas Touch, fes que la variable Faults se li aumi un punt, i que 

ho escrigui tot correctament a la pantalla. 

 

3. Al clicar el ImageSprite, també tocaràs el Canvas. Per evitar que sumi una falta a la variable Fault en 
aquest cas, que has d’afegir a l’esdeveniment When ImageSprite Touch ?? Afegeix-lo i comprova el resultat. 
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