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ORTAOKULU 6. SINIF

BIiLiSIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSI 2.DONEM 2. YAZILI SORULARI

Adi ve Soyad :

Smif ve Okul No :

Aldig1 Puan :

A. Asagida verilen bosluklara uygun kelimeleri yerlestiriniz. (20 Puan)

Akis semasi Algoritma Sahne Kukla Blok Temelli Kodlama
- , belli bir problemi ¢6zmek veya belirli bir amaca ulasmak i¢in tasarlanan yoldur.
2 , 80z dizimi yerine hazir gorsel bloklar halinde gelen programlama ifadelerinin

“stirtikle-birak” yoluyla yerlestirilerek yazilimlarm gelistirilmesini saglar.

3- Scratch programinda proje olustururken kullanan karakterlere ............................ denir.

4- Bir problemin ¢oziimiine yonelik izlenecek yontemlerin sekil ve sembollerle ifade edilmesine

5-  Scratch programinda tiim programin ve hareketlerin goriildigi beyaz alana ........................ denir.

B. Asagidaki test sorularini cevaplayiniz. (80 puan)

1. Scratch programinda hazirlanan cahsmalan
kaydetmek icin hangi menii kullanilir?

a) Dosya > Bilgisayarimdan Yiikle
b) Diizenle > Bir adimlik kurulum

¢) Dosya > Bilgisayarima Kaydet
d) Paylas > Bu projeyi internette paylas
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5. komutunun gorevi
asa@idakilerden hangisidir?

a) Komut bloklarin1 tekrarlatir.

b) Komutlar1 istenilen siire kadar bekletir.

¢) Yesil bayraga tikladiginda bu blok altinda siralanmis kod
kiimesini ¢alistirir.

d) Biitiin kod kiimelerini durdurur.

2.

6. Karakterimiz koordinat
diizleminde (-125,-32)
komutunun goérevi asagidakilerden hangisinde yanlhs @ koordinatlarina gittiginde,
verilmistir? g sekilde belirtilen rakamlardan
a) Karakteri 2 saniye belirtilen konuma gotiiriir. .E?. hangisinin oldugu bélgede yer
b) Karakteri “x:153” koordinatina tagir. il ahr?
c¢) Karakteri “y: 75” koordinatina tasir.
d) Karakteri 2 kere “x:153”, “y:75” koordinatina gotiiriir. @ @ a)l b)2 ©3 d) 4
7. Yandaki kod
bloklarinda ? isareti
ile bos birakilmis

3. Sahneye bilgisayarda daha 6nce kaydettigimiz bir
karakteri eklemek icin asagidakilerden hangisi
kullanihir?

kutucuga ka¢ yazilirsa
usta kayak¢inin son
boyutu %60’a ulasir?

S a)l0 b)20
¢)30 d)40




o 4. Yanda verilen diigmenin gorevi asagidakilerden
«w  hangisidir?

a) Komut bloklarin tekrarlatir.

b) Komutlari istenilen siire kadar bekletir.
¢) Sahneyi tam ekran goriiniimiine getirir.
d) Animasyonun ¢aligmasini saglar.

8. Kar kuklasinin olusturulan ikizlerinin yukarindan
asagiya dogru inmesini saglayan kod bloklar:
hangisidir?
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14. ve 15. sorulari
’& resme gore cevaplayiniz.

xR

14 ’>aligin kenara gelince geri

diinmesi;li sagla&an kod nedir?
a) X y konumuna git

b) Kenara geldiyse sek

¢) x’1 4 degistir

d) Timini durdur

15. Képekbahigin sii iag gibi
goriinmesini istiyorsak kullanmamiz gereken kod blogu

hangisidir?

a) . b)
sonraki kostim

:
|

blogunda hangi degerin
degismesi gerekir?

) )
9. Yandaki resimde
isaretli olan teleferigin
sola dogru hareket
etmesi icin asagidaki kod 16

Sihirbaz kuklasimin yukaridaki kod blogundaki
komutlari ¢cahisirken Elf’in cevap vermemesi i¢in
kullanilmasi gereken kod blogu hangisidir?

o

Komutunda ses
bulunmamasinin sebebi nedir?

a) Kosttimler boliimiinde ses olmamast

b) Sesler boliimiinde ses eklenmemis olmast
¢) Kuklaya ses eklenememesi

d) Kuklanin ses i¢in uygun kostiimii olmamasi

a) x degeri -100 yapilmalidir. b) y degeri -100 yapilmalidir a) b)
¢) x degeri 280 yapilmalidir. d) y degeri 180 yapilmalidir. -
diye diisin 2
[9) d)
3
10.

17.

Yukaridaki kod bloklar: ¢ahstirlldiginda ekranda hangi
say1 goziikkmez?

22 b7 9 dll

11. Asagidakilerden hangi blok temelli programlama
uygulamalarindan degildir?

a) Mblock b) Scratch ¢) Kodla Biiyii d) Small Basic

18. Scratch uygulamasinda : "~ hangi
kod bloklarinda bulunur?

a) Hareket b) Goriiniim  ¢) Kontrol d) Olaylar




12. Scratch uygulamasinda “konusma balonlar1” hangi
kod bloklarinda bulunur?

a) Hareket b) Goriiniim ¢) Ses _d) Olaylar

19. Koordinat sisteminin yukari-asag: yani dikey olan
eksenine ne denir?
a)x b)y c)z d)t

13. Sahnede bulunan Scratch karakterimiz (kuklamiz)
hangi (x,y) noktasina geldiginde sahnede goziikmez?

a) (300,250) b) (0,0) ¢) (240,180) d) (-50,-100)

20. Koordinat sisteminin saga-sola yani yatay olan
eksenine ne denir?
a) x b)y 0z d)t

Basarilar Dilerim(<




