Format Laporan Project Pengembangan Media Pembelajaran
Judul Proyek

"Contoh: Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis (....) untuk Mata
Pelajaran [Nama Mata Pelajaran]”

Tim Pengembang
1. Nama Anggota 1 - [Tugas/Peran]
2. Nama Anggota 2 - [Tugas/Peran]
3. Nama Anggota 3 - [Tugas/Peran]
4. Nama Anggota 4 - [Tugas/Peran]
5. Nama Anggota 5 - [Tugas/Peran]

Pendahuluan

Latar Belakang

[Latar belakang yang menjelaskan alasan dan kebutuhan pengembangan media
pembelajaran ini.]

Tujuan
[Tujuan yang ingin dicapai dengan pengembangan media pembelajaran ini.]
Manfaat

[Manfaat yang diharapkan dari media pembelajaran ini bagi siswa, guru, dan proses
pembelajaran secara keseluruhan.]

Landasan Teori

[Teori-teori yang mendasari pengembangan media pembelajaran, termasuk teori
belajar, teori multimedia, dan teori desain pembelajaran.]

Metode Pengembangan
Tahapan Pengembangan

1. Analisis Kebutuhan [Deskripsi tentang analisis kebutuhan yang dilakukan,
termasuk metode pengumpulan data dan hasil analisis.]

2. Perancangan [Deskripsi tentang proses perancangan media, termasuk
storyboard, wireframe, atau desain awal yang dibuat.]



3. Pengembangan [Deskripsi tentang proses pembuatan media, termasuk alat dan
software yang digunakan, serta langkah-langkah yang diambil.]

4. Uji Coba [Deskripsi tentang uji coba media yang dilakukan, termasuk subjek uji
coba, metode pengumpulan data, dan hasil uji coba.]

5. Revisi dan Penyempurnaan [Deskripsi tentang perubahan dan penyempurnaan
yang dilakukan berdasarkan hasil uji coba.]

Hasil Pengembangan
Deskripsi Media Pembelajaran

[Deskripsi detail mengenai media pembelajaran yang telah dikembangkan, termasuk
fitur-fitur, cara penggunaan, dan materi yang disajikan.]

Hasil Uji Coba

[Deskripsi hasil uji coba media, termasuk data kualitatif dan kuantitatif yang diperoleh,
serta analisis data tersebut.]

Revisi dan Penyempurnaan

[Deskripsi perubahan yang dilakukan setelah uji coba, serta alasan-alasan perubahan
tersebut.]

Pembahasan

Kelebihan Media Pembelajaran

[Diskusi tentang kelebihan-kelebihan media pembelajaran yang dikembangkan.]
Kelemahan dan Kendala

[Diskusi tentang kelemahan-kelemahan dan kendala yang ditemui selama proses
pengembangan.]

Saran Pengembangan Lebih Lanjut

[Saran untuk pengembangan media pembelajaran yang lebih baik di masa depan.]
Penutup

Kesimpulan

[Kesimpulan dari seluruh proses pengembangan dan hasil yang diperoleh.]

Rekomendasi



[Rekomendasi penggunaan media pembelajaran ini di dalam proses pembelajaran.]
Daftar Pustaka

[Rujukan atau referensi yang digunakan untuk mendukung proses pengembangan
media pembelajaran.]

Lampiran
Dokumentasi Proses

[Foto, screenshot, atau dokumentasi lain yang menunjukkan proses pengembangan
media pembelajaran.]

Instrumen Uji Coba

[Kuesioner, lembar observasi, atau instrumen lain yang digunakan dalam uji coba.]



