Sedli jste se v pristavni putyce mésta Jerona. Kazdy z vas ma svuj duvod pit, at uz na oslavu,
nebo ze Zalu, a nahoda tomu chtéla, Ze jste se seSli u jednoho stolu, a dali se do feci. Nedlouho
poté si k vam prised| jakysi namornik, ktery pfisel historkou o pokladu, ktery by se mél nachazet
na jednom nedalekém ostrové. Lod’ ma, a na ostrov doplout dokazZe, ale o ostrové se povida
ledacos, a rad by ssebou mél schopneé lidi, ktefi se nezaleknou moznych nebezpedi.
Samozrejmé se poklad rozdéli rovnym dilem. A tak dlouho do vas mluvil, az jste nakonec
souhlasili, a ted’ stojite na palubé lehce vétsi Salupy a plujete vztfic slibovanému bohatstvi.

K veceru tfetiho dne se pfed vami objevi mensi ostrov. Podle muZe, ktery si vas najal, je to vas
cil, a nékdy rano byste k nému méli dorazit.

(Postavy s pasivnim vnimanim 15 a vice zahlédnou lod blizZici se k ostrovu z trochu jiné strany.
Rozhodné je to vétsi lod, nez na které se plavi.)

Brzy rano, jesté nez vyjde slunce vas cosi donuti se probudit. O okamzik pozdéji do lodi narazi
prvni vina. Pak druha. Vypotacite se na palubu, zatimco vase mala lod se zmita ve vinach,
které si s ni pohazuji jako by nebyla vic nez kouskem kiry. Kapitan téhle kocabky se ze vSech
sil snazi udrzet lod pod kontrolou, ale je zifejmé, Ze to nezvlada.

[né&jakeé skill checky/ vhodné pouziti magie]

V pfipadé Uspéchu: Salupa skongi vyvrzena na bieh, hradi na ni. V pfipadé netuspéchu: Salupa
se roztfisti o utesy, postavy jsou vyvrzené na bieh i se svym vybavenim. Kromé toho na plazi
skonci néco z lodi:

(hod’ 2x)

k6

1-2 Lano

3 Kus plachty, dost veliky na to aby z néj mohl byt stan pro dva

4-5 dost dfeva na rozdélani ohné

6 sud s pitnou vodou (na dné 1 stfibriiak)

V kazdém pfipadé se v troskach/na lodi nachazi rozmocena mapa ostrova. Neni z ni patrné nic
vic, nez Ze poklad je na druhé strané od plaze, na které se nejspis nachazeji. Kapitan v ani
jednom pfipadné neni s nimi.

Asi dvacet sahu pred vami zacina hranice dzungle.. Nalevo od vas$i pozice zaéinaji skaliska,
ktera prechazi v hory. Pripadné se mizete vydat doprava, podél pobreZi.

A1: Jeskyné
[boj s prostfedim ala svah, tfeba nutnost néco podplavat?]

Po pfekonani nastrah jeskyné se otevie cesta dal.



A2: Prastary chram

Velka podzemni jeskyné, uprostfed niz je oltaf zasvéceny bohu, jehoZ sochu nepoznavate.
[néjaky genericky puzzl s oltafem pokud je vyfeSen, otevie se cesta do tabora koboldu]

Kromé toho je v jedné sténé jeskyné pfirozena puklina, za ni uzka chodba vedouci kamsi
(konkrétné do B2)

A3: koboldi tabor.
momentalné pfitomno 7 bojeschopnych koboldd, ktefi se ihned vrhnou na vetrelce.

Z jeskyné se da prolézt do sklepa kouzelnikovi véze (alias mista pokladu). Alternativhé se da
kooldy vykutanou chodbou vratit na povrch (B2)

B1: Ruiny prastaré budovy
[boj s prostfedim ala svah]
Pokud se odtud vydaiji postavy k pobfezi, dorazi k vraku (C2)

B2: Tabor pirat(, ktefi si pfisli pro tentyz poklad a nestrpi konkurenci.

Uprostfed tabora, tam kde by mélo byt ohnisté, je dira v zemi, vedouci kamsi dolt (konkrétné do
A2). Tato dira je obklopena dobrymi dvéma tucty mrtvych koboldu, a patuctem mrtvych pirata. V
tabore zUstalo nazivu seset piratd, z toho Sest bojeschopnych.

Kus odtamtud, je kopec s jeskyni. Jeskyné zahy prechazi v Uzkou prurvu, ktera vede kamsi dold
(do A2). Pokud se odtud vydaji postavy k pobfezi, dorazi k utesu (C3)

B3: Vchod do véze

Do skaly vytesané schody vedou nahoru na skalu, ke vézi. V&€Z ma kamenné dvefe bz jakékoliv
kliky, zato se zlatym klepadlem ve tvaru lidské hlavy.

[néjaka dvefni hadanka]

C1: Skeble

Na pobrezi se vali pooteviena skeble uctyhodnych rozmérl. Zda se, ze uvnitf jsou perly.
Pokud se postavy pfiblizi na 2 sahy a méné, Skeble vyleze z pisku a zautoéi.

Skeble o které je fe: https://i.imgur.com/ZNWdFTG.jpeg .. akorat bych ji dal silu jen 16, a
damage srazil u bouchnuti na 1d6 a u kousnuti na 1d4 + ostranil multiattacks (s tim ale, ze to
bouchnuti mize provést az 3 cilim, pokud stoji do 1 sahu od sebe)



C2: Vrak lodi

[opét néjaky problém k vyfeseni]
Od lodi vede proslapana a prosekana cesticka k B2

C3: Utes.
utes patfi ke skale na niz stoji véz. Véz z této strany spolu s utesem vytvafi jednolitou sténu,
ktera je pferuSena jen otevienym oknem nékde v 2. patfe véze. Skala ani zed neni zas az tak

hladna a Sance na vylezeni jsou celkem slusnéi

[boj s prostfedim, ala svah]

Véz je uz néjakou dobu opusténa, nicméné nic z ni za tu dobu nezmizelo. Tudiz je tu skutecny
poklad... skfifi pIna riznych materialnich komponent, skfif plna knih na rizna témata... no a
samoziejmé taky stfibrné svicny a truhla s penézi.

Na stfeSe vézZe je stale otevieny portal kamsi..

tfeba do dalSiho dobrodruZstvi.



