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당신은 논리 구조를 파괴함으로써 주문을 시전하는 방법을 익혔습니다. 다음과 같은 
마법적 능력 중 둘을 얻습니다. 이 능력은 마법적인 능력이기에, 주문을 사용할 수 없게 
만드는 환경에서는 사용할 수 없습니다. 또한 Enchantment 학파에 면역인 대상에게는 
효과가 없으며, 만약 Enchantment 학파의 주문에 영향을 주는 다른 효과가 있다면 그 
효과도 그대로 받습니다. 

무의식적인 추론 

당신은 논리에 기반한 추론이 아닌 무의식적 직감과 감성에 기반한 추론의 달인입니다. 
중요한건 물증과 논리가 아닙니다. 정황 증거는 언제나 가장 강력한 증거지요.  

추가 행동으로, 당신은 Insight와 Investigation에 숙달(Expertise)되어 있는 것처럼 해당 
스킬 체크를 시도할 수 있습니다. 이 능력은 (당신의 바드 레벨+매력 보정치)회 사용 
가능하며, 긴 휴식을 마치면 사용 횟수가 회복됩니다. 또한 해당 스킬은 언제나 
지혜(Insight)나 지능(Investigation) 대신 매력을 사용하게 됩니다. 

대중 공감 

 당신의 말은 근거가 빈약하고 논리적이지 않을지 모릅니다. 하지만 더 이해하기 쉽고, 더 
편안한 ‘사실’을 말하는 건 당신입니다. 당신을 믿으세요. 그러면 저들도 당신을 믿을 
것입니다. 

 10분을 들여서, Deception 또는 Persuasion 체크를 할 때, 대신 Performance를 사용할 수 
있습니다. 이렇게 대상을 기만하거나 설득하는데 성공하면 대상을 해하려 하거나 대상이 
의심을 할만한 일을 하기 전까지 대상에 대한 Deception 또는 Persuasion 체크에 이점을 
받습니다. 이렇게 기만하거나 설득하는 대상은 특정 그룹이나 크리처가 아닌 불특정 다수의 
대중이 될 수 있습니다. 이 능력은 (당신의 매력 보정치)회 사용 가능하며, 긴 휴식을 마치면 
소모한 사용 횟수가 회복됩니다. 

메신저 공격 

 제가 뭘 그렇게 잘못했습니까? 또 설령 제 잘못이라 하더라도, 저 친구도 착한 놈은 
아닙니다. 그런 놈 말을 믿을겁니까? 저놈은 개새낀데. 

 만약 당신 또는 당신에게서 30ft 거리 안에 있는 당신의 아군이 지능, 지혜 또는 매력 내성 
굴림을 요구하는 주문의 대상이 되면, 리액션을 이용해 주문의 대상이 된 아군 크리처의 수 
만큼 바딕 인스피레이션 주사위를 소모할 수 있습니다. 바딕 인스피레이션 주사위를 
소모하면, 주문의 시전자는 내성 굴림에 성공하거나 바딕 인스피레이션 주사위를 굴려서 
나온 값+당신의 매력 수정값의 피해를 입습니다. 내성 굴림의 DC는 8+숙련 보너스+당신의 
메력 보정값입니다. 



추종자 
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당신의 연설이나 대자보는 사람들의 마음을 뒤흔들어, 당신의 추종자를 만들어냅니다. 
당신의 추종자들은 기꺼이 당신에게 음식이나 안전한 휴식처, 또는 그 이상의 것을 제공할 
것입니다. 또한, 다음과 같은 능력을 가진 추종자를 얻습니다. 

  

 

바람잡이 

중형 또는 소형(Medium or small) 휴머노이드, 성향 미정 

AC 10 

HP 10+바드 레벨+바드의 매력 보정값 

이동 속도 30ft 

근력 민첩 건강 지능 지혜 매력 

16(+3) 10(+0) 16(+3) 14(+2) 10(+0) 10(+0) 

  

감각 Passive Perception 10 

언어 바드와 동일한 언어 

바람잡이 바드가 바람잡이가 포함된 대중을 대상으로 Deception, Persuasion, 또는 대중 
공감을 사용해서 스킬 체크를 할 때, 어드벤티지를 받습니다. 

행동 

화염병. 원거리 무기 공격: 사거리 15/20, 명중 굴림에 3+바드의 숙련 보너스. 명중시 1d8 
비마법적 화염 피해. 이에 더해서, 화염병에 맞은 크리처는 2라운드동안 불타 자신의 턴 
시작에 2점의 피해를 입습니다. 실체가 없는 크리처의 경우 불타지 않으며, 이 불을 끄기 
위해서는 행동을 사용해야 합니다. 

각목. 근접 무기 공격: 5ft 사거리, 명중 굴림에 3+바드의 숙련 보너스. 명중시 1d4+3 타격 
피해. 

  

퍼져나가는 소문 
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 의심은 버섯 같은 것입니다. 한번 피어나면 절대 뿌리뽑을 수 없고, 결국 마음을 뒤덮어 
버리지요. 만약 당신이 Deception, Persuasion 또는 대중 공감을 이용해서 스킬 체크를 할 
때, 실패를 해도 그것은 완전한 실패가 아닙니다. 적어도 대상의 주변에 있던 사람이나 
군중의 일부는 당신의 말을 완전히 믿게 됩니다. 충분한 시간이 지나면, 당신이 원래 
설득하려 했던 대상이 당신의 말을 믿게 되거나 군중의 일부가 당신의 추종자 그룹을 
이루게 됩니다. 이를 어떻게 다룰 것인가는 마스터의 권한입니다. 하지만 추종자들은 
광신적인 경향이 있음을 명심하세요. 

 여기에 더해서, 당신이 비논리적 논리학으로 얻은 능력의 사용 횟수가 두배가 됩니다.   

  

 


