Et rollespil om nordisk mytologi, strid og skaebne

Deltager Kompendie
v. 1.0

Design af Halfdan Keller Justesen
Arrangeres af Larpmakers
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Den megtige vinter har haerget i tre lange dr.
I er det sidste hdb for Midgdrd.
Kaldt sammen af sejden, skaebnens trolddom, ma I ofre en sidste gang for at overleve.

Snart er vinterstormen over jer, med sig bringer den stridsdnderne. De vender mor mod sgn,
datter mod fader og skjoldbroder mod skjoldsgster.

Alle ved, at enden er her, men I star tilbage
i trods mod vglvens spddom.

Ragnarok er naer.
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Praktisk

Basis Info

Datorer:

Lokation:

Sprog:

Deltagere:

Deltagergebyr:

Aldersgranse

Introduktion

Fimbulvetr
Deltager Kompendium

16/2 - 18,/2 (uge 7), 2024

Rollespilshytten i Hareskoven
https: //go0.gl/maps/jMo3rzd2kfGeNGwQ9
Ballerupvej 93, 3500 Varlgse, Denmark

Skandinavisk. Arranggrerne kommunikerer pa dansk.
36 (uden Crew)

800 kr. (Standard billet)
550 kr. (Budget billet)

Alle over 18 ar kan deltage i Fimbulvetr.

Alle over 16 ar kan deltage i Fimbulvetr med en underskrevet erklering
fra deres vaerge. De skal spille deres egen alder.

Alle imellem alderen 12-16 &r ma deltage i rollespillet, hvis de har en
underskrevet erklering fra deres verge og en godkendt spiller over 18
som kan tage sig af dem under spillet. De skal spille deres egen alder og
den godkendete spiller skal spille deres in-game veerge.

Alle under 12 ar kan deltage sammen med deres verge, som ogsa spiller
deres in-game varge. De skal spille deres egen alder.

Fimbulvetr er et rollespil om en flok nordboere, der er blevet kaldt sammen af et skaebnesyn,
for at veere med til ét sidste blot (rituel ofring) inden Ragnarok. Deres sammenhold, mod og
are kommer pa preve, nar stridsander besatter dem og deres interne konflikter bliver ildnet
op af overnaturlige kreefter. Fortallingen er inspireret af universet fra den nordiske mytologi,
dens sagn og sagaer. Det er en fortelling om den sidste tid inden Ragnarok, som satter fokus
pa splid og fjendskab og sammenhold pa trods af uenigheder.

Der er 36 pladser til rollespillet. Der kan veere ekstra deltagere, hvis disse deltagere har mod
pé at sove udendgrs i den danske vinter. Mad er en del af deltagergebyret, og deltagerne skal
ikke selv teenke pa det.


https://goo.gl/maps/jMo3rzd2kfGcNGwQ9
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Scenariet finder sted i Rollespilshytten i Hareskoven og er hovedsageligt tilteenkt rollespillere,
som savner scenarier med fi regler. Fimbulvetr indeholder ingen pointsystemer for kamp eller
magi, men gor brug af fA mekanikker til at give spillet retning samt meta-teknikker for
eskalering og kalibrering. Fgr spillet modtager alle spillere et karaktererkoncept og en retning
for deres spil, som de bearbejder og gar brug af i relationsarbejde under rollespillets
workshop.

Forventninger

Rammen

Det forventes, at spillerne er til stede fredag fra 18:00 til sgndag omkring klokken 12:00 og
hjelper til med felles oprydning. Spillet slutter lgrdag klokken 22:00, og der vil vaere en lille
efterfest for deltagerne.

Du kan forvente mad fredag aften, alle tre maltider lgrdag og morgenmad sgndag. Vi tager
hgjde for de fleste allergier og madvaner.

Spillerne mé gerne indtage rigtig alkohol under spillet og til efterfesten, men deltagere, der
vurderes til at vaere for berusede til at deltage sikkert og ansvarligt, vil blive lagt i seng.

Indhold

Fimbulvetr er et mgrkt, konfliktdrevet rollespilsscenarie. Deltagerne skal veere klar pa spil, der
har fysisk natur. Et godt komfort niveau er at vaere okay med at blive taget fat i armene og
holdt op mod en mur og udgve samme mod andre. Man skal som minimum vaere beredt p3, at
simulering af vold finder sted til scenariet. Vi opfordrer dig til at veere aben for at spille
konfliktspil med bade dem du kender og fremmede.

Det forventes, at alle deltagere tager del i workshoppene, som finder sted, inden spillet gar i
gang, for at sikreder simuleres sikkert, og at karakterrelationerne er gennemkalibrerede.

Hvem kan deltage?

Der er mulighed for, at spillere i alle aldre kan deltage. Vi vurderer ikke, at vores rollespil har
nogle tematikker eller elementer, som unge spillere ikke kan handtere. Vi favner unge spillere
ved at afholde separate workshops, hvor de lerer hinanden at kende og bliver eksperter i
nordisk mytologi og fortallingens univers. Deres varge indvilliger i at tage del i ansvaret og
hjeelpe med at de unge spillere far en god oplevelse.

Alle kgn og seksualiteter er velkomne til at deltage, og du er velkommen til at spille en rolle,
med en anden kgnsidentitet end din egen.

Nogle organisationer og enkeltpersoner gnsker at misbruge nordisk kultur til deres egne
nazistiske formal; vi forkaster deres idealer og motivationer og opfordrer dem pa det
kraftigste til at holde sig langt vaek fra Fimbulvetr. De er ikke velkomne.
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Tidsplan
Tidspunkt | Event Detaljer
Fredag
1000 Arranggrene ankommer | Arranggrerne begynder at ggre hytten klar.

Spillerne er velkomne til at komme og hjalpe til,
men man skal holde sig i off-game omrédet hvis
man bare vil henge ud.

1700 Ankomst og indtjekning | Spillerne ankommer og finder sig til rette.
1800 Aftensmad i Der serveres aftensmad. I har mulighed for at
familiegrupper snakke sammen i jeres primare spillergruppe.

1900 Velkomstbriefings Arranggrerne siger hej og velkommen.

1920 Tryghedsbriefing Arranggrerne snakker om tryghed

1930 Familieworkshop I gennemgar et handout og snakker i jeres familie
om, hvad I gerne vil have ud af Fimbulvetr.

2015 Forteallingsbriefing I leerer om forteellingsuniverset.

2025 Stridsworkshop Vi gver fysisksspil, stridsandsmekanikken og
hvordan vi spiller pa vold.

2100 Pause 10 minutters pause

2110 Relationsgruppe 1 I skaber relationer og fejder i relationsgruppe 1.

2130 Relationsgruppe 2 I skaber relationer og fejder i relationsgruppe 2.

2150 Sidste briefing Vi mgdes, grupperet i familier i kostumer.

2200 Akt 1- STILHED Der er spilstart, familierne gar ud i natten og
ankommer til feestningen en af gangen.

Lgrdag

0730 Morgenmad Tag selv morgenmad i kgkkenet. Der vil veere grad

og morgenmads i kgkkenet.
Akt 1 fortsat Stilheden fortsatter

1200 Frokost Der serveres frokost

1300 Akt 2 - STORM Stridsanderne bliver sat i spil.

1800 Aftensmad Der spises mad i feellesskab ved langbordet.

1900 Akt 3- SKABNE Drgmmesyner bliver faciliteret for hver familie.
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2030 Ritual forberedelse Forberedelsen til offer ritualet gar i gang, gar i gang
med at. Familierne skal vaelge, hvem der skal ga i
dgden med deres and.

2130 Afslutnings ritual Fimbulvetr slutter, nar den sidste af de ni

begynder stridsadnder er dgde.

2200 Afslutningsbriefing Arranggrerne siger tak for spil og informerer om
hvad der sker nu.

2205 5 minutters oprydning | Alle hjelper med at rydde op i 5 minutter.

2215 Efterfest Efterfest med musik i salen.

Stillezone i rummet bagved rum.
Sendag

0200 Musikken slukker Vi slukker for musikken s alle har mulighed for at
fa noget sgvn.

0900 Morgenmad Der serveres morgenmad i salen.

1000 Debriefing Frivillig debriefing i familierne

1030 Fellesoprydning Arranggrerne har en liste af opgaver pa et
whiteboard som hun deler ud i salen

1400 Afgang Vi forlader lokationen.

Forelgpig Madplan

Der vil altid veere frugt, te og kaffe til radighed.

Aftensmad fredag: Pasta med tomat- og plantehakkesovs.

Morgenmad lgrdag: Havregrgd med syltetgj og &blemos eller havregryn.
Frokost lgrdag: Bred med péleg. Pglse, oste...

Veganer Kartofler, Humus, Salat, Avocado, Gulergdder
Aftensmad lgrdag: Stegt vildt med kartofler

Veganer Rod mix i oon med quinoasalat

Morgenmad sgndag: Grgd og rester




Fimbulvetr
Deltager Kompendium

Rejsevejledning
Du kan komme til hytten til fods og pa cykel gennem hareskoven eller med bil. Der kgrer ogsa

en bus fra stationen med jeevne mellemrum.

Adressen er: Ballerupvej 93, 3500 Varlgse, Denmark

Ankomst med bil

Fra asfaltvejen er der 400 m grusvej, som ender i en parkeringsplads med plads til ca. 10 biler.
Kgr forsigtigt (maks 15. km /t) forbi Ballerupvej 91, hvor der er lgsgaende bgrn og dyr. (Kopieret

fra: http: //rollespilshytten.dk /?page id=42)

Offentlig Transport

Nermeste busstoppested: Jonstrupvangvej (Ballerupvej)
Neaermeste S-tog station: ~ Verlgse St./Hareskov St.

Langdistance rejse

Stgrre togstation: Kgbenhavn H

Lufthavn: Copenhagen Airport (CPH)
Fergehavn: Dampfargevej 30, Ksbenhavn @
Rute fra lufthavn

Metrolinje 2 fra lufthavnen til Ngrreport. Fra Ngrreport tager du s-togslinje B til Hareskov St.
og gar gennem skoven. Det anbefales ikke at begive sig ud pa denne rute uden en mobiltelefon
med GPS.

Rute fra Oslo-baden
G4 fra kajen til Nordhavn St. og tag S-togs linje B til Veerlgse St./Hareskov st.

Pakkeliste

[J Dit kostume - Se kostume guiden.

[J Ritual artefakter til blot - trommer, fjer, krainer, snor, sminke, teaterblod.

[J Toiletsager - tandbgrste, grepropper, shampoo osv.

[J Ekstra sokker - det bliver koldt og sokker er godt.

[J Sovegrej - Der er madrasser i hytten, men i skal selv medbringe: Sengetgj, dyner,
puder, soveposer osv.

[0 Medicin - Du ved selv hvad du har brug for.

[J Et handklaede - der er baderum i hytten, men I skal selv have noget til at tgrre jer med.

[ Ekstra sokker - Vi mener det, pak et set extra sokker det bliver nok koldt.

[J Varmt skiundertgj - det er godt under kostumet til at holde varmen


http://rollespilshytten.dk/?page_id=42
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Arranggrer

Fimbulvetr arrangeres af Halfdan Keller Justesen og Maya Hindsberg i den nystiftede
rollespilsforening Larpmakers.

Tilgeengelighed

Her har vi gjort vores bedste for at beskrive adgangen til spilomradet og scenariet. Dette er
det udgangspunkt, vi har at arbejde med. Vi tager gerne hensyn, hvis du har brug for, at vi skal
gore noget serligt for, at du kan deltage. Skriv en mail til halfdan@larpmakers.dk sa ger vi
vores bedste for at finde en lgsning i feellesskab.

Fysisk adgang

Rollespilshytten har fa trappe-frie indgange. Begge indgange til /fra det store spilomrade har
trapper med to-tre trin. Der er ogsa en lille trappe mellem spisesalen og sovesalen.

Der er stejle trapper med gelender fra sovesalene ned til toilet og baderum. Der er ingen
toiletter pa hyttens grundplan, og de toiletter, der er, er ikke klassificeret som
handicaptoiletter.

Det er som udgangspunkt kun muligt at kere biler op til “kantstenen” ved omradets port, og
ikke hele vejen hentil hytten.

Lyd og lys
Der er begreenset belysning i det danske vintermgrke pa hyttens udendgrs arealer. Der vil
veere bal, men hvis du har problemer med darlig belysning, kan du med fordel selv medbringe

enlyskilde, der vil fungere nogenlunde ingame. Vi kommer ikke til at haeenge yderligere
lyskilder op fra arranggrernes side.

Spisesalen er lyst op under méltiderne.

Der vil veere lydudstyr, der bruges til at skabe baggrundsstemning, bade indendgrs og udenfor.
Vi forventer ikke et generelt hgjt lydniveau, men typisk rollespilslarm, sdsom rab og hgijlydte
skaenderier, kan forekomme. Iser under afslutningsritualet kan det godt tage til.

Mad og drikke

Maltider bliver serveret inden for de spisetider, som ses pa tidsplanen. Har du specifikke
kostvaner, intolerancer eller allergier, som vi skal tage hensyn til, ma du meget gerne gore
dette klart, nar du tilmelder dig. Méltiderne vil ikke blive afbrudt af vigtige ingame
begivenheder.


mailto:halfdan@larpmakers.dk
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Der vil altid veere noget frisk at drikke, og vi vil ggre vores bedste for altid at have te og kaffe
tilgeengeligt.

Alkohol skal selv medbringes og indtages med made.

Tid

Scenariet manipulerer ikke kunstigt med tidens gang.

Vi bestraeber os pa at aktiviteterne foregar pa de planlagte tidspunkter, som fremgar i
tidsplanen.

Elektricitet og opvarmning

Hytten har varme og strgm. Vi spiller i februar, og det bliver koldt, sa vi anbefaler, at
planlegger efter det.

Der kan traekkes strgm til sengene i sovesalen, deltagere der bruger CPAP-sovemaskiner har
prioritet pa nederste kgjer.

Sove forhold

Som udgangspunkt sover deltagerne i hyttens to store sovesale med kgjesenge. Der er 18
soverpladser i hver sovesal, kgjesengene er i tre etager.

Der er mulighed for at sove udendgrs i eget historiske telt eller i et af hyttens shelter.

Wi-fi og internet:

Der er wi-fi i hytten, men det er begraenset. Mobilforbindelsen er udmerket, men det er en
god ide at downloade vigtige dokumenter, du gerne vil have pa din telefon, inden du
ankommer.

Tekst og printet materiale

I lgbet af spillet vil der blive udleveret nedskrevne sejdsyn i kuverter. Under workshoppene vil
der veere udprintede instruktioner i handouts. Vi laver gerne lydudgaver eller store print af alt
vores materiale efter behov.

Vi anbefaler desuden NVDA skaermlaser, som kan downloades gratis her:
https: /www.nvaccess.org/download /

Allergi og dyr

Rollespilshytten kan forekomme stgvet, og vi anbefaler stgvallergikere at tage deres
antihistamin. Der er ingen levende dyr til stede under scenariet.


https://www.nvaccess.org/download/
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Vi serverer muligvis et helstegt dyr over bal lgrdag aften.

Opting out

Deltagere kan ga ud af karakter pa hvilket som helst tidspunkt og uden at skulle give en grund.
Der vil ikke veere en in-game straf for at opte ud af spillet. Denne mulighed er tilgaengelig for
alle spillere.

Off-game omrade

Omréadet bagved hytten vil veere off-game. Her vil veere mulighed for at snakke med
arranggrerne, som opholder sig i kekkenet og kan give dig en bid mad eller en kop kaffe efter
behov. Du er altid velkommen til at tage en pause og bruge dette omrade, som du har lyst.

I ngdsituationer har vi ogsé et indendgrs vaerelse som er off-game

Datasikkerhed

Vi beder deltagerne fortzlle, om der er noget, vi skal tage hensyn til i forhold til sygdom,
handicap og allergier. Denne information opbevares sikkert og bliver ikke delt med nogen
tredjepart. Arranggrer og kekkenpersonale har adgang til information om allergier, og kun
arranggrer har adgang til den resterende information. I kan skrive til arranggrerne og fa
informationen slettet efter behov.

Scenariet

Fortellingen

I tre ar har vintermgrket lagt sig over Midgard. @deleggende storme heaerger landet. Grupper
af nordboere sgger tilflugt i en lille faestning. De er nogle af de fa, som endnu ikke har mgdt
deres endeligt. Nar stormen rammer fortet, ved de, at Fimbulvinterens stridsdnder vil besztte
dem. Uden for portene skriger den rasende storm, at de sidste timer er over os. Nordboerne
ma std sammen imod stridsanderne. I et sidste hdb om overlevelse pakalder de sig gudernes
kreefter, men alting har en pris - Er de Klar til selv at fgre offerkniven? Nu lakker den magtige
vinter mod enden, og Ragnarok er ner...

Temaer

Fimbulvetrs temaer er fokuspunkter for fortzllingen, som spillerne bliver bedt om at legge
ekstra vaegt pa i lgbet af deres spil.

10
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Strid

“Der skal komme en Vinter, som kaldes Fimbulvinter. Da fyger der sne fra alle kanter; der er
streng Frost og heftige Storme, Solen skinner ikke; det er tre uafbrudte Vintre med ingen
Sommer imellem, men for dem er der gaaet tre andre Vintre med svaere Kampe rundt om i
Verden,; da draber bradre hinanden pd grund af begeerlighed og ingen skdner fader eller sgn
hverken med hensyn til liv eller sleegtskabs”

Under Fimbulvetr opfordres du til at skabe og udspille konflikter med dine medspillere. I skal
udforske forskellighederne i jeres karakterers veaerdier, holdninger og baggrundshistorier og
bruge dem som grundlag for spillet. Strid-teamet manifesteres hovedsageligt i
stridsdndsmekanikken, men der vil ogsa veere tid i workshoppen til at forhandle, hvordan man
generelt handterer konfliktspil.

Skaebne

Er skeebnen bestemt? Vglvens spddom, et skaebnesyn, har profeteret verdens ende, og nu hvor
fimbulvinteren rinder ud, er tiden inde; guderne, menneskene og jetterne vil mgde deres
skaebne i Ragnarok.

Temaet skaebne omhandler, at man er bestemt til at ggre noget, at noget md ske. Skaber du
din egen skabne eller er dit liv kortlagt af Norners trade? Er Ragnarok bestemt, eller kan I sta
imod profetien? Skal verden braende, eller kan I redde den?

Det er et scenarie, hvor karakterer der. I det sidste ritual der ni af de 36 karakterer. Scenariet
er bygget op sdledes, at det er karaktererne, der vaelger, hvem de ni bliver. Brug temaet om
skeaebne til at spille pa overtro, til at undskylde dine grusomme handlinger over for andre, eller
til at smide dig selv ud pa dybt vand.

Aktstruktur

Fimbulvetr spilles i tre akter hvert af dem har et fokuspunkt for fortellingen.

Akt 1: Stilhed
Fredag aften til lordag middag.

Nordboerne ankommer til fortet og mgder hinanden. Det er en akt, hvor spillerne har
mulighed for at finde deres karakter og afprgve deres forskellige relationer. Dette er optakten

til, at jeres konflikter skal ud i det abne, sa brug akten til at f4 en fglelse for dem, og fa dem
spillet et sted hen hvor I er klar til stormen.
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Handlinger

e Brug tid pd at finde dig tilrette i din rolle - Det er okay at s&ndre ting, som ikke virker
for dig.

e Udforsk dine relationsgrupper, hils og catch-up med dem du har bygget relationer med
i workshoppen.

e Hav et standoff med en gammel fjende, husk dem p4, at du ikke har glemt, hvordan de
har forbrudt sig mod dig eller din familie. Traek dig, for det bliver alvorligt.

e TFortzl dine genfundne venner historier om tiden fgr vinteren, eller de udfordringer du
har overvundet i vintermgrket.

e Hold et familiemgde, snak om hvordan I skal bega jer blandt de andre nordboere.

e Ver kritisk over for samlingen af nordboere. Stil spgrgsmalstegn ved de andres
tilstedevaerelse.

Akt 2: Storm
Lgrdag middag til lerdag aften.

Stormen rammer fortet og dens stridsander sldr sig lgs. Familiernes interesser kommer pa
tveers, og deres konflikter kommer ud i det &bne. Denne akt skal bruges til at opbygge
stridigheder, bade internt i familierne og eksternt mellem familierne. Handlingen i akten bliver
hovedsageligt styret af spillerne selv og stridsandernes ukontrollerede besettelse af
forskellige karakterer. I slutningen af denne akt leerer karaktererne gennem sejdsyn at patage
sig og holde pa stridsdnderne.

Handlinger

Spil op til konflikt med karakterer der er besat af stridsander.

Udfordr dem i din gruppe, som (vild)ledte jer til faestningen og dermed ind i stormen.
Veer pa tveers og uforstdende over for andres behov og holdninger.

Opsgg dine fjender og stik til bjgrnen.

Bryd sammen i fortvivlelse over situationen.

Eskaler og ga i karambolage med en fjende, der er besat af en stridsand, modtag et lag
prygl.

e Helbred en saret ven.

Akt 3: Skaebne
Lordag aften til tidlig lgrdag nat.

Sejdsynerne varsler at Ragnarok er ner. Familierne ma finde sammenhold, beherske
stridsdnderne og ofre i et blot, for at de kan mg@de deres skaeebne. Denne akt skal bruges til at
udspille konflikterne og afrunde familiestridene, for sa at bringe fokus pé historiernes ende. I
et sidste hab om overlevelse ma en fra hver familie overgive sig til dgden. Det er i slutningen af
denne akt, at de ni karakterer, som er besat af stridsander, skal ofres. I skal finde frem til,
hvem det er.

12
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Handlinger

e Udfodr betydningen af sedjsynerne, iseer dem som modstrider jeres families
skabnesyn.

e Fi afgjort jeres konflikter en gang for alle, enten ved at begrave stridsgksen eller fa en
endelig afggrelse.

e TForbered remedier til offer ritualet

e Drgft hvem fra jeres familie, der skal ofres og holde stridsanden - Og hvem der skal
fgrer offerkniven.

e Klarggr jer til ritualet, pafer sminke, skriv runebgnner pa pinde, afbraend hellige urter.

e (v jer pa jeres bgnner til guderne.

e Deltag i ritualet.

Offer ritualet

Fimbulvetr afsluttes med et blotritual. Her ofres de ni mennesker, som er besat af
stridsdnderne. Hver familie skal bringe et offer. Ritualet indeholder et stort bal, fakler og en
masse teaterblod. Der vil vaere baggrundsmusik, der skaber stemning, og spillerne opfordres
til at medbringe trommer og andre instrumenter, som kan vere stemningsskabende.

Karakterer

For spillet modtager alle spillere et karakterkoncept og en retning for deres spil, som de
bearbejder og gar brug af i relationsarbejde under spillets workshop.

Karakter konceptet indeholder en arketype, en familiegruppe, og to relationsgrupper. Dertil
kommer tre feelles skaebnespgrgsmal, som I kan bruge til at bearbejde karaktererne og
forberede jer pa workshoppen.

Arketype
En unik beskrivelse af din karakters rolle, med to spegrgsmal du skal besvare for at ggre
karakteren til din egen.

Familiegruppe
Ni familier er blevet kaldt af sejden til blot. Det er i denne gruppe, I finder jeres primare
relationer.

Relationsgrupper

For den lange vinter tvang jer tilbage i jeger-samler nomadelivet, havde de fleste af jer et
andet liv. I var krigere, mystikere, bgnder, handveerkere, eller noget helt andet. Disse grupper
samler jer pa tveers af familier og giver jer mulighed for at skabe relationer uden for jeres
kernefamilie.

Skabnespgrgsmal
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Tre feelles spgrgsmal til overvejelse, som skal seette udbygningen af din karakter i gang.

Rollespilsstil

Fimbulvetr skal spilles med en kollektivt og samskabende tilgang. Der er ikke nogen, der kan
vinde Fimbulvetr. Spillet er drevet af relationer mellem spillerne, de planlagte begivenheder i
spillet og aktstrukturen. Det betyder, at fortzllingerne kommer til at blive drevet af spillerne.
Der kommer altsa ikke til at veere nogle NPCer eller andre figurer udefra, som faciliterer
historien.

Spil for de dramatiske fortellinger

Nar du spiller Fimbulvetr kommer du til at have mange roller. Der kommer til at udspille sig
mere end 36 forskellige forteellinger i spillet, og din karakter kommer til at have forskellige
roller i hver og en af dem. I nogle vil du vaere helten, i andre vil du veere skurken. Nar du skal
treeffe valg om, hvad du skal ggre i lgbet af spillet, sd teenk over hvad der vil skabe en god
forteelling for dem, du spiller over for. Har de brug for en ven eller en fjende, har de brug for
stotte, eller maske en der prgver at snyde dem? Fokuserer pa de sma personlige scener, ikke
pa at skabe store scener, hvor du bliver jarl i stedet for jarlen.

Dos:

e Spil scener der fokuserer pa karakterrelationer mellem dem, der er til stede.

e Skab dramatisk konflikt mellem og internt i familierne.

e Patag dig forskellige narrative roller, sdisom modstander eller hjelper, der fremmer
andres forteaelling.

e Kalibrer jeres stridigheder i off-game omradet. Det er helt okay at blive enige om et
slutpunkt som pejlemaerke.

e Brug eskaleringsmekanikkerne til langsomt at fgre en scene ind i fysisk karambolage.
Giv dine medspillere mulighed for at tappe ud (forklares senere).

e Start store offentlige scener, hvor du forventer andre spillere som publikum.

e TForhandle resultatet af politiske forhandlinger off-game.

e Kun fokuser pa din egen fortelling, og hvordan din karakter far det bedste ud af
situationen.

e Snak hgjlydt off-game eller brug lookdown (forklares senere) til at snakke off-game i
spilomradet.

e Tag fat i nogen bagfra eller uden at give tydelige signaler om dine intentioner.

Du kan til enhver tid forlade en scene, hvis du gnsker det. Der vil veere et omrade uden for
spilomradet, hvor du kan tage en pause fra fiktionen, hvis det er ngdvendigt.
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Mekanikker

Fimbulvetr er et regellet rollespil. Det betyder, at der er meget fa regler, og at vi ggr vores
bedste for at lege med hinanden og skabe en dramatisk fortalling, som er gensidigt
tilfredsstillende og tryg.

Sikkerhed

Offgame

Vi bruger ordet “Offgame” til at indikere, at det naeste vi siger, ikke er en del af rollespillet. Det
kan for eksempel veere, der er nogen, der er ved at falde ned i et hul og brackke deres ankel. S&
kan man sige: “Offgame: Pas pa, du er ved at treede ned i et hul”

Lookdown

Hvis man skjuler sine gjne bag sin hand, er det fordi, man ikke vil spilles med. Det er
hensigten, at denne mekanik skal bruges til at ga fra A til B, eller til at treede ubemaerket ind i
en scene, man er kommet for sent til. Den er ikke til at spionere, vare usynlig eller noget
andet. Man bruger heller ikke Lookdown til at tale off-game. Hvis man vil tale off-game, gor
man det i off-game omradet og ved brug af ordet “Offgame”.

Spildrivende

Stridsander

I lgbet af Storm og Skabne vil karakterne blive besat af stridsander. Nar man er besat af en
and, fortsaetter man med at folge akt strukturen og spille sit personlige spil. Nar man spiller
over for en besat karakter, skal man fortolke alle deres handlinger som ondsindede og
eskalerer altid konflikter. Besatte karakterer opfattes altid af andre som aggressive og
konfliktsggende, selv hvis det ikke er reflekteret i deres handlinger.

Anderne bliver repraesenteret af en gylden metal fjer, der kan klipses pa kostumet eller i héret.

Nar man spiller over for en besat person, skal man tage alt, hvad de siger, som et angreb og
enten eskalere eller fjerne sig selv fra situationen. Hvis man eskalerer langt nok, ender det i
fysisk kamp (treenes i workshoppen), derefter overgar &nden til den person, som har veret i
konflikt med den besatte.

I akt tre, skaebne, overgar dnden ikke leengere, medmindre begge parter indvilliger til det.

Eskalering og de-eskalering

Oplevelsen af Fimbulvetr er ment til at veere fysisk, derfor er det vigtigt at vi skaber trygge
rammer for spillet. Det ggr vi ved langsomt at eskalere og give vores medspillere mulighed for
at sige fra, hvis spillet tager en retning som de ikke er interesseret i.

Scratch - Invitation til eskalering.
Du kan invitere til eskalering ved hurtigt men blgdt at klg den anden spiller.
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Eksempel: Hvis du bliver fgrt vaek af en gruppe krigere, og du synes, det kunne vare fedt for
dit spil at de slebte dig vaek, kunne du ggre lidt modstand og bruge scratch og invitere dem til
at eskalere scenen. Sa kan de velge at acceptere invitationen, give dig et lag prygl og treekke
dig vaek, eller sige “kom nu bare med”, faestne grebet pa din skulder og fortsatte med at fgre
dig vek.

Da Fimbulvetr er et konfliktorienteret rollespil, der fokuserer pa vrede og fysisk vold er det
vigtigt, at vi er trygge ved at kommunikere “nu er det nok” eller “hertil og ikke leengere”
“Tapout” er en metode til at instruere de-eskalering. Det er et handsignal (og et metaord) du
kan bruge til at kommunikere til dine medspillere, at det nuvaerende intensitetsniveau er for
meget. Nar alle stoler pa at deres medspillere bruger det, kan vi ga lidt hardere til den.

Det fungerer saledes:
1. Nar du skal bruge tapout, klapper du din medspiller et sted pa kroppen, eller pa dig selv
hvis du ikke kan nd dem. Du kan ogsa sige: “tapout”.
2. Alle stopper det de er i gang med.
3. Idenne korte pause kan personen som bruger tapout enten valge at ga eller blive.
a. hvis de bliver ngdt til at ga far de lov til at ga, uden at nogen stiller spgrgsmal
ved det.
b. hvis de bliver betyder det de gerne vil fortsatte scenen, med mindre af hvad end
det fik dem til at bruge tapout.
4. Vi forteller aldrig hvorfor vi tapper ud, da dette kan skabe utrygge rammer for fortsat
spil.

Fysisk spil

Til Fimbulvetr bruges der teaterkamp, generelt betyder det at der skal veere fokus pa brydning,
skub og greb. Nar det kommer til slag, si starter man med at sla pa ting istedet for folk og
eskalerer' ind i blgd vold, hvis i bliver inviteret til det. Tydelig telegrafering af hvad der er ved
at gere, inden for synsfeltet s& ens medspillere har mulighed for at tappe ud.

Vabenkamp med rollespilsvaben er fint, der er ingen hirde regler: man bliver skadet nar man
bliver ramt, vi spiller for den bedste historie ikke for at vinde.

Ikke en del af spillet:
e Intet der efterlader maerker.
e Intet der forvolder faktisk skade. Iseer intet tryk eller pres pa strubehovedet eller i
skridtet og hovedet.
e Ingen pludselige overraskelser. Ingen bagholdsbank.
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Sejdens skabnesyn

Efter aftensmaden lgrdag modtager hver familie et unikt skaeebnesyn fra sejden. De faciliteres
for en familiegruppe af gangen i hyttens mindre lokale. Der vil blive brugt lyd, lyseffekter og
muligvis andre virkemidler for at skabe indlevelse i synerne.

Disse syn vil blive faestet i karakterernes sind. De vigtigste informationer fra synerne vil efter
faciliteringen derfor blive udleveret nedskrevet i kuverter til hver karakter. Noterne er en
pamindelse til dem, som modtager dem. De er off-game og bgr ikke vises til andre spillere.

Trolddom

Trolddom til Fimbulvetr skal vaere mystisk og sjeldent. Som spillere har I frihed under ansvar
for at inkludere overnaturlige elementer i jeres historie. Her er nogle retningslinjer for,
hvordan I kan ggre det:

e Gor det rituelt: Brug fysiske, verbale og symbolske remedier og tag jer tid.

e Betal en pris: Trolddommen koster noget for personen, som far noget ud af den. Lad
altid prisen vaere “for hgj”. Det er den, som gerne vil have trolddommen udfert, der skal
indvillige i at ofre betalingen.

e Det kan ikke bruges til at vinde: Det kan ikke ggre noget ved stormen fgr det sidste
ritual, det kan ikke lgse materielle problemer eller bruges i direkte strid med andre
spillere. Det kan bruges indirekte til at forbande dem pa lang sigt.

e Det kan helbrede efter behov, sa alle kan vaere med i spillet, men det bgr altid koste
noget.

Der er ingen signaler for, hvornar man bruger trolddom og magi. Det skal ske gennem spil og
kunne tolkes ud fra karakterernes handlinger, at de er i gang med at bega sig i
trolddomskunst.

Sagaen om Ragnarok

Fimbulvetr er den forste del af en leengere fortaelling og efterfelges af Jotunnland og Askadad.

Forteellingens Univers

Dette afsnit handler om det fortellingsunivers, som rollespillet foregar i. Det skal give
spillerne en fzelles forstaelse for vores fortelling. Det er en god ide at kende lidt til det, inden
spillet gar i gang, men det bliver ogsa gennemgaet i en briefing. Her er det nedfaldet til de
ivrige deltagere.

Fimbulvetr foregar i Midgard, inspireret af menneskenes verden fra den nordiske mytologi.
Det er vigtigt at huske, at jeres karakterer pa ingen made besidder en komplet
verdensopfattelse. Det betyder, at folkesagn, fortzllinger, sagaer og rygter spredes fra mund
til mund og med sig bringer usandheder og rgverhistorier. Alle ved dog at trolddom, aser,
jeetter og andet mystik eksisterer derude et sted langt bag ved horisonten.
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Sejd trolddom

Sejden er en mystisk og magtfuld energi, der flyder gennem alle ni verdener. Det er en kraft,
der binder alt sammen og pavirker alt levende. Nogen beskriver den som en balance mellem
orden og kaos. Sejd kan bruges til at helbrede, beskytte eller spd, men den kan ogsa pakalde
forbandelser. Dem, der ggr brug af den, patager sig en andelig eksistens og betaler prisen ved
at bryde deres sind. De kaldes vglver, sejdmand eller mystikere. Sejden er ikke kun en magisk
kraft, den har ogsa selv en ubeskrivelig vilje. I sejden er drivkraften for Midgards fortallinger,
den fremkalder konflikter, skaber legender og vaever sagn af Nornernes skaebnetrade.

Menneskenes samfund feor fimbulvinteren

Midgard var en verden fyldt med barske landskaber, fra snekleedte bjerge og dybe skove til de
brusende floder og endelgse vidder. Det var et sted, hvor mennesker levede i stammesamfund,
og hvor de steerkeste bestemte. De dyrkede jorden og drog pa togt for at udfordre skaebnen og
finde lykken.

Klaner blev skabt, nar dygtige krigere med steerke lederegenskaber samlede nok loyale fzller,
dannede hird, gjorde krav pa et territorium, som de kunne holde og beskytte. Handel mellem
forskellige klaner skete via sgveje. Stgrre klaner sendte flader af skibe pa togt eller
handelsrejse, hvor varer og kulturelle udvekslinger fandt sted. Disse vikingerejser var
vigtigefor forbindelserne mellem de forskellige klaner og spredte viden og religion - bade pa
godt og ondt.

Religion og folketro var centrale for dagligdagen. Valver og skjalde besad positioner, ofte som
radgivere, der fortolkede gudernes vilje og bevarede samfundets historie gennem
opretholdelsen og videregivelsen af traditioner ved mundtlig overlevering.

Fimbulvinteren

Det er tre ar siden, at fimbulvinteren brgd lgs. En tid hvor bidende kulde og frygtelige storme
har heerget Midgard. I stormene rider bevingede stridsdnder, der besatter mennesker og
vender dem mod deres keere. De store klaner blev opbrudt og livet overgik til sma
familiegrupper, hvor alle bidrog til deres overlevelse. Dagligdagen gar nu ud pa overlevelse.
Dyr jages, spiselige planter og redder samles og forladte madlagre rgves.

F4 mennesker har overlevet den maegtige vinter, men dem som har, ved, hvad der skal til. De
har samlet de vigtigste redskaber og rejser rundt for at undga stormene. Nar grupperne
mgder hinanden, er der ikke meget venskab tilbage. Der er ikke mad nok til alle, og de fleste
har leert at veere pa vagt og bruge et vaben. Det er et hardt og barsk liv.
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Guder, jetter og andre vaesner

Aser, vaner, jetter og andre sagnomspundne vasener findes, men de er omgivet af myter og
mystik. De hgrer hjemme i sange og folkefortallinger, men mennesker pa midgard er ikke et
sekund i tvivl om at de er virkelige og farlige. Disse magtfulde vaesener er det ude pa den
anden side af horisonten.

Deres tilstedeverelse i midgard var sagnomspunden. En sjelden gang imellem kunne en trold
eller et andet vaesen blive vildledt ind i menneskenes verden og sla sig ned langt vaek fra
menneskenes civilisation.

De ni riger

Verdenstraet Yggdrasil, en kolossal ask, forbinder de ni riger:

Midgard er det centrale rige, hvor mennesker hgrer hjemme.

Asgard, asernes guddommelige rige, en frugtbar refleksion af menneskenes verden.
Vanaheim, et kolossalt hav, rigt med smé ggrupper, hvor vanerne bor.

Alfheim, elverfolkets hjem, en fortryllende skov langt mod syd, hvor solens og stjerners
straler danser mellem de evigt grgnne blade.

Nidavellir, dvaergenes hjemland i det mgrke nord, hvor de bor i haller af guld.
Jotunheim, jeetternes land, en gal afspejling af Midgard fyldt med farlige vaesner.
Muspelheim, riget af ild.

Niflheim, riget af is.

Hel, underverdenen, de dgdes rige.
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Kostumer

Kostumer bgr vare trovaerdige for vikingetiden. Nggleordet her er trovaerdig. Enkle kostumer
kebt i butikker eller syet pa en symaskine er fremragende. Hvis du allerede har et
vikingekostume, sa er det godt nok.

Materialer

De mest almindelige materialer til tgj var uld og her. De inderste bekleedningsgenstande som
undertunikaer og -serker var primert lavet af hgr, mens yderlagene var af uld. Alternativt
kunne stof lavet af nzlde erstatte hgr, og de mest velhavende kunne tilfgje mindre detaljer
som dekorerede band af importeret silke til deres tgj.

Jo finere vaevningen af stoffet var, desto dyrere var det ofte, og de rigeste bar de blgdeste og
mest glatte stoffer, mens treelle (slaver) bar mere groft og lgst vaevet stof.

Farver

En anden made at symbolisere status pa er med farven pa dit tgj. Jo mere lysende og farverige
dine kleeder var, desto dyrere var de, mens jordfarver og deempede farver var nemmere at

Bla var den svaereste farve at lave, og den blev kun baret af de rigeste. Hvis du synes din
karakter har vaeret meget velhavende, kan du have et eller to stykker i fglgende farver:

Budgetkostume: Hvad skal du have?

opna:

Hvis du ikke har lyst til at lave det selv, har vi god erfaring med market Burgschneider, som
tilbyder kvalitetstg;j til en fair pris. Her er en del af deres vikingekollektion:
https: //burgschneider.eu /viking-clothing.html
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Tunika (mand) - Tunikaen er en af de to grundelementer i dit kostume. Den daekker din
overkrop fra skuldrene til et sted over knaene. Typiske tunikaer i den skandinaviske region
havde lange &ermer med en stram halsudskaring og en kile foran.

Serk (kvinde) - En lang tunika, der baeres under kjolen. Typisk ankelleengde med lange s&ermer
og en stram halsudskaering med en kile foran. Den kan enten vare neutral hvid og fungere
som en underkjortel eller en farvet serk, der ligner en almindelig kjole.

Kjole (kvinde) - Kjolen dakker din overkrop fra skuldrene og ned forbi knaene. Kjoler kan
have forskellige detaljer og pasforme, ofte relateret til baererens velstand og status. En typisk
vikingekjole er forklaede- eller selekjolen, som kommer i mange former, alle holdt oppe med
stropper og ofte dekorative spender. En anden mulighed er en kjole med srmer, der ligner en
mands tunika med ekstra leengde.

Bukser - At holde dine ben varme og dig selv anstaendig er en vigtig opgave. Traditionelt
havde de ingen lommer og ingen lynlas, hvilket tvang dig til at baere dine ting i en pung. Men vi
seetter pris pa, at lommer er meget nyttige, og vi lever faktisk i 2023. Bukser kan enten veere
tet- eller lgstsiddende, sidstnavnte er ofte holdt sammen under knzet med benviklinger.

Simpelt bzlte - Et godt balte fuldender ikke kun udseendet af din tunika ved at adskille din
over- og underkrop, det er ogsé praktisk, da det kan holde sma poser eller andre genstande
med snore.

Beltepose - Poser, der kan fastggres til beeltet, er fantastiske til at beere mgnter og andre sma
genstande. De kan ogsa give plads til at opbevare dine off-game-genstande som en pung eller
telefon.

Neutral Sko - Sorte eller brune sko, der er neutrale uden tydelige marker eller flashy logoer.

Ekstra sokker - Pak ekstra sokker. Mindst to par.

Nice To Have: Ekstra lag

Nar du har deekket de grundleeggende elementer, er der masser af muligheder for at give dit
kostume dybde. Der er mange forhandlere derude, der kan hjelpe dig med at fa fat i dem, en
af dem er Armstreet. Du kan ogsa kigge pa Etsy.

Undertunika eller underkjortel (mand/kvinde) - Lag er ngglen til at tage dit kostume til det
naste niveau. Ofte lavet af hgr, vil det at have noget leekkert undertgj under din tunika give dit
kostume dybde, du vil fgle dig komfortabel, holde dig varm, og hvis din tunika er lavet af uld -
hjeelper det med at undgé den klgende fornemmelse mod din bare hud. Da kvinders tgj
allerede bestar af to lag, er en underkjortel primaert nyttig, hvis du veelger en ulden eller farvet
serk og gnsker noget neutralt undertg;j.
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Frakke - Frakker kan tages oven pa resten af dit kostume og vil hjeelpe med at holde dig varm.
De adskiller sig fra tunikaen ved at veere abne foran og blive lukket med et beelte, en
penannular, en broche eller en indbygget lukkemekanisme. Den kvindelige version er ofte
lang, mens den mandlige frakke slutter over kneet.

Kappe - En kappe vil redde dig fra at fryse i mgrket, en god kappe vil skeerme dig mod vind,
regn og sne.

Fancy Belte - Nogle belter i vikingetiden var prangende og dekoreret med smuk ornamentik.
Et sadant bzlte kan tilfgje meget karakter til dit kostume, og enten erstatte eller tilfgjes til den
mere simple version. Rige mennesker kan ogsa baere sglv og bronze pa deres bzlter for at vise
deres veerdi. Det er ikke usaedvanligt at beere flere beelter, hver med deres eget formal til at
holde forskellige redskaber og vaben.

Taske - At beere ting rundt kan vaere besveerligt, og at fa en god taske vil spare dig for mange
problemer.

Forklaede - Et forklaede vil tilfgje et lag oven pa din tunika eller kjole og se fantastisk ud.
Forkleder er praktiske, hvad enten du skal lave middag eller smede et sveerd. Desuden har
forkleeder lommer, og lommer er steder, hvor hemmeligheder holdes.

Hatte - Et stykke stof, der deekker hovedet og nakken og efterlader en dbning til ansigtet.
Ofte lavet af uld, vil denne enkle hovedbeklaedning holde dine grer varme, nar den kolde vind
blaeser.

Hat - Beeres pa toppen af hovedet og kommer i forskellige stilarter, enten fladt hvilende pa
toppen af hovedet eller med en hale, der falder til den ene side. En hat kan udstyres med en
stor pelskant eller en fold.

Brocher/skalspander - Brocher er smykker, der sidder fast pa tgjet ved hjeelp af en nal. De
blev iseer brugt til at fastggre stropperne pa forkleede- eller selekjoler. De kommer ofte i par
med en snor, der holder rav-, glasstykker og andre smykker mellem dem.

Penannular - En dben metalcirkel med en metalpind bgjet rundt om den udggr dette
traditionelle keltiske og nordiske ornament. Penannulars primere funktion er at fastggre to
stykker stof sammen, f.eks. at lukke en kappe eller en frakke.

Benviklinger- En simpel leengde af stof, der er viklet rundt om ydersiden af dine bukser, vil
give ekstra isolation og fa den gverste del af bukserne til at f4 lidt volumen. Indpakningen kan
holdes sammen med en godt placeret penannular eller broche.

Armringe - Folk, der har gjort deres herremand ret, barer sglvringe omkring deres arme.
Ringene er ofte dekoreret og formet. Mange ringe betgd, at du havde gjort et godt arbejde og
blev belgnnet derefter.
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Andre smykker - Halskade, ringe, armband osv. Nogle smykker har meget specifikke
betydninger, og det kan vere vaerd at undersgge symbolikken, fgr du traeffer dine valg af
smykker.

Laedersko - Et godt par stgvler vil tjene dig i mange ar. Serg for, at de passer godt. Rollespil
indebeerer en masse drama og kamp, og begge dele far dig til at ga utroligt meget. At passe
godt pa dine fgdder er ikke kun vigtigt for din sundhed, det er ogsa godt for din sjel.

Syguide

Her er der et link til en syguide skrevet af Nor Herng til The Last Song - et andet rollespil
inspireret af vikingetiden: @ The Last Song - Sewing guide.pdf .
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