
ЛЕТНЯЯ ОЗДОРОВИТЕЛЬНАЯ ПРОГРАММА 

«Сила России: Код Единства» 

Сюжетно-ролевая игра «Код Единства» 

 

1. Игровая модель смены 

Организация каждой смены строится вокруг игровой модели, превращающей 

весь лагерь в пространство длительного приключенческого действа. Все ребята 

становятся активными участниками захватывающего сюжета, наполненного 

загадочными тайнами, интригующими испытаниями и увлекательными 

открытиями. Каждому ребёнку предлагается особая роль, соответствующая его 

интересам и талантам, позволяя окунуться в атмосферу настоящего 

приключения, требующего смекалки, находчивости и взаимоподдержки. 

Цель игровой модели — не просто развлечение, но и глубокое погружение в 

реконструкцию историй и событий, рождающее у детей истинное ощущение 

причастности к событиям прошлого. Ребята проживают дни, наполненные 

особым смыслом, открывая для себя новые грани дружбы, смелости и 

изобретательности. 

Игра проходит по чётким правилам и законам, разработанным педагогами. Они 

обеспечивают безопасность и комфорт участников, помогают каждому ребёнку 

проявить лучшие стороны своей личности и приобрести полезные навыки 

социального взаимодействия. Игровой процесс объединяет традиционные виды 

деятельности — спорт, искусство, обучение — в единый увлекательный сюжет, 

направленный на полное раскрытие потенциала каждого ребёнка и закрепление 

полученных знаний и впечатлений надолго. 

Таким образом, продуктом программы становится не просто весёлый отпуск, а 

личное открытие ребёнком самого себя, настоящей дружбы и понимания 

ценности совместной работы над достижением общей цели. 

2. Идея программы 

В Год единства народов России реализация программы «Сила России: Код 

Единства» даёт возможность по-новому взглянуть на понятие «сила». Это не 

монолит и не однообразие, а драгоценный алмаз, каждая грань которого 

уникальна и незаменима. Истинная сила нашей страны рождается на стыке 

труда, памяти, красоты, духа и устремлённости в будущее. Она заключается в 
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способности быть едиными, сохраняя при этом всё богатство наших культур, 

традиций и талантов. 

Программа летнего сезона «Сила России: Код Единства» — это не просто отдых, 

а возможность для каждого ребёнка стать частью большой страны, 

почувствовать её пульс и внести свой личный вклад в общее процветание. 

Пять смен — это пять шагов к осознанию себя частью великого народа, где важен 

каждый. Это путь к пониманию: главная сила — в единстве, которое рождается из 

уважения к общему труду, бережного отношения к памяти, восхищения красотой 

многообразия, крепости духа и веры в общее будущее. 

3. Концептуальное ядро программы 

Историко-патриотическое просвещение реализуется не через пассивное 

изучение фактов, а через активное восстановление «Кода Единства». Этот архив 

— повреждённые файлы из базы данных нейросети «Ева», которые вирус 

«Разобщение» целенаправленно стирал, чтобы разрушить связь поколений. 

Каждый день смены участники, выступая в роли «Операторов», сталкиваются с 

зашифрованными фрагментами архива: отрывками дневников, фотографиями с 

недостающими деталями, обрывками карт или аудиозаписей. Чтобы 

восстановить данные и загрузить их в систему, ребятам предстоит не просто 

найти готовый ответ, а провести собственное исследование, сделать личные 

открытия и наблюдения, символически борясь с вирусом. 

Таким образом, дети становятся соавторами истории: они не изучают прошлое по 

учебникам, а буквально собирают его по крупицам, восстанавливая культурный 

код и понимая, что память — это не застывший монумент, а живой результат 

совместного труда и общей ответственности. 

4. Легенда и погружение 

Программа реализуется через активное участие детей и подростков в 

сюжетно-ролевой игре «Код Единства». Легенда вводит детей в атмосферу 

приключений сразу после приезда в лагерь. Дети не просто отдыхают, а 

становятся главными героями — «Операторами», выполняющими критически 

важную миссию по спасению культурного кода страны. 

В первый день смены происходит полное погружение в легенду. Во время 

торжественного открытия во всех электронных системах лагеря (экраны, 

проекторы, Wi-Fi роутеры) происходит сбой. Свет гаснет, и на главном экране 

появляется сообщение: 
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«Обнаружена критическая ошибка. Ядро системы „Единство“ повреждено. 

Инициирован протокол восстановления. Ожидаются операторы…» 

Из динамиков раздаётся голос нейросети «Ева»: 

«Здравствуйте, операторы. Я — Ева, искусственный интеллект, 

хранитель культурного кода России. Моя база данных подверглась 

вирусной атаке „Разобщение“. Цель вируса — стереть память о том, что 

делает нас единым народом. Если мы не восстановим ядро системы за 

лето, связь между поколениями и регионами будет потеряна навсегда. Вы 

— последняя надежда». 

Дети узнают, что «Код Единства» — это не древний артефакт, а современная 

нейросеть. Лагерь «Чайка» становится «Центром обработки данных» (ЦОД). 

5. Роли и структура 

•​ Оператор — каждый ребёнок. Это не просто участник, а ключевой элемент 

системы, от действий которого зависит общий успех. 

•​ Рабочая ячейка ЦОД — отряд. Внутри ячейки дети распределяют роли 

(Координатор, ответственные за информацию, порядок, спорт), учась 

координации и ответственности. 

•​ Координатор — лидер ячейки. Это не командир, а координатор, который 

помогает ячейке работать слаженно для выполнения общей задачи. 

6. Структура сезона: пять смен 

Лето делится на 5 смен. Каждая смена — это не отдельная история, а глава одной 

большой книги. Каждая смена специализируется на восстановлении одного из 

пяти фрагментов (пакетов) повреждённого Кода. 

Процесс смены 

1.​ Получение задачи. В начале смены «Ева» сообщает, какой именно фрагмент 

кода повреждён и какой вирус ему угрожает. 

2.​ Выполнение миссий. Всю смену дети участвуют в мероприятиях (квестах, 

станциях, проектах), которые являются «миссиями по сбору данных». 

Например, чтобы собрать «Код Дела», нужно вместе построить что-то; чтобы 

собрать «Код Памяти», нужно восстановить историю героя. 

3.​ Создание артефакта. Итогом смены становится не просто грамота, а 

материальный или цифровой артефакт (часть общей мозаики, записанная 

песня, созданный макет). Этот артефакт и есть собранный пакет данных. 
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4.​ Загрузка в систему. В торжественной обстановке в конце смены дети 

символически «загружают» свой пакет данных на файлообменник Евы. На 

главном экране отображается числовой код (объём данных: 4 Гб, 5 Гб и т. д.). 

На общелагерном стенде заполняется шкала прогресса (бар 

восстановления) от 0 % до 100 %. 

7. Визуализация прогресса и итог 

5.​ Шкала восстановления. Весь лагерь видит общий прогресс. Дети понимают: 

«Мы загрузили 4 Гб, но до победы ещё далеко. Нам нужна помощь 

следующей смены!» Это создаёт чувство преемственности и общей миссии. 

6.​ Финал. К концу лета шкала достигает 100 %. Сумма всех пакетов составляет 

22 Гб. 

7.​ Символизм. Число 22 — это максимальный размер файла в некоторых 

системах («число мастера»), а также образ двух лебедей — символа 

верности и любви к Родине. 

8.​ Итоговый продукт. Восстановление системы завершено, вирус побеждён. В 

качестве материального символа этого подвига создаётся финальный 

арт-объект «Код Единства», который остаётся в лагере на долгую память. 

 

Главная задача игроков — вместе собрать соответствующий код единства, 

совместно решая задачи, участвуя в различных мероприятиях и преодолевая 

препятствия. Особенность игры — её последовательное развитие: каждая смена 

добавляет новую цифру кода. 
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